] F AB® Knattspyrnulégin 2024/25
Lagabreytingar

Yfirlit lagabreytinganna

1. grein — Leikvollurinn
e Aréttad ad par sem marklinutaekni (MLT) er notud sé heimilt ad stadfesting um ad mark
hafi verid skorad megi berast i heyrnartdl démarans.

3. grein — Leikmennirnir
e  Motsholdurum er nu i sjalfsvald sett ad akveda hvort heimilud sé varanleg vidbotar
skipting vegna heilahristings.
e Hvert lid skal skipad fyrirlida sem ber fyrirlidaband pvi til stadfestingar.

4. grein — Bunadur leikmanna
e Aréttad ad leikmennirnir sjalfir beri 4byrgd & steerd og gaedum legghlifa sinna.
e Aréttad ad nu er skylda skv. I6gunum ad fyrirlidarnir beri fyrirlidaband.
e  Akvaedi um hanska baett vid undir ,annar bunadur”.
e Akvaedid um heimild markvarda til pess ad klaedast sefingabuxum flutt dr
»skyldubunadur” yfir i ,,annar bunadur”.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun
o Aréttad ad leikbrot sem fela { sér ad boltinn sé handleikinn éviljandi og vitaspyrna deemd
skuli medhondlud med sama haetti og brot par sem tilraun er gerd til pess ad leika
boltanum eda ad saekja ad mdtherja til pess ad reyna ad vinna boltann.

14. grein - Vitaspyrna
e Aréttad ad hluti boltans verdi ad snerta (eda sluta yfir) midju vitapunktsins.
e Efleikmenn fara of snemma inn i teiginn vid toku vitaspyrna verdur peim einungis refsad
ef pad hefur ahrif @ leikinn (med sama haetti og markverdi sem fer of snemma ut af
marklinunni).
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Breytingarnar i smaatrioum

Hér 4 eftir fara paer breytingar sem gerdar eru i 2024/25 utgafu knattspyrnulaganna. Vid
hverja breytingu er tilgreindur breytti, eda vidbotar, textinn dsamt gamla textanum til
samanburdar (par sem pad a vid), auk skyringar a breytingunni.

1. grein — Leikvollurinn (bls. XX)

Vidbotartexti
Meginreglur fyrir MLT

(...)

Abendingin um ad mark hafi verid skorad verdur ad berast strax og stadfestast sjdlfkrafa
innan einnar sekundu eingéngu til ddmarateymisins i gegnum MLT-kerfid (med titringi og
synilequ merki i ur démarans, og/eda i heyrnartdl démarans). Abendingin md einnig berast i

stjornherbergi VAR.

Skyring
Aréttad ad stadfesting MLT-kerfisins pess efnis ad mark hafi verid skorad megi berast
démaranum i heyrnartél hans.

3. grein — Leikmennirnir (bls. XX)

Vidboétartexti (aftan vid madlsgreinina um “Endurteknar skiptingar”)

Varanlegar vidbotarskiptingar vegna heilahristings

Mothéldurum er heimilt ad dkveda ad nota varanlegar vidbotarskiptingar vegna heilahristings

i samraemi vid ba forskrift sem tilgreind er inngangi knattspyrnulaganna.

Skyring
Motsholdurum stendur nd til boda ad heimila vidbdtarskiptingar vegna heilahristings.
Adferdarfreedin er skyrd i smaatridum i inngangi knattspyrnulaganna.

3. grein — Leikmennirnir (bls. XX)

Vidbotartexti
Hvert lid skal skipad fyrirlida innanvallar sem ber fyrirlidaband. Fyrirlidinn hefur hvorki

sérstaka stédu né nytur neinna forréttinda, en hann ber hins vegar vissa abyrgd ¢ hegdun
lidsins (...)
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Skyring
[ hverju 1idi skal vera fyrirlidi sem er vel audkennanlegur fyrir ddmarann. Akvaedi um gerd
fyrirlidabandsins er ad finna i 4. grein laganna.

4. grein — Bunadur leikamanna (bls. XX)

Breyttur texti
Skyldubunadur leikmanns samanstendur af eftirfarandi adskildum hlutum:
o (.)
e legghlifum — paer skulu gerdar ur hentugu efni og vera ndqu stdrar til ad peer veiti
haefilega vernd og vera huldar algjérlega med sokkunum. Leikmennirnir bera sjdlfir

abyrgd a steerd og gaedum legghlifa sinna.
o (..)

Skyring

Aréttad ad leikmennirnir séu sjalfir dbyrgir fyrir staerd og geedum legghlifa sinna. betta akvaedi
var adur komid fram i ,Ordalista knattspyrnunnar” og baetist nu vid sjalfan texta laganna.

4. grein — Bunadar leikamanna (bls. XX)

Vidbotartexti
Skyldubunadur leikmanns samanstendur af eftirfarandi adskildum hlutum:
o (...)
e skobunadi
Fyrirlidinn skal bera fyrirlidaband sem vidkomandi motshaldari utvegar eda sampykkir, eda
einlitt fyrirlidaband med dletruninni ,captain® eda bokstafnum ,,C“ eda bydingu d pvi, sem
einnig skal vera einlit (sjg ennfremur i inngangi Knattspyrnulaganna).

Skyring

Fyrirlidinn skal bera fyrirlidaband sem er einfalt ad gerd og samraemist akveedum 4. greinar
laganna hvad vardar slagord, yfirlysingar, takn og auglysingar. Pad er 4 valdi métshaldara ad
utvega eda sampykkja fyrirlidabondin.

4. grein — Bunadur leikamanna (bls. XX)

Breyttur texti
2. Skyldubunadur
Skyldubunadur leikmanns samanstendur af eftirfarandi adskildum hlutum:

e (..)
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4. Annarbunadur
Heettulaus hlifdarbunadur, svo sem hanskar, héfudhlifar, andlitsgrimur, hné- og
handleggshlifar, gerdur ur mjuku léttbdlstrudu efni, er heimill, svo og markmannshufur og
ipréttagleraugu. Markvérdum er heimilt ad klaedast sidum aefingabuxum.

Skyring

Skirskotun til hanska hefur verid baett vid i kaflanum “Annar bunadur” til ad arétta ad parsé
um ad reeda bunad sem almennt sé notadur, sérstaklega af markvordum. Skirskotun til sidra
2fingabuxna markvarda hefur verid faerd ur ,Skyldubunadur” og beett vid kaflann ,Annar
bunadur” til pess ad arétta ad par sé ekki um skyldubinad ad raeda.

12. grein — Leikbrot og ovideigandi hegdun (bls. XX)
3. Agarefsingar

Breyttur texti
(...)
Aminningar fyrir éipréttamannslega framkomu
bad geta verid mismunandi dstaedur fyrir pvi ad dminna beri leikmann fyrir
Oipréttamannslega framkomu, pb.m.t. ef leikmadur:
o (..)

e handleikur boltann til ad trufla, eda koma i veg fyrir, veenlega sékn, nema _par sem

domarinn daeemir vitaspyrnu vegna leikbrots sem er fyrir oviljandi hendi.

e hefur af motherja mark eda upplagt marktaekifeeri bar sem domarinn deemir vitaspyrnu

vegna leikbrots sem er fyrir oviljandi hendi.

o (..)

Leikbrot sem leida til brottvisunar

Leikmanni, varamanni, eda leikmanni sem skipt hefur verid ut af, skal visad af leikvelli ef

hann fremur eitthvert eftirfarandi leikbrota:

e hefur af lidi motherjanna mark eda upplagt marktaekifeeri med pvi ad handleika
boltann viljandi (¢ ekki vid um markvérd innan eigin vitateigs).

o (..)

Neitad um mark eda upplagt marktaekifaeri (RUPL)

(...)

begar leikmadur hefur af lidi motherjanna mark eda upplagt markteekifaeri med pvi ad
handleika boltann viljandi, ber ad visa honum af leikvelli 6hdd pvi hvar brotid d sér stad
(nema pegar um er ad reeda markvérd innan eigin vitateigs).

begar leikmadur hefur af lidi motherjanna mark eda upplagt marktaekifaeri vegna leikbrots

sem er fyrir oviljandi hendi bar sem domarinn daemir vitaspyrnu er sd brotlegi dminntur.
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Skyring

Leikbrot sem deemt er a dviljandi hendi er yfirleitt eftir tilraun leikmanns til pess ad vinna
boltann med heidarlegum haetti. Pegar vitaspyrna er deemd vegna sliks leikbrots gildir pvi sami
rokstudningur og a vid um brot par sem um er ad raeda tilraun til pess ad leika boltanum eda
pbegar sott er ad mdtherja til pess ad reyna ad vinna boltann, p.e. gult spjald er gefid fyrir
RUPL-brot (DOGSO) en agarefsingu sleppt fyrir ad stédva vaenlegt upphlaup (SPA). Afram skal
syna rauda spjaldid pegar vitaspyrna er deemd fyrir ad handleika boltann viljandi par sem pvi
broti svipar til pess pegar leikmadur heldur, togar i eda hrindir mdtherja, p.e. enginn moguleiki
til pess ad leika boltanum o.s.frv.

14. grein — Vitaspyrna (bls. XX)

Breyttur texti
Boltinn skal vera kyrrstaedur, é-0g skal hluti hans snerta eda sluta yfir midju vitapunktsins,

og markstangirnar, marksldin og marknetin mega ekki vera d hreyfingu.

Skyring

Arétting um stadsetningu boltans vid vitaspyrnu par sem agreiningur og/eda tafir geta komid
upp, einkum par sem vitapunkturinn er ekki eiginlegur “punktur”. Hluti boltans veréur ad
snerta eda sluta yfir midju vitamerkisins (med sama haetti og boltinn parf ad vera innan
hornbogans, b.m.t. med pvi ad slata yfir hann, vid toku hornspyrnu). Hér @ p6 pad sama vid og
um adrar stadsetningar boltans, p.e. ef vallaradstaedur krefjast orlitillar hlidrunar, pa er pad i
valdi ddmarans ad akveda.

14. grein — Vitaspyrna (bls. XX)

Vidbotartexti
(...)

e ersamherja spyrnandans eingénqu refsad fyrir ad fara of snemma inn i vitateiginn ef:

e pad atheefi hans hafdi greinileg ahrif ¢ markvérdinn; eda

e |eikmadurinn sem gerdi pbad leikur boltanum, eda saekir ad motherja til bess ad

reyna ad vinna boltann, og skorar sidan, reynir ad skora eda skapar marktaekifeeri.

e ersamherja markvardarins er eingénqu refsad fyrir ad fara of snemma inn i vitateiginn

ef:

e bad athaefi hans hafdi greinileq ahrif ¢ spyrnandann; eda

e |eikmadurinn sem gerdi bad leikur boltanum, eda saekir ad motherja til pess ad

reyna ad vinna boltann sem kemur i veg fyrir ad motherjarnir skori, reyni ad skora

eda ad skapa marktaekifaeri.
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Skyring

Pad getur verid erfidleikum bundid ad greina og hafa stjérn a pvi pegar leikmenn fara of
snemma inn i vitateiginn (eda markvordur Ut af marklinunni), sérstaklega a laegri stigum
leiksins par sem hlutlausir adstodarddmarar eru jafnframt ekki alltaf vid storf. Hins vegar &
VAR-démarinn jafnan audvelt med ad greina slik brot og ef framfylgja baeri dkvaedum 14.
greinar laganna stranglega pyrfti veentanlega ad endurtaka flestar vitaspyrnur. bar sem slikt
»pjofstart” hefur sjaldnast ahrif & nidurstédu spyrnunnar (eingdéngu ef boltinn endurkastast
aftur i leik), ber pvi ad beita par somu meginreglu og a vid um markvord sem fer of snemma at
af marklinunni, p.e. eingdngu er refsad fyrir pad athaefi ef pad hefur ahrif.

3. Yfirlitstafla

Nidurstadan ur vitaspyrnunni

Mark Ekki mark
Ahrif: spyrnan endurtekin Ahrif: 6bein aukaspyrna
Soknarmadur fer inn i Engin ahrif: mark Engin ahrif: ekki endurtekin
vitateiginn
Ahrif: mark Ahrif: spyrnan endurtekin
Varnarmadur fer inn i Engin ahrif: mark Engin ahrif: ekki endurtekin
vitateiginn
Ahrif: spyrnan endurtekin Ahrif: spyrnan endurtekin
Varnarmadur og Engin dhrif: mark Engin ahrif: ekki endurtekin
s6knarmadur farainn i
vitateiginn
Ekki varin: spyrnan ekki
endurtekin (nema
Brot spyrnandinn sé
markvardar Mark greinilega trufladur)
Varin: spyrnan endurtekin
og tiltal 8 markvordinn;
aminning fyrir 6ll slik
endurtekin brot
Markvordur og Obein aukaspyrna og aminning &  Obein aukaspyrna og
spyrnafidinn briotaafséra g, nandann aminning 4 spyrnandann
sama tima
Boltanum spyrnt aftur . .
. Obein aukaspyrna Obein aukaspyrna
a bak
Olégleg gabbspyrma Obein aukaspyrna og aminning &  Obein aukaspyrna og

spyrnandann aminning & spyrnandann

Rangur spyrnandi (ekki s Obein aukaspyrna og aminninga  Obein aukaspyrna og

audkenndi rangan aminning a rangan
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