Minnispunktar um samstarf domara og adstodardomara
(mynd af leikvelli prentud & bakhlid minnisblads)

1. Skodun leikvallar:
a) Merkingar vido komu a leikstad
b) Mérk og net vid upphitun
c) Net fyrir upphaf beggja halfleikja
2. Skodun a bdnadi leikmanna:
a) A leid til leiks
b) Varamenn vid skiptingar
3. Innvarp/markspyrna/hornspyrna/aukaspyrna/vitaspyrna:

a) Merkjagjof - augnsamband
b) Stadsetningar
c) Verkaskipting - frumkveedi - hagnadarregla
d) Samstarf um 9,15m
e) Hlutverk pess AD sem er fjeer atvikinu
f) Brot i bak démara
4. Mark eda ekki mark:
a) Merkjagjof - augnsamband
b) Frumkvadi D eda AD (taka af skarid)
5. Refsiverd rangstada:
a) Merkjagjof - augnsamband
b) Frumkvaedi/mat AD
6. Leikmannaskipti:
a) Merkjagjof - augnsamband
b) Skodun bunadar
c) Skraning
7. Timataka og skréning atvika:
a) Verkaskipting AD1 og AD2
8. Eftirlit med vara/forradamdénnum:
a) Adeins peir sem skradir eru & skyrslu
b) Einn (i einu) ma gefa fyrirmeeli
¢) Inngrip virki ekki sem “olia a eldinn”
d) Upphitun varamanna
e) Merkjagjof - augnsamband




