Skraning marka

Hvenzer eru mork skrad sem sjalfsmork

bad sem ber ad hafa i huga vié akvérdun um hver er skradur fyrir marki.
1. Var knotturinn med stefnu 4@ markid adur en hann var snertur af 6drum leikmanni
2. Er knettinum leikid af varnarmanni adur en hafnadi i markinu
3. Ef vafi leikur a um pad hvort um sjalfsmark sé ad raeda edur ei skal séknarmadurinn njéta
vafans.

Sjalfsmark varnarlids
Mark er skrad sem sjalfsmark ef:
1. Leikmadur dvart eda dviljandi leikur knettinum i eigid net p.e.a.s. segja ef ad
um misheppnada sendingu 4 markmann er ad raeda eda misheppnada hreinsun.
2. Leikmadur varnarlids, viljandi eda dviljandi snertir knéttinn sem hefur stefnu framhja a
markinu, med peim afleidingum ad knoétturinn fer i markid.
3. Leikmadur varnarlids leikur knettinum sem hefur stefnu i att ad markinu, i eigid net.
Til leidbeiningar
Pegar um er ad raeda skot & mark par sem knotturinn snertir eda endurkastast af leikmanni varnarlids
og padan i netid, pa skal ekki litid & pad sem sjalfsmark. [ pessum tilfellum er ekki litid 4 pad sem ad
leikmadur varnarlids hafi leikid knettinum. Markid skal pvi ritast a séknarmanninn sem lék
knettinum. Athugid ad stefna knattarins var upphaflega a markid.
Skot sem fer i markstong eda sla og padan i leikmann varnarlids med peim afleidingum ad knotturinn
fer inn fyrir marklinu, skraist sem sjalfsmark. Skiptir par engu hvort knettinum er leikid af leikmanni
varnarlids eda hann fer af leikmanninum. betta gildir jafnt um markvord og utileikmenn.

Snerting samherja s6knarleikmanns
1. Pegar séknarleikmadur & skot @ mark og knotturinn snertir samherja an pess ad
knettinum sé leikid med peim afleidingum ad kndtturinn hafnar i netinu skal markid skrad &
leikmanninn sem atti upphaflega skotid.
2. Skotid sem hins vegar er ekki & markid par sem knettinum er annad hvort leikid eda snertur
af samherja og berst padan i netid. Mark skal skrdd a sidarnefnda séknarmanninn.

Vitaspyrnur
1. Vitaspyrna er tekin og skiptir par engu hvort hun er tekin i venjulegum leiktima eda i
framlengingu. Ef ad knotturinn berst i markstdngina, padan i markvordinn og i markid, skal
markid skrad sem sjalfsmark.
2. Vitaspyrna er tekin i vitaspyrnukeppni. Knétturinn fer i stong eda sla, padan i markvérdinn og
i netid. Markid telur sem hluti af vitakeppninni, en skal ekki frekar en dnnur mork i vitakeppni
skrad a einhvern dkvedinn leikmann.



