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REGLUGERD KSi

um knattspyrnumét
l. Kafli. ALMENN AKV/EDI

1. gr.
Knattspyrnumot

1.1.  Oll knattspyrnumét og knattspyrnuleikir skulu fara fiasamraemi vid knattspyrnulégin og
samkvaemt I6gum og reglugerdum KSi.

1.2.  KSI skal leitast eftir pvi ad gaeta samraemis vidureag akvardanir iSi, UEFA og FIFA

1.3.  Knattspyrnurad, héradssambond og adildarfélog KSi getsésatigin métareglur en paer
skulu stadfestar af KSI.

1.4.  Stjorn KSI getur sett nanari reglur og leidbeiningaeinstok mot og framkveemd leikja.

2.qr.
Aldursflokkaskipting

2.1.  Aldursflokkaskipting leikmanna skal vera sem hér segir:

2.1.1. 1. aldursflokkur: Frd og med pvi almanakséri er ladum verdur 20 &ra.

2.1.2. 2. aldursflokkur: Frd og med pvi almanakséri er ladum verdur 17 &ra og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 19 éara.

2.1.3. 3. aldursflokkur: Frd og med pvi almanakséri er ladum verdur 15 &ra og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 16 éara.

2.1.4. 4. aldursflokkur: Frd og med pvi almanakséri er ladum verdur 13 &ra og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 14 éra.

2.1.5. 5. aldursflokkur: Frd og med pvi almanakséri &mabdur verdur 11 ara og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 12 éara.

2.1.6. 6. aldursflokkur:Til og med pvi almanakséari er leikanagrdur 10 ara..

2.2.  Hverjum aldursflokki m& skipta nidur i lid eftir getu. S&laibta 1. aldursflokki pannig ad
besta lidi® heiti meistaraflokkur og naestbesta 1. flokkuru®déldursflokkum skal skipt
nidur i A, B og C lid og svo framvegis. Peim lidum ma skigftir getu i lid 1, 2, 3 og svo
framvegis.

3.gr.
Hlutgengi

3.1.  Hilutgengir til patttoku i knattspyrnumétum eru leikmeam iafa keppnisleyfi skv. reglugerd
KSI um félagaskipti, samninga og stédu leikmanna og félaga.

3.2 Keppnisleyfi er heimild leikmanns til patttoku i opinloa knattspyrnuleik, sem feest
sjalfkrafa vid fyrstu skraningu i idkendaskra KSi eda nil&§riningu sem gefin er Gt af
skrifstofu KSI i kjolfar félagaskipta.

3.3.  Lid telst ekki 6l6glega skipad hafi leikmadur sem tekid heftiri fpfpinberum knattspyrnuleik
aldrei verid skradur i idkendaskra KSi og er af peim sokkki med keppnisleyfi.

3.4.  KSi getur afturkallad keppnisleyfi ef mistok eda randfaetsafa leitt til pess ad pad var gefid
at. 1 sliku tilfelli flyst leikmadurinn i sitt fyrra félp Mistok KSI vid Gtgafu keppnisleyfis geta
med engum haetti ordid til pess ad félag verdi gert abyrgtavelfikra mistaka og leida ekki til
Ohlutgengis vidkomandi leikmanns & pvi timabili sem hann |ék medfélggi.
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4.9r.
Framkoma og &byrgd

Félog, iokendur, forystumenn og adrir skulu jafnan syeagdkap og fordast hvadeina sem
ryrt geeti &lit almennings & ipréttinni og koma fram af hallusheidarleika og sonnum
ipréttaanda. Peir sem taka pétt i starfi knattsgymyfingarinnar skulu leitast vio ad gera
ekkert pad sem til vanvirdu ma telja fyrir ipréttina.

Sérhvert félag er abyrgt fyrir framkomu leikmanna, fimrdanna, félagsmanna og
studningsmanna sinna og allra peirra sem hafa hlutverkuarnvpgss i tengslum vid kappleik.

5.gr.
Trygging idkenda

Allir samningsbundnir leikmenn skulu vatryggdir skv. uegkd KSI',um félagaskipti
samninga og stodu leikmanna og félaga. Félagi er skglerada KSI afrit af
tryggingarskirteini sinu fyrir slika leikmenn og skal gt fyrir 30. april.

6.gr.
Verdlaunagripir og verdlaunapeningar

Stjérn KSI veitir verdlaunagripi sem vinnast til eighéllum moétum & vegum KSi par sem
keppt er til Grslita. | islandsmaéti, bikarkeppni, meistapak@ KSi og deildarbikarkeppni KSI
skal einnig veita verdlaunagripi sem sigurvegarar varopeitdil keppt er um pa naest. Stjorn
KSI getur sett itarlegri reglur um einstaka verdlaunagripi.

Verdi heett ad keppa um verdlaunagrip, sem um hefur verid ideppls moti eda méti, sem er
opid fleiri hérudum en einu, skal hann falinn stjorn KiBfdrdveislu og radstéfunar.

Félog, sem hafa undir hdndum verdlaunagrip, sem keppt iemoina vegum KSI, skulu
skila honum til métanefndar eigi sidar en einum manudi édunoéti neesta ars lykur.
Sigurvegurum i métum og peim sem hafna i 2. satveka verdlaunapeninga skv. akvordun
stjornar KSI.

Fjoldi verdlaunapeninga til verdlaunahafa skal vera 2@ekdd KSI heimilt ad verdlauna
fleiri patttakendur gerist pess porf. Pegar vid a gkidifverdlaunapeninga vera 14
(innanhassknattspyrna og knattspyrna i 7 manna lidum).

Il Kafli. KEPPNISREGLUR

7.9r.
Takmdrkun a hlutgengi.

Enginn ma leika med yngri aldursflokki en honum ber. Félageimilt ad sasekja um sérstaka
undanpagu fyrir leikmann 15 ara og yngri, ef um er ad raeégsiélgar eda laeknisfraedilegar
asteedur. Umsokn félags skal stadfest af forradamanni Ieiksrag henni skal fylgja vottord
vidurkennds fagadila, t.d. félagsraddgjafa, sélfreedings edadaekni

Eldri og yngri aldursflokkar mega ekki keppa innbyradis.

Taki fleiri en eitt lid fra sama félagi patt i mdha enginn leikmadur leika nema med einu lidi.
I yngri aldursflokkum er heimilt ad vikja fra pessu akveedilezzemt nanari reglum par um.
Enginn leikmadur ma taka patt i nema einum kappleik sagian, nema leikjum hafi verio
pannig radad nidur, t.d. i dUrslitakeppni og pé einungisureialdursflokki. Félagi er heimilt

ao seekja um sérstaka undanpagu ef synt pykir ad viokomargigiiiar ekki mannad 11
manna lid i 3. eda 4. flokki nema med pvi ad nota leikmann Gr fokgki sem po6 hefur leikid
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sama dag. Undanpagubeidni skal skila skriflega tiemgfindar KSi a.m.k. premur
soélarhringum fyrir leik og ber métanefnd ad svara umsokrkasalarhring fyrir leik.

Félagi er heimilt ad leyfa konum ad taka pétt i keppad lidi karla i 4. aldursflokki og enn
yngri flokkum.

8.gr.
Lagmarksfjoldi leikmanna

Keppni getur ekki hafist, ef feerri en 9 leikmenn Ur saénailu meettir, pegar 10 minatur eru
lidnar fra pvi ad keppni atti ad hefjast. Skal hinn skigidnari pa gefa skyrslu til KSi innan
solarhrings um ad leikur hafi ekki getad farid fram og ¢ilga asteedur.
Verdi leikmenn lids feerri en 7 skal domari slita leiknividkomandi lid telst hafa tapad
leiknum O - 3 nema stadan hafi verid 6hagsteedari fyrdh ligj skal pa su stada skrad sem
arslit leiksins.
9.qgr.
Leikskyrsla

Leikskyrsla skal gerd & peim eydublodum sem KSI gefedaitskv. leidbeiningum fra KSi.

I keppni 11 manna lida mega varamenn ekki vera fleiria@ngkulu peir skradir a leikskyrslu.
| Pepsi-deild, bikarkeppni KSI i meistaraflokki (adalkeppninugjstarakeppni KSi, mega
varamenn pé vera allt ad 7 og allt ad 7 menn i lidsstjbgikmenn skulu skrddir i nUmerardd
a leikskyrslu og skal tilgreina kennit6lu peirra og lidstgr, sbr. p6 grein 9.4.

Adur en leikur hefst skal forradamadur heimalids afhendaontfyllta leikskyrslu med
numerum og néfnum peirra leikmanna sem hefja eigaaeik tilnefndra varamanna og
néfnum lidsstjornar. Namer hvers og eins leikmanns slgaktitt & leikskyrslunni i samraemi
vid nimer & keppnisbudningi. | keppni 11 manna lida skal leikmadarrigener 1 til 30.

Félagi er p6 heimilt ad nota opid numerakerfi i yngri alfiokkum, og skulu pa ndmerin vera
fra 1 til 99, en i sliku kerfi er seskilegt ad hvert ningetemngt tilteknum leikmanni.

Leikmenn sem leika i Pepsi-deild eda 1. deild karldPefai-deild kvenna skulu hafa sama
namer i 6llum leikjum i deildinni og einnig pegar peir téit i bikarkeppni KSI i
meistaraflokki. Hvert nimer (1-30) skal adeins uthlutaéreiteikmanni & sama
keppnistimabili. purfi félag ad nota fleiri leikmennZhskal nyr leikmadur bera nimer 31,
sé naesti 32 o.s.frv. Féldg i viokomandi deildum skulu tilkyg8&um namer leikmanna fyrir
1. mai ar hvert. Leikmenn skulu skradir pannig & leikskyadldyrst skal skra markvord og
sidan i numerard adra leikmenn sem hefja leik. Varamaiuwdkal skradur fyrstur i hopi
varamanna og sidan adrir i nimerartd. A leikskyrslusial nimer leikmanns i stad
kennitdlu.

Ad leik loknum gengur domari fra leikskyrslu og skal hatan&iskyrsluna hverjir hafi gerst
brotlegir skv. agareglum KSI. ba skal hann stadfesti [@iks med sms-skeyti til KSI skv.
nanari leidbeiningum framkvaemdastjéra KSi par um. ktaeaflokki og 68rum peim leikjum
par sem démari er tilnefndur af KSI skal domarinn sja umstikskil en heimalid i 68rum
leikjum. Leikskyrsluna skal setja i post eigi sidanegsta virka dag eftir leik eda henni
komid pann dag & skrifstofu KSI.

Félogum ber skylda til ad skra upplysingar a leikskgwslheimaleikjum sinum i gagnagrunn
KSI sem hér greinir:

a) Urslit leiks skulu skrad strax ad leik loknum.

b) Allar upplysingar & leikskyrslu i meistaraflokki skulu&dar innan tveggja klukkustunda
fra pvi ad leik lykur.

c) | keppni 11 manna lida (68rum en meistaraflokki) skal aggysingar & leikskyrslu innan
sélarhrings fréa pvi ad leik lykur. Naudsynlegt er ad sknénaingar, brottvisanir og néfn
domara.
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d) | keppni 7 manna lida skal skra upplysingar & leikskyrslarirgdlarhrings fra pvi ad leik
lykur. Naudsynlegt er ad skra néfn doémara.

10.qr.
Bunadur leikmanna

Keppnisbaningur leikmanns er treyja, stuttbuxur og sokkar byaha vera i samraemi vid
knattspyrnuldgin eins og annar banadur leikmanns.

Allir leikmenn sama kapplids, ad undanskildum markvekdiusvera i eins litum buaningi.
Séu buningar beggja lidanna svo likir, ad démara veitist ordugteina & milli, skal pad
félag sem & heimaleik halda sinum adalblningi. Sé eiméikenanna i buningi sem
frAbrugdinn er buningi félaga hans skal démari vikja honureilafélli par til &kvaedi pessu
hefur verid fullnaegt.

Félag skal skra & patttokutilkynningu liti keppnisbinings ogkegpnisbanings. Adallitir
keppnisbunings skulu mest vera prir en litir treyju p6 mest. tizggir varakeppnisbunings
skulu vera adrir en litir adalkeppnisbanings. Litir til skiegar (aukalitir) & keppnisbuningi
skulu vera pannig ad adallitir séu vel greinanlegir.

Reglugerd KSi um bunad knattspyrnumanna kvedur nanar & um oidiur atr

Félogum (vallaryfirvéldum) skal heimilt ad setja baidnnotkun & grasskom a grasvollum
sinum i landsmétum allra flokka nema meistaraflokkeintdlid (vallaryfirvold) skal tilkynna
gestalidi vid komu & leikstad hvort pad hyggist notfeera sssgpleeimild og upplysa jafnframt
domara um pad. Grasskér eru allir takkaskor sem hatfifesia takka.

11.qr.
Keppnisknettir

Pad félag eda adili sem fyrir leik & ad rada lekmjja til knott og varaknetti i leikinn.
KSI skal heimilt ad semja um notkun knattar af fiteekgerd i einstok mét a pess vegum.

l1I. kafli. MOTAREGLUR

12.qr. )
Moétanefnd KSI

Motanefnd annast yfirstjorn motamala KSi, par mdid &kipulag landsmota, nidurrédun
peirra og eftirlit med framkveemd.

13.qr.
patttokuréttur

Adildarfélog KSI eiga rétt & ad taka patt i 6llapinberum knattspyrnumétum nema
moétareglur kvedi & um annad.

I landsmoétum getur adeins tekid patt eitt 1id fra hviélagi i hverju méti, nema métareglur
kvedi & um annad.

Stjérn KSI skal i samradi vid métanefnd akveda patttokdigmotum & vegum KSi.
patttokutilkynningar i landsmétum skulu berast skifiisKSi & sérstokum eydublédum fyrir
20. jantar. Félog sem rétt eiga til patttoku i landsdeilcheistaraflokks skulu pé stadfesta
patttoku sina par med formlegum heetti fyrir 1. nGvembé &ur. Patttokutilkynningar
verda ekki teknar til greina nema med fylgi helmingur patttéddgj, helmingur heildargjalds
vegna ferda- og uppihaldskostnadar domara- og adstodardémardeikigniadeildakeppni
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(ef vid &) og o6greiddar skuldir fyrra &rs. Eftirstodvasgara gjalda skal inna af hendi eigi
sidar en 30. april sama ar ella hefur patttokutilkynningin eshd stadfest.

14.qr.
Sameiginleg lid

14.1. Heimilt er tveimur féldgum eda fleiri ad senda samkggt 1id til keppni i landsmétum. Félag
getur ekki tekid patt i landsmétum med eigid lid a sama tiyrfaad & adild ad lidi med 6dru
félagi eda 6drum félogum i sama aldursflokki.

14.2. Feélog sem akveda ad senda sameiginlegt lid til keppripeksari grein, skulu gera um pad
skriflegt samkomulagt og senda stjorn KSi til stadfestirfgrir 20. januar, til pess ad pad geti
odlast gildi & komandi keppnistimabili. | sliku samkomulagl kkena fram m.a. hver beri
flfarhagslega 4byrgd & samstarfinu, framkveemd samstadgisttdu félaga vid slit.

14.3.  Akvedi tvd eda fleiri félog ad senda sameiginlegt lipéittoku i landsmétum skal
sameiginlega lidid halda saeti pess félags, sem riéth@ leika i heesta ridli eda deild naesta
keppnistimabil.

14.4. Akvedifélag, sem & adild ad sameiginlegu lidi ad seigit i til patttoku i landsmotum
viokomandi aldursflokks skal lita svo &, ad sameiginlega lidfdHzett patttoku. Félog, sem
eiga adild ad sameiginlegu lidi sem heettir keppni purfa gé keppni ad nyju i laegsta ridli
eda deild i viskomandi aldursflokki. Félogin geta po sottilistjornar KSi ad halda saeti
sameiginlega lidsins.

15.qr.
Framkveemd og skipulag leikja

15.1. Adildarfélog KSI annast framkveemd heimaleikja sirmareida kostnad vegna peirra nema
motareglur kvedi & um annad. ba annast adildarfélog KRkframd peirra leikja er
moétanefnd kann ad fela peim.

15.2. Adildarfélog KSI skulu sjalf standa straum af feduppihaldskostnadi i leikjum sinum
nema motareglur kvedi & um annad.

15.3. Adildarfélog KSI sem sja um framkvaemd leikja, skwinii og 6llu fara eftir Gtgefinni
leikjaskra. | Pepsi-deild karla, 1. deild karla oglaéapni bikarkeppni KSI i meistaraflokki
karla skal senda motanefnd skilagrein yfir fiolda ahwlée tekjur og gjold strax ad leik
loknum og eigi sidar en 8 dogum fr4 pvi ad leikur fémira

15.4. Reglugerd KSI um adgénguskirteini kvedur & um hverjir hafa 6keygagg ad leikjum.

15.5. Milli kappleikja hja sama lidi skulu lida minnst 2 heilagar, en heimilt er métanefnd ad
stytta pennan tima ef naudsyn krefur.

15.6. Farist kappleikur fyrir eftir akvoréun domara eda métarefmegna vedurs eda annarra
orsaka eda leik er heett 4dur en fullum leiktima er s, leikurinn fara fram naesta dag sem
feer pykir og vid verdur komid.

15.7. Breyting & utgefinni leikjaskra vardandi leiktima dgsi@ad er adeins heimil ad fenginni
heimild moétanefndar. Komi félog sér saman um breytindaikdegi skal motanefnd heimilt
ad sampykkja pad. Ef leikadilar breyta leiktima og/edestad, &n sampykkis métanefndar,
getur hun ogilt leikinn. Métanefnd er po heimilt ad lataititsiksins standa ef ad ddru leyti
hefur verid farid eftir reglum KSi . Métanefnd getur hins aebaga nidurrédun pannig a
ngesta ari, ad viokomandi félég missi einn heimaleik i somu kegpsama aldursflokki. Ef
lid er svipt einum eda fleiri heimaleikjum skal pad g#tir toflurod.

15.8. Mdtanefnd er heimilt ad faera lid nidur um ridil/deild i yrilglkkum, berist henni rokstudd
0sk um pad fra stjorn hlutadeigandi félags med patttokutilkyguni

15.9. Ef seeti losnar i ridli/deild i yngri flokkum skal mi¢énd akveda hvada félag tekur seetid sem
losnar.
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15.10. Mot & vegum adildarfélaga KSi skal tilkynna métanéfrid 1. mars ar hvert og pau dagsett i
samradi vid hana.

15.11. Heimbod erlendra knattspyrnuflokka svo og utanferdiemnh flokka skulu vera i samradi
vid viokomandi knattspyrnurad og motanefnd KSi.

16.qr.
Urslitakeppnir

16.1. Métanefnd annast skipulag og nidurrédun Urslitaleikja ogaksppna i yngri flokkum, en
getur falid einstokum félogum ad hafa umsjon med keppni. Métdrer heimilt an
endurgjalds ad setja urslitaleik i yngri aldursflokkum a \é&lds sem tekur patt i métum
yngri aldursflokka. Métanefnd skal i samradi vid domaranef8titiafa eftirlit med
arslitaleikjum og eftir pvi sem unnt er framkveemd Urkbgpna, sem félogum er falid ad
annast.

16.2. Efféloég vilja hafa umsjon med urslitakeppni i yngri flakkkarla eda kvenna skulu pau
tilkynna moétanefnd pad fyrir 1. jali. Umsokn félags um tiltekegpni er eingdngu bindandi
fyrir félagio ef pad hefur unnid sér rétt til ad taka pdemni. Umsoknirnar eru ekki bindandi
fyrir métanefnd en peaer skulu hafa forgang ef kostur efi.a p

16.3. Mdtanefnd getur heimilad féldgum a einstokum landssveadusenda urvalslio i
urslitakeppni einstakra méta. Umsokn fra hlutadeigandi défogkulu berast moétanefnd KSi
fyrir 1. jali.

17.qr.
Logmeeti kappleiks

17.1. Kappleikur er pvi adeins gildur, ad farid sé eftir fagg reglugerdum KSI.
17.2. KSI getur lagt bann vid ad kappleikur fari fram, et $ykir, ad ekki verdi farid eftir gildandi
reglum.

18.gr.
Knattspyrnuvellir

18.1. Leikir i knattspyrnumétum a vegum KSI skulu fagarfra leikvollum sem uppfylla kréfur sem
settar eru fram i reglugerd KSI um knattspyrnuvelli. Edtmhdi flokkun skal fylgt um

lagmarkskrofur:
Flokkur Karlar Konur
A Urslitaleikur i tikarkeppni KS
Peps-deild e el
B Undandrslit i bikarkeppni KSi Urslitaleikur i bikarkeppni KS|
C 1. deilc Peps-deild
8 og 16 lida urslit i bikarkeppni K8Undanurslit i bikarkeppni KS
2. deilc 1. deild
3. deild
2. aldursflokkur
2. aldursflokkur
D 3. aldursflokkur
3. aldursflokkur
4. aldursflokkur
4. aldursflokkur. Bikarkeppni ad undandrslitum
Bikarkeppni KSI ad 16 lida arslitum P

-6 -
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| E  |Knattspyrna i 7 manna lidL Knattspyrna i 7 manna ligu |

I métum, sem falla undir flokk D eda E skal leitast vlaikir fari fram & leikvéllum med
annadhvort grasi eda knattspyrnugrasi. Motanefnd KSinehaiilt ad veita félogum
undanpagu fra pessari flokkun i einstokum leikjum.

Félog skulu tilkynna KSi um steerd og gerd leikvalla sipria20. jantar ar hvert. Uppfylli
leikvollur félags ekki krofur um lagmarkssteerd skal umsoks pies patttoku i métum a
vegum KSIi hafnad. KSi skal gera grein fyrir leikvolluéiefiganna & heimasidu KSi undir
félagatali.

Félag eda adili sem fyrir leik & ad rdda skalgjeydyllsta 6ryggi leikmanna og démara
leiksins. A 6llum leikvollum skulu vera tilteekar sjukrabbog adstada og annar Utbanadur til
pess ad sinna fyrstu hjélp ef slys ber ad hondum.

I métum sem falla undir flokka A, B og C skal eftirfaragdda eda vera til stadar:

a) Buningsherbergi beggja lida skulu ttbuin nuddbekk og kritar- esd&filu og skulu pau
vera fratekin fyrir viokomandi lid og starfsmenn leikja frd 8 min fyrir leik og par til 45
min eftir ad leik lykur.

b) Buningsherbergi démara leiks skulu Gtbuin bordi og stélum svo a@gtesinnt par
videigandi skyrslugerd.

c) Spjold vegna leikmannaskipta skulu vera tiltaek.

d) Tvennar sjukraborur skulu vera tiltaekar.

e) Ef porf er 4, skal tryggt med geeslu ad leid leikmanna og dbhadsins milli
buningsherbergja og leikvallar sé varin & pann hatt adyoségad ahorfendur geti ekki veist
ao peim.

19.qr.
DOémaramal

Med patttokutilkynningum i landsmoét og bikarkeppnir sigretina nafn & einum starfandi
domara naesta keppnistimabil, fyrir hvert lid, sem tilkynri&ttaka fyrir. Einnig skal koma
fram nafn pess sem hefur umsjén med malefnum domaralagirfu.

KSI skal tilnefna og vera abyrgt fyrir domaleikjum i eftirfarandi métum:
a. Sllum motum KSI i meistaraflokki,
b. keppni U23 ara lida karla,
C. A og B deild 2. flokks karla og kvenna
d. bikarkeppni 2. flokks karla og kvenna fr 8 lida arslitum
e. urslitakeppnum og urslitaleikjum yngri flokka og eltivkks.
KSI skal einnig tilnefna og vera abyrgt fyrir adstodardamui sému leikjum, par sem pess er
krafist, nema i keppni U23 &ra lida og leikjum 2. aldursfokk

Heimalio skal tilnefna og vera abyrgt fyrir ddmaleikjum i eftirfarandi flokkum og métum:
a. landsmotum yngri flokka (deildum og ridlum) [en ekki iog4 B deild 2. flokks karla og
kvenna]
b. bikarkeppni yngri flokka, [en ekki i bikarkeppni 2. flokks lgapg kvenna fr4 8 lida
arslitum],
c. keppni eldri flokka (ridlakeppni).
Heimalio skal tilnefna og vera abyrgt fyrir adstodardémuideikjum i eftirfarandi flokkum

0og métum:

a. keppni U23 ara lida karla,

b. islandsmoti og bikarkeppni 2. flokks,
C. keppni eldri flokka (ridlakeppni),

d. i 6drum leikjum

Heimalio getur tilnefnt adstodardomara & leiki i keppni 11 médad o pess sé ekki krafist
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KSI getur falid félagi, sem hefur umsjén med urslitakeppngri flokkum, ad annast
domgeeslu i viokomandi keppni.

Hafi domari eda adstodardomarar med tilskilin réttindi kit til leiks innan 30 mindtna fra
pvi ad hann atti ad hefjast, skal leik frestad otusé ad nyju & heimavelli adkomulids. Pessi
regla & vio pegar heimalid ber abyrgd & meetingu démara tapaddomara. SO6mu timamork
gilda einnig pegar KSi ber 4byrgd & démara og/eda adstodanddmBkal i slikum tilfellum
setja leikinn & ad nyju & sama velli og adur. Greidir B&Bhllan kostnad vegna démara og/eda
adstodardomara, svo og ferdakostnad adkomulids. | ridlakepgeil@ar karla og

ridlakeppni 1. deildar kvenna skal leikur p6 fara framtfyair ad adstodarddémarar tilnefndir
af KSI meeti ekki til leiks og skal pa leikid an adstodardiareda med adstodardémurum
tilnefndum af heimalidi skv. &kvdrdun domarans.

Noti démari rétt sinn til ad fresta leik eda slkal fann ganga fra skyrslu og skyra asteedu
akvordunar sinnar. Slik skyrsla skal send skrifstofu K8éta virka dag eftir leik.

Af hverjum leik sem fram fer i Pepsi-deild, 1. ogdld karla og Pepsi-deild og 1. deild
kvenna skal heimalidid greida dkvedio gjald til ad standar diexda- og uppihaldskostnadi
domara og adstodardomara vegna leikja i viskomandi deild. k@Bér upphaed pessa gjalds
i ofangreindum deildum og greidslur til domara vegna uppsikaktnadar og aksturs eigin
bifreida. Verdi afgangur af gjaldinu skal hann endurgreidéum viokomandi deildar. Naegi
gjaldid hins vegar ekki fyrir 6llum kostnadi, skulu lid viokomaa deildar greida pad sem &
vantar. | keppni U23 ara lida karla og A og B deildrislsmots 2. flokks karla og kvenna skal
heimalid greida gjald eins og ad ofan greinir fyrir déaar

20. gr.
Toflurdd i stigakeppni

Leikjum i stigakeppni er ad 6llu j6fnu radad eftir pessdflum:
3-4 lio:

1. umferd 1-4 2-3

2. umferd 4-3 1-2

3. umferd 2-4 3-1

5-6 lio:

1. umferd 1-6 2-5 3-4

2. umferd 1-2 5-3 6-4

3. umferd 3-1 4-5 2-6

4. umferd 2-3 1-4 6-5

5. umferd 5-1 3-6 4-2
7-8 lio:

1. umferd 1-8 2-7 3-64-5

2. umferd 1-2 7-3 6-48-5

3. umferd 3-1 4-7 5-62-8

4. umferd 1-4 2-3 7-58-6

5. umferd 5-1 4-2 6-73-8

6. umferd 1-6 2-5 3-48-7

7. umferd 7-1 6-2 5-34-8
9-10 lid:

1. umferd 1-10 29 3-84-7 5-6
2. umferd 10-6 1-2 9-38-4 7-5
3. umferd 2-10 3-1 4-95-8 6-7
4. umferd 10-7 14 2-39-5 8-6
5. umferd 3-10 5-1 4-26-9 7-8
6. umferd 10-8 1-6 2-53-4 9-7
7. umferd 4-10 7-1 6-25-3 8-9
8. umferod 10-9 1-8 2-73-6 4-5
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9. umferd 5-10 9-1 8-27-3 6-4

11-12 lio:

1. umferd 2-11  3-10 4-95-8 6-7 1-12

2. umferd 8-6 9-5 10-411-3 1-2 12-7

3. umferd 3-1 4-11  5-106-9 7-8 2-12

4. umferd 9-7 10-6 11-51-4 2-3 12-8

5. umferd 4-2 5-1 6-117-10 8-9 3-12

6. umferd 10-8 11-7 1625 3-4 12-9

7. umferd 5-3 6-2 7-18-11 9-10 4-12

8. umferd 11-9 1-8 2-73-6 4-5 12-10

9. umferd 6-4 7-3 8-29-1 10-11  5-12

10. umferd 1-10 29 3-84-7 5-6 12-11

11. umferd 7-5 8-4 9-310-2 11-1 6-12

Fyrri talan tdknar heimalid en seinni talan g@éstaEf leikin er tvofold keppni, sndast

tolurnar vid i seinni umferdinni.
Ef mdrg lid fra sama héradi eda neerliggjandi svagaiae leika & sama degi er heimilt ad
vikja fr4 dkveedum pessum.

21. gr.
Stigakeppni

Sigurvegari i stigakeppni er pad lid sem hlytur flestogtig2. seeti er pad lid sem hlytur naest
flest stig 0.s.frv. R4 lida i stigakeppni &kvardast ndamkveemt eftirfarandi (sbr. pé grein
21.4):

Fjoldi stiga.

Markamismunur (skorud mérk adregdum fengnum maorkum).

Fjoldi skoradra marka.

Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum

Markamismunur i innbyrdis lerkju

Fjoldi skoradra marka i innbyri@igjum.

g. Fjoldi skoradra marka a utlveihnbyréls leikjum.

Ef urslit fast ekki skv. framangreindu i meistaraflokki, skiidin leika urslitaleik (drslitaleiki
ef fleiri en tvo lid) ef naudsyn krefur, en i 6drum flokkskal 4kvarda rod med hlutkesti.

i keppni 7 manna lida i 5. aldursflokki eda yngri skal rodrékas samkvaemt eftirfarandi:

"0 Qo0 oY

a. Fjoldi stiga.
b. Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum
C. Hlutkesti.

22.qr.
Leikid til prautar

Pegar leikio er til prautar i utslattarkeppni skahfeagt ef jafnt er eftir venjulegan leiktima.
Ef enn er jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni skv. akvesknattspyrnulaganna.

Ef lid skilja jofn i Urslitaleik ad loknum venjulegumkiiéina, skal framlengja leikinn og sé
enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni skv. akveedum knatisiaganna.

Ef til framlengingar kemur skal gefa hlé i 5 minutarndkum venjulegs leiktima par til
framlenging hefst. Ekki skal gefa leikhlé milli halfleikjframlengingu, heldur hefja leik ad
nyju strax og lid hafa skipt um vallarhelming.

Pegar leikio er til prautar i utslattarfyrirkomulpghnig ad leikid er i tveimur leikjum, heima
og heiman, par kemst pad lid &fram, sem skorad hefurrféirk samanlagt i bAdum leikjum
viokomandi lida. Faist ekki urslit pannig, skal pad lid konéstm sem skorad hefur fleiri
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mork & utivelli. Faist ekki urslit pannig, skal framl¢éngidari leik lidanna og sé enn jafnt (enn
gildir, ad pad lid kemst afram sem skorad hefur fleiri modiiéelli), skulu drslitin r&din med
vitaspyrnukeppni.

IV. Kafli. KNATTSPYRNUMOT KSi

23.qr.
Meistaraflokkur karla

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt ad setja 3 varamenn inn & i le&.deild er heimilt ad setja alla (5)
varamenn inn & i leik.

Steerd knattar: 5

Heimalio eda framkveemdaradili leiks skal leggja til 7 eins kinétkjum i Pepsi-deild karla,
adalkeppni bikarkeppni KSi og meistarakeppni KSI, en 3 i 68rum leiljllimknettirnir eru
jafngildir. Skiptiknéttur skal vera aftan vid hvort mark og tved kivora hlidarlinu, par sem vid &, i
umsjon boltakrakka, sem heimalid eda framkveemdaradili leiks dkgi@krakkar skulu audkenndir
og fjoldi peirra ekki vera feerri en atta par sem 7 knettir aotadir.

23.1. Islandsmot

23.1.1. | islandsméti meistaraflokks karla skal pktti&um skipt i 4 deildir. Pepsi-deild skal skipud
12 lidum, 1. deild 12 lidum, 2. deild 12 lidum og 3. deild 6dtidam. Stjorn KSI akvedur &
hverju ari hvert skuli vera nafn viskomandi deildar.

23.1.2. Tvo nedstu lidin i Pepsi-deild feerast neesta lei&ar hl. deild og tvo efstu lidin i 1. deild
feerast neesta leikar upp i Pepsi-deild.

23.1.3. Tvo nedstu lidin i 1.deild feerast naesta leikar nidudéild og tvo efstu lidin i 2. deild feerast
neesta leikar upp i 1.deild.

23.1.4. Tvo nedstu lidin i 2. deild feerast neesta leikar nidudeild og tvo efstu lidin i 3. deild feerast
neesta leikar upp i 2. deild.

23.1.5. Stjérn KSi skal akveda keppnisfyrirkomulag i 3. dedigbp patttaka liggur fyrir. Fyrst skal
fara fram ridlakeppni og sidan urslitakeppni um seeti i 2.d&fid skiptingu i ridla er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, sbeeog ferdakostnadar.

23.1.6. i 6llum deildum er leikin tvfold umferd og leikuvert lid tvo leiki gegn hverju hinna
lidanna, heima og heiman. Keppnin er stigakeppni. HeimilBedteild ad vikja fra pessu
akvaedi.

23.1.7. Vio nidurrodun leikja skal mida vid ad hvert lid leiki €@k i viku en motanefnd getur po
radad péttar nidur.

23.1.8. Métanefnd skal ad 6llu j6fnu rada leikjum i sidusturtveumferdum i Pepsi-deild karla a
sama tima. Sama gildir um sidustu tvaer umferdir i Id Harla. Leikir i pessum umferdum,
sem geta haft Urslitadhrif & stodu lida i efstu ssetumtifrpétttoku i Evropukeppni), skulu
avallt fara fram & sama tima. Sama & vio um leiki, geta haft drslitadhrif a fall ur deild.
Lidi, sem ferdast til leiks i pessum umferdum, er Olileed treysta & flug & leikdegi og skal
nota annan ferdaméata til ad komast a leikstad a réttnan t

23.1.9. L6go skal dhersla & ad leikir fari fram & vollund measi eda knattspyrnugrasi. Sé leikid a
malarvelli (2. eda 3. deild) skal framkvaemdaradili letksihalid) tilkkynna adkomulidi um
pad med sdlarhrings fyrirvara.

23.1.10.Ef lio dregur sig ur eda er visad Ur keppni, ma pg® [éfttoku i 3. deild & neesta leikari. Ef
um er ad reeda lid i Pepsi-deild, 1. eda 2. deild, skal {i8i seeti naestu deildar fyrir nedan
flytjast upp um deild. Ef félag faer ekki patttokuleyfi skeyfiskerfi KSi skal fara med
flutning lida milli deilda og patttoku peirra skv. legfiandbok KSI.

23.1.11.Heimalid greidir kostnad vegna framkveemdar |eied félag, sem ferdast til leiks greidir
sjélft ferda- og uppihaldskostnad leikmanna sinna. Hifgfierdast til leiks, sem sidan er
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aflyst, an pess ad unnt hafi verid ad tilkynna félaginug@aé en ferdin hofst, & félagio rétt a
greidslu helmings ferdakostnadar fyrir 18 manns (par send v&), enda hafi ferdin hafist &
edlilegum tima. Petta gildir einnig pegar domari verdusléa leik og hann parf ad fara fram
ad nyju. Hafi leiknum verid aflyst med meira en 24 stundaviyra & adkomulid ekki rétt a
greidslu helmings ferdakostnadar. Métanefnd KSi sker Ur aggeinm ferdakostnadinn.

23.1.12.Tekjur af seldum adgongumidum skulu renna til heima&i®tekjur af Gtvarpi og sjonvarpi
skiptist milli leikadila. Vid adgongumidasolu skal skylt asiannimerada mida. Stjorn KSi
getur akvedid lagmarksverd adgéngumida.

23.2. Bikarkeppni KSI

23.2.1. batttaka i bikarkeppni KSi er heimil 6llum adildarférad(si.

23.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni

23.2.3. Keppt skal samkveemt utslattarfyrirkomulagi, panniggdegari leiks heldur afram keppni
en taplid er ur leik. | keppninni skal leikid til prautar. jSat eftir venjulegan leiktima skal
framlengt og sé enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

23.2.4. Draga skal um hvada lid maetast og skal pad liddsegid er & undan leika & heimavelli sbr.
po gr. 23.2.6. Keppnin skal vera tviskipt:

a. Undankeppni
b. Adalkeppni

23.2.5. [ undankeppni taka patt oll lid nema pau, sem taka Pégtsi-deild. Svaedakeppni skal
viohofd i undankeppninni og keppni lidanna hagad svo, ad 20 lid konash &fdalkeppnina.
Skal undankeppni lokid fyrir midjan juni.

23.2.6. Adalkeppnin (32-lida urslit) skal hefjast eftir midjani og hefja pa lidin sem leika i Pepsi-
deild patttoku. Métanefnd skal jafnframt heimilt i visstiiellum ad dkveda ad leikur fari
fram & hlutlausum velli ef rokstudd 6sk pess efnis beagbddum adilum sdkum fjarlaegdar.

23.2.7. Urslitaleikur bikarkeppninnar skal fara fram & Ladalsvelli i Agust eda september.
Motanefnd annast framkveemd leiksins i samradi vid leikadila.

23.2.8. Tekjur af seldum adgongumioum og tekjur af Gtvarpjéwarpi skulu skiptast jafnt milli
leikadila. Allar adrar tekjur skulu renna til heimalids, @eleikadilar komist ad 6dru
samkomulagi. Um adgéngumida gilda sému akvaedi og i Islandsftiotivi sem vid &

23.2.9. Venjulegur kostnadur vid leiki, p. e. 20% framkveemdadijaheimalidsins, ferdakostnadur
keppnislida (fargjald fyrir allt ad 22) og ferda- og uppihaldtskadur domara greidist ad jofnu
af badum leikadilum. Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdaldstn

23.2.10.Hugsanlegt tap greidist af leikadilum ad jofnu. Veddflysa leik, gilda somu akvaedi og i
islandsmati.

23.2.11.Af leikjum i adalkeppni skal greida gjald i sameggjah sj0d af nettotekjum par sem til tekna
eru adeins taldir seldir adgéngumidar, sem hér segir:

Af leikjum i 2. umferd adalkeppni 10%.
Af leikjum i 3. umferd adalkeppni 10%.
Af undanurslitaleikjum 15%.

Af arslitaleik 15%.

23.2.12.Sameiginlega sjodnum, sem skal vera i vorslugk&l,skipt pannig ad fyrst er greitt tap, sem
patttékuadilar hafa ordid fyrir, og skal greitt hlutféiga naegi sjédurinn ekki fyrir 6llu
tapinu. Verdi afgangur, skiptast eftirstodvarnar millittiguadila i hlutfalli vid greidslur i
sjoainn.

23.2.13. I urslitaleik skulu leikadilar eiga rétt & olughysingasveedi vid leikvollinn. KSi skal po eiga
rétt a 40 metra auglysingasveedi midsvaedis medfram langtlid vg 20 metra til hvors enda
fyrir fasta styrktaradila. Sveedi pvi sem kemur i hlikaléila, skulu peir skipta med sér til
helminga og hlj6ta 6skiptar tekjur hvor fyrir sig af solgie svaedis, nema leikadilar komist
ad 60ru samkomulagi.

23.2.14.Stjorn KSI akvedur & hverju ari hvert skuli vera biarkeppninnar.
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23.3. Meistarakeppni KSI

23.3.1. Arlega skal fara fram leikur milli islandsmeiatag bikarmeistara KSi. Sé sama félag i senn
islandsmeistari og bikarmeistari skulu islandsmeistaréeikia gegn lidi pvi sem vard nr. 2 i
Pepsi-deild.

23.3.2. | keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftinggegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

23.3.3. Tekjur af seldum adgongumioum og tekjur af Gtvarpjéwarpi skulu skiptast jafnt milli
leikadila. Venjulegur kostnadur vid leiki, p.e. vallarleigerdakostnadur keppnislida (fargjald
fyrir allt ad 22) og ferda- og uppihaldskostnadur domara igtead jofnu af badum
leikadilum. Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdakostnadi. d@gneda tap af leiknum
skal skiptast jafnt milli leikadila.

23.4 Samningsskylda

23.4.1 Allir leikmenn sem taka pétt i opinberum knattspwikjum a timabilinu 1. mai til 15.
oktober i meistaraflokki med félagi sem a seeti i Pepid-Harla skulu vera & samningi
samkvaemt reglugerd KSi um félagaskipti, samninga og stodu Ieilanag félaga. Leikmenn
2. aldursflokks eda yngri eru undanskildir &kveedi pessu.

23.4.2 Noti félag leikmann sem hefur keppnisleyfi en uppfyllir alkidiyrdi greinar 23.4.1 skal
félaginu gefinn frestur til ad gera naudsynlegar Urbaetdr 6dum kosti skal malinu visad til
aga- og Urskurdarnefndar KSI sem skal beita sektuneféidatvikum Gtilokun leikmannsins
fr& keppni par til Urbaetur hafa verid gerdar.

24.qr.
Keppni leikmanna 23 &ra og yngri (karla)

Aldur: 23 &ra a almanaksérinu og yngri (auk 6 eldri leikmanna
Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Skiptingar: Heimilt er ad setja alla (5) varamenn irinek.

Steerd knattar: 5

24.1. Islandsmot

24.1.1. batttokurétt hafa oll félog sem taka patt i bsanoti meistaraflokks sama keppnistimabil.

24.1.2. Lidum skal skipt i deildir eftir getu og heimilt ersképta deildum i 2 ridla. Leikin skal
stigakeppni, einfold eda tvofold umferd heima og heiman fibéda lida. Lid skulu feerast
milli deilda eftir &rangri og sigurvegari i efstu deitdst slandsmeistari. M6tanefnd akvedur
nanar um keppnisfyrirkomulag pegar patttaka liggur fyrir.

24.1.3. Hlutgengir til leiks i hvert sinn eru allir leikmenn hviétags sem eru 23 ara a almanaksarinu
0g yngri, auk 6 eldri leikmanna.

24.1.4. Lioin skulu sjalf standa straum af ferdakostnadinsjmn annan kostnad vegna leiksins
greidir heimalid.

25.qr.
2. flokkur karla

Aldur: 19 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Skiptingar: Heimilt er ad setja alla (5) varamenn iririek.
Steerd knattar: 5
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25.1. Islandsmot

25.1.1. Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skkipaid 10 lidum, B deild 10 lidum og C deild
skal skipud peim félégum sem ekki eiga lid i A eda B deleimilt er ad skipta C deild i
ridla. Sigurvegari i A deild telst islandsmeistari.

Akvaedi til bradabirgda 2008:
Métanefnd KSI dkvardar hvada ny lid taka seeti i A og Bldeigna fijdlgunar lida i A
deild ir 8110 og i B deild ar 9 i 10 &rid 2008, med hliosjéebat .4.

25.1.2. | 6llum deildum skal leikin tvofold umferd og leikurert 1id tvo leiki gegn hverju hinna
lidanna, heima og heiman. i C deild getur métanefnd vikipéssu akvaedi. Keppnin er
stigakeppni.

25.1.3. pau tvo lio, sem verda nedst i A deild falla néegipnisar nidur i B deild, en tvo efstu lidin i
B deild taka seeti peirra i A deild. Pau tvo lid, semdaenedst i B deild falla naesta keppniséar
nidur i C deild, en tvo efstu lidin i C deild taka seetifaei B deild. Sé C deild leikin i ridlum
skal fara fram arslitakeppni um tvo laus seeti i B deild ékvoroun moétanefndar.

25.1.4. Ef seeti losnar i A eda B deild flyst 1idid i 3.issstu deildar fyrir nedan upp um deild.

25.1.5. begar félag er med tvo A lid i moti gildir: Leikmadem leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik ki 2 par a eftir.

25.1.6. Einnig skal vera sjélfstaed keppni medal 2. aldursflBKi& er ber nafnid 2. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid sému andsteedinga og Mliltkoma lida i 2. flokki B
hefur engin &hrif & 2. flokk A. Hlutgengir til leiks i hverhsieru allir leikmenn hvers félags
nema peir sem léku nzesta leik & undan med A lidi félagéstendsmoti med peirri
undantekningu ad leikmadur sem kom inn & i sidari halfleiklpagsser heimilt ad leika med
B lioi félagsins.

25.2. Bikarkeppni KSI

25.2.1. batttaka i bikarkeppni KSi er heimil 6llum adildarférad(si.

25.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

25.2.3. Keppt skal samkveemt utslattarfyrirkomulagi, panniggadegari leiks heldur afram keppni
en taplio er Ur leik. Pad lid, sem & undan er dregid,lskal a heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, ldsveeda og ferdakostnadar.

25.2.4. | keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftingegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

25.2.5. Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidistfnd jaf bAdum leikadilum enda skal
hagkveemni geett i ferdakostnadi.

26.qr.
3. flokkur karla

11 MANNA LID

Aldur: 16 &ra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 80 min. (2 x 40 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Skiptingar: Heimilt er ad setja alla (5) varamenn iririek.
Steerd knattar: 5
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26.1. Islandsmot - 11 manna li®

26.1.1. Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skkipaid 8 lioum, B deild 8 lidum og C deild
skal skipud peim félégum sem ekki eiga lid i A eda B deieimilt er ad skipta C deild i tvo
eda prja hopa ef purfa pykir. Einnig er métanefnd heindilskipta C deild i hopa eftir
landshlutum telji hiin asteedu til.

26.1.2. pau tvo lio, sem verda nedst i A deild falla néegipnisar nidur i B deild, en tvo efstu lidin i
B deild taka seeti peirra i A deild. Pau tvo lid, sesrda nedst i B deild falla neesta keppnisar
nidur i C deild. Tvo efstu lidin i C deild skulu flytjasB deild naesta keppniséar. Ef C deild er
skipt i hopa skal métanefnd dkveda fyrirkomulag Urslitakeppohéi@ar sem akvardi hvada
félog flytjist i B deild og hvada félag teljist sigurvep@rdeildar.

26.1.3. | 6llum deildum skal leikin tvofold umferd og leikurert 1id tvo leiki gegn hverju hinna
lidanna, heima og heiman. P6 er métanefnd heimilt ad geentetdhingu vardandi C deild.
Keppnin er stigakeppni.

26.1.4. Eftir deildarkeppni skal fara fram Grslitakeppni ulmndsmeistaratitilinn. [ Grslitakeppninni
skulu leika sigurvegarar A, B og C deild og lid i 68ru ssadieildar. Leikid er med
utslattarfyrirkomulagi. | undandrslitum leikur A1 gegn C1 dgdegn B1. Sidan skal fara
fram Urslitaleikur. Deildakeppni skal fara fram & timatilimai til agust og arslitakeppni i
september.

26.1.5. begar félag er med tvo A lid i moti gildir: Leikmadem leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik ki 2 par a eftir. pPegar félag er med prju
Alid i moti gildir: Leikmadur sem leikid hefur med lidi 1 ed@r2ekki heimilt ad leika med
lidi 3 fyrr en eftir naesta leik hja lidi 3 par & eftir

26.1.6. Einnig skal vera sjalfstaed keppni medal 3. aldursflBKi& er ber nafnid 3. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid sému andsteedinga og MlidJtkoma lida i 3. flokki B
hefur engin &hrif & 3. flokk A. Hlutgengir til leiks i hverhsieru allir leikmenn hvers félags
nema peir sem léku nzesta leik & undan med A lidi félagéitendsmoti med peirri
undantekningu ad leikmadur sem kom inn & i sidari halfleiklpagsser heimilt ad leika med
B lioi félagsins.

26.1.7. begar félag er med tvo B lid i méti gildir: Leikmasem leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik hff 2 par a eftir.

26.2. Bikarkeppni KSI

26.2.1. batttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildegém KSi.

26.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

26.2.3. Keppnin er sveedakeppni og skal landinu skipt i fjiogur s@edur- og Vesturland, Vestfirdi,
Nordurland og Austurland.

26.2.4. A Sudur- og Vesturlandi skal leikid med Gtslattarfyrirkagipannig, ad sigurvegari leiks
heldur afram en taplid er Ur leik. Pad lid, sem & undainemyio, skal leika & heimavelli. Vid
nidurrodun er métanefnd heimilt ad taka tillit til styrklaikda, landsveeda og ferdakostnadar.
I keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjuegleiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

26.2.5. A hinum landssvaedunum skal leiki® med sama heettBo@ur- og Vesturlandi. Métanefnd
er pé heimilt ad lata leika med utslattarfyrirkomulagi pgnaod baedi sé leikid heima og
heiman.

26.2.6. Félag sem ferdast til leiks, skal greida ferdasppihaldskostnad sinn.

7 MANNA LID

Aldur: 16 ara & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 mditoen.
Steerd knattar: 5.
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Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 maithan.

26.3. lIslandsmot - 7 manna li&

26.3.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd g knattspyrnumot nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSIi um knattspyrnu i 7 madaali

26.3.2. Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

26.3.3. Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sanga fdlatgengir til leiks i hvert
sinn eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hoftianiagk & undan med 11 manna lidi
félagsins i islandsmoti eda bikarkeppni.

26.3.4. Mdtinu er skipt i tvo hluta, svaedakeppni og Urslitakeppni. e stigakeppni.

26.3.5. Mdétanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svat@naniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin.

26.3.6. Sigurvegari i Urslitakeppni telst islandsmeistari.

27.qgr.
4. flokkur karla

11 MANNA LID

Aldur: 14 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 4.

27.1. Islandsmot - 11 manna li®

27.1.1. Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i:sveedi
Sudurland, Vesturland og Vestfirdir (A, B og C ridill),

Nordurland (E rigill),
Austurland (F riaill).
Keppnin er stigakeppni.

27.1.2. bau tvo lid sem verda nedst i A ridli falla naestarkeppnidur i B ridil en tvo efstu lidin i B
ridli taka seeti peirra i A ridli. Pau tvo lid sem verdgdst i B ridli falla naesta keppnisar nidur
i C ridil en tvo efstu lidin i C ridli taka saeti peirir8 ridli.

27.1.3. begar félag er med tvo A lid i moti gildir: Leikmadem leikid hefur med lidi 1
er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir neestik lga lidi 2 par & eftir.

27.1.4. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki faerri leikiatta & hvert lid.

27.1.5. Métanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svatdnaniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess.

27.1.6. Eftir sveedakeppni skal fara fram Grslitakeppni uaméidmeistaratitilinn og skal skipa lidum i
tvo ridla sem hér segir:

Rigill 1: Al, A3, B2 og C1.

Rigill 2: A2, B1, E1 og F1.

Ef F1 tekur ekki patt i arslitakeppni kemur E2 i stad pess.
(Hér taknar Al: Lid nr. 1 i A ridli i undankeppni o.s.frv.)

27.1.7. | arslitakeppni skal leikid sem hér segir:

Leikdagar 1: A1-A30gB2-Cl1 / A2-FlogB1-EL.
Leikdagur 2: A1-B20og A3-Cl1l / F1-E1o0gA2-Bl1.
Leikdagur 3: C1-AlogB2-A3 / Bl1-FlogE1-A2.

27.1.8. Sigurvegarar ridla i Grslitakeppni skulu leika @iglik um islandsmeistaratitilinn skv.
akvoroun motanefndar og skal leikid til prautar. Ef jaineftir venjulegan leiktima skal
framlengt. Sé enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukepp8i skal greida allan ferdakostnad
vid leikinn og skal hann midast vid 18 manns.

27.1.9.Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i agustlok.
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27.1.10.Einnig skal vera sjélfsteed keppni medal 4. aldursfBkisa er ber nafnid 4. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid sému andsteedinga og Mliltkoma lida i 4. flokki B
hefur engin &hrif & 4. flokk A. Hlutgengir til leiks i hverhsieru allir leikmenn hvers félags
nema peir sem héfu nzesta leik & undan med A lidi félagéstendsmoti. Urslitakeppni 4.
flokks B fer fram skv. akvérdun métanefndar.

27.1.11.begar félag er med tvo B lid i méti gildir: Leikmagem leikid hefur med lidi 1
er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir neestik lga lidi 2 par & eftir.

27.1.12.Einnig skal vera sjalfsteed keppni medal 4. aldursfloki&a er ber nafnio 4. flokkur C.
Leitast skal vid ad C lidin leiki vi® sému andstaedinga og B.lidtkoma lida i 4. flokki C
hefur engin &hrif & 4. flokk B. Hlutgengir til leiks i hvert sienu allir leikmenn hvers félags
nema peir sem hofu neesta leik & undan med A eda B ligsfékai islandsmoti.
Urslitakeppni 4. flokks C fer fram skv. akvérdun métanefndar

27.1.13.pegar félag er med tvo C lid i moti gildir: Leikmagem leikid hefur med lidi 1
er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir neestik lga lidi 2 par & eftir

7 MANNA LID

Aldur: 14 &ra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidnan.

27.2. Islandsmot - 7 manna lid

27.2.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd g knattspyrnumot nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSIi um knattspyrnu i 7 maduaali

27.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

27.2.3. Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sanga fdlatgengir til leiks i hvert
sinn eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hoftianiagk & undan med 11 manna lidi
félagsins i Islandsmoti eda bikarkeppni.

27.2.4. Métinu er skipt i tvo hluta, svaedakeppni og Urslitakeppni. e stigakeppni.

27.2.5. Mdétanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svatd@naniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin.

27.2.6. Sigurvegari i Urslitakeppni telst islandsmeistari.

28.qr.
5. flokkur karla

Aldur: 12 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 40 min. (2 x 20 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidnan.

28.1. Islandsmot

28.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd is knattspyrnumaét nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

28.1.2. Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i 4:s@aedur- og Vesturland (A, B
og C riaill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E ridilllog Austurland (F rigill). Keppnin er
stigakeppni.

28.1.3. Keppnifer frami A, B, C og D lidum.
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28.1.4.
28.1.5.

28.1.6.

28.1.7.

28.1.8.

28.1.9.

April 2010

Leitast skal vid ad B, C og D lid leiki i samai gy A lid.

Pau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla ndesgpanisér nidur i B ridil en tvo efstu félogin
i B ridli taka seeti peirra i A ridli. bau tvo félogmn verda nedst i B ridli falla neesta keppnisar
nidur i C ridil en tvo efstu félogin i C ridli taka saetifa i B ridli.

Motanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leikiatta & hvert lid.

Méotanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svaf@aniram i hradmaétum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin

Eftir sveedakeppni skal fara fram Grslitakeppni Adidelslandsmeistaratitilinn.
Urslitakeppni B lida skal fara fram & sama hatt, etitékeppni C og D lida fer fram
samkvaemt akvoroun motanefndar.
I keppni A og B lida skal skipa félogum i prja ridla meddjd lidum sem hér segir:
Rigill 1: Al, A4, B3 og D1.
Rigill 2: A2, B2, E1 og F1.
Rigill 3: A3, B1, E2 0og C1.

Ef keppni fer ekki fram i D ridli skal IE2 koma i stad D1

Leika skal sem hér segir:

Umferd 1: Al1-D1, B3-A4, A2-F1, B2-E1, A3-C1, E2-B1
Umferd 2: D1-A4, A1-B3, F1-E1, A2-B2, C1-B1, A3-E2
Umferd 3. B3-D1, A4-Al, B2-F1, E1-A2, E2-C1, B1-A3

Sigurvegarar i urslitaridlunum dsamt pvi lidi sermed bestan &rangur i 2. saeti leika til
arslita viku sidar, pannig ad pau maetast fyrst i undanimslity sigurvegararnir sidan i
arslitaleik. [ undanurslitum skal dregid um hvada lid nstetad pannig ad lid ir sama
arslitaridli maetist ekki. KSI skal greida allan ferdatkas vid pessa leiki i keppni A og B
lida. Skal hann midast vid 13 manns i hverju lidi.

28.1.10. Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (£, &a D) sama

leikdaginn. Pegar félag er med tvo A og B lid i motdigilLeikmanni, sem leikid hefur med
lidi 1 (A eda B lid), er ekki heimilt ad leika med lidi grf en eftir naesta leik hja lidi 2 par a
eftir.

Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt lid félags (A, B,eBa D lid) i urslitakeppni og skal
almennt mida vid ad leikjahgestu leikmenn hvers lids fyrir sigjakeppni leiki einnig fyrir
viokomandi lid félagsins i drslitakeppni. Eftirfarandi takmdnlem skal fylgt: Sjo
leikjahaestu leikmenn A lids (ad pvi jofnu peir sem eragift byrjunarlidi) eru ekki hlutgengir
med B lidi i Grslitakeppni. Atta leikjahsestu leikmenn A ld@is7 leikjahzestu leikmenn B lids
eru ekki hlutgengir med C lidi i drslitakeppni. Atta leikjahadstkmenn A og B lids og 7
leikjahaestu leikmenn C lids eru ekki hlutgengir med D lidi iitadstppni.

28.1.11.Ef félag skilar ekki inn utfylltri leikskyrslu fyraveedakeppnina fyrir 6ll lid viokomandi

félags (A, B, C og D lid) &dur en urslitakeppni hefsugptd ekki fengid patttokurétt i
arslitakeppni 5. flokks, og tekur naesta lid i sveedakeppni s&sti pe

28.1.12. Sveedakeppnin skal hefjast i mailok og ljuka i vikusdéari hluta agust en

urslitakeppnin um islandsmeistaratitilinaldiefjast viku sidar.

29.qr.
6. flokkur karla

Aldur: 10 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 10 min. (2 x 5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd um KSi um knattspyrnu i 7 maidoanl
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Steerd knattar: 3. )
Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 maidan.

29.1. Pollamot KSi

29.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd g knattspyrnumot nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

29.1.2. Hverju félagi, sem patttoku tilkynnir, skal heimiltssida fjogur lid til keppni, eitt i keppni A
lida, eitt i keppni B lida, eitt i keppni C lida og eitt plai D lida.

29.1.3. Leikmadur er einungis hlutgengur med einu lidi (A, B, CO3dahverju méti.

29.1.4. Keppt skal i ridlum eftir fjolda peirra félagangeatttoku tilkynna. Féldg, sem vilja taka til sin
og hafa umsjén med ridli skulu tikynna métanefnd pad fyrir 15sma

29.1.5. Umsoknirnar eru ekki bindandi fyrir métanefnd, en paer $lafuforgang ef kostur er.
Moétanefnd KSi skal annast nidurrédun i ridla med tillitumsoknanna og skal hin taka mid
af eftirfarandi:

a. Ad eigi séu feerri en fijogurilidli.
b. Ad hafa pau lid saman i ridinseru & sama landssveaedi eftir pvi sem frekast er unnt.

29.1.6. Métinu er skipt i tvo hluta, undankeppni og svaedisbundnaakesliini. Keppnin er
stigakeppni.

29.1.7. Undankeppnin skal leikin fyrir 15. juli en arslitakeppikad feikin um midjan agust par sem
rétt til patttoku eiga pau félog sem hofnudu i fyrsta sadtium ridli &samt pvi félagi sem
hefur umsjon med Urslitakeppninni. P& getur métanefnd bodid lidiszeR.i sinum ridli seeti
i arslitakeppninni pegar vio 4.

29.1.8. I arslitum skal leikid til drslita i A, B, C og Blm. Mida skal vid ad & Sudur- og
Vesturlandi taki 8 lid patt i drslitum i tveimur ridlum fsem leikid er til Urslita ad lokinni
ridlakeppni. A Nordur- og Austurlandi skal midad vié ad leikid séhum 4 lida ridli.
Métanefnd setur frekari akveedi um uarslitakeppni ef péefudr.

29.1.9. bad félag sem sigrar i Urslitakeppni telst Pelistari KSI &4 viskomandi svaedi.

30.qr.
Eldri flokkur karla 30 ara og eldri

Aldur: 30 ara a almanaksarinu og eldri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 5.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidhani

30.1. Islandsmot - 7 manna lid

30.1.1. Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem verda 30 armaraksarinu og eldri.

30.1.2 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd i¢B knattspyrnumaét nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

30.1.3. Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppnmB@ikmadur félags er pa adeins
hlutgengur med 60dru lidinu.

30.1.4. Métanefnd skal akveda fyrirkomulag métsins pegatafpattiggur fyrir.

30.1.5. Fravik — 11 manna lid

a) préatt fyrir ad métid fari fram skv. reglugerd KSI um kspyrnu i 7 manna lidum er heimilt, ef
baedi keppnislid eru sammala um slikt, ad einstakir [&@kirfram skv. knattpyrnuldgunum
(11 leikmenn og 5 varamenn). Leikmannaskipti skulu p6 vera sglugerd KSi um
knattspyrnu i 7 manna lidum.

b) Medferd agamala skal vera skv. akveedi reglugerdar agarskurdanefndar KSi um keppni i
7 manna lidum.
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31.qr.
Eldri flokkur karla 40 ara og eldri

Aldur: 40 &ara a almanaksarinu og eldri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 5.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidnan.

31.1. Islandsmot

31.1.1. Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem verda 40 armaraksarinu og eldri.

31.1.2. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd is knattspyrnumaét nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

31.1.3. Métanefnd skal akveda fyrirkomulag métsins pegatafpattiggur fyrir.

32.qr.
Meistaraflokkur kvenna

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt ad setja 3 varamenn inn & i lielk.deild er heimilt ad setja alla (5)
varamenn inn & i leik.

Steerd knattar: 5.

Heimalio eda framkveemdaradili leiks skal leggja til 7 eins kinétkjum i Pepsi-deild kvenna,
adalkeppni bikarkeppni KSi og meistarakeppni KSI, en 3 i 68rum leikjlinkn&ttirnir eru
jafngildir. Skiptiknottur skal vera aftan vid hvort mark og tved kivora hlidarlinu, par sem vid &, i
umsjon boltakrakka, sem heimalid eda framkveemdaradili leiks skgbi@krakkar skulu audkenndir
og fjoldi peirra ekki vera feerri en atta par sem 7 knettir aotadir.

32.1. Islandsmot

32.1.1. i Islandsmoti meistaraflokks kvenna skal patttokulidkipt i tveer deildir. Pepsi-deild skal
skipud 10 lidum og 1. deild 68rum lidum. Stjorn KSi akveduverj ari hvert skuli vera
nafn viokomandi deildar.

32.1.2. Tvo nedstu lidin i Pepsi-deild feerast neesta lei&ar hl. deild og tvo efstu lidin i 1. deild
feerast naesta leikar upp i Pepsi-deild.

32.1.3. Stj6rn KSi skal akveda keppnisfyrirkomulag i 1. dedigep patttaka liggur fyrir. Heimilt er
ao skipta lioum i ridla eda vidhafa sveedakeppni og sidarakeghipni um saeti i Pepsi-deild.
Vid skiptingu i ridla er motanefnd heimilt ad taka tillitsilyrkleika lida, svaeda og
ferdakostnadar.

32.1.4 [ badum deildum er leikin tvofold umferd og leikur hviértvo leiki gegn hverju hinna
lidanna, heima og heiman. Keppnin er stigakeppni. Heamiltl. deild ad vikja fra pessu
akvaedu.

32.1.5. Vio nidurrédun leikja skal mida vid ad hvert lid leiki eiak i viku en métanefnd getur pé
radad péttar niour.

32.1.6. Métanefnd skal ad 6llu j6fnu rada leikjum i tveimdusiu umferdum i Pepsi-deild kvenna &
sama tima. Leikir i pessum umferdum, sem geta hditiaddsrif a stodu lida i efstu seetum
skulu 4vallt fara fram & sama tima. Sama & vid um, Isékn geta haft arslitaahrif & fall ar
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deild. Lioi, sem ferdast til leiks i pessari umferdpkeimilt ad treysta & flug a leikdegi og skal
nota annan ferdaméata til ad komast a leikstad a réttnan t

32.1.7. Eflio dregur sig Ur eda er visad ur keppni, ma paé péfftoku i 1. deild & naesta leikari.
Stjérn KSi er heimilt ad flytja lid upp i Pepsi-deild, pamaid ekki verdi feerri en 10 lié i
deildinni.

32.1.8 LOgo skal ahersla a ad leikir fari fram & vollum mesi eda knattspyrnugrasi. Sé leikio &
malarvelli (1. deild) skal framkveemdaradili leiks (heirdalilkynna adkomulidi um pad med
sélarhrings fyrirvara.

32.1.9. Heimalid greidir kostnad vegna framkveemdar |dilesd félag, sem ferdast til leiks greidir
sjalft ferda- og uppihaldskostnad leikmanna sinna. Hefgfterdast til leiks, sem sidan er
aflyst, an pess ad unnt hafi verid ad tilkynna félaginug@aé en ferdin hofst, & félagio rétt a
greidslu helmings ferdakostnadar fyrir 18 manns (par send v&), enda hafi ferdin hafist &
edlilegum tima. Petta gildir einnig pegar domari verdusléa leik og hann parf ad fara fram
ad nyju. Hafi leiknum verid aflyst med meira en 24 stundaviyra & adkomulid ekki rétt a
greidslu helmings ferdakostnadar. Métanefnd KSi sker Ur aggeinm ferdakostnadinn.

32.1.10.Tekjur af seldum adgdngumidum skulu renna til heimali®tgkjur af Gtvarpi og sjénvarpi
skiptist milli leikadila. Vid adgongumidasolu skal skylt asiannimerada mida. Stjorn KSi
getur akvedid lagmarksverd adgéngumida.

32.2. Bikarkeppni KSI

32.2.1. batttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildegém KSi.

32.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

32.2.3. Keppt skal samkveemt utslattarfyrirkomulagi, panniggadegari leiks heldur afram keppni
en taplid er ur leik. | keppninni skal leikid til praut®é jafnt eftir venjulegan leiktima skal
framlengt og sé enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni

32.2.4. Keppni skal vera tviskipt, undankeppni og adalkeppni. | undarikegarpatt oll lid nema
pau, sem taka patt i Pepsi-deild. Adalkeppni hefst med 1@r&itum pegar lid i Pepsi-deild
kvenna hefja péatttoku. Draga skal um hvad lid meetast ddpakdid sem dregid er & undan
leika & heimavelli. Vid nidurrédun leikja i undankeppni er mdtah@eimilt ad taka tillit til
styrkleika lida, landsveeda og ferdakostnadar.

32.2.5. Tekjur af seldum adgongumioum og tekjur af Gtvarpjéwarpi skulu skiptast jafnt milli
leikadila. Allar adrar tekjur skulu renna til heimalids, @eleikadilar komist ad 6dru
samkomulagi. Um adgéngumida gilda sému akvaedi og i Islandsftiotivi sem vid &

32.2.6. Venjulegur kostnadur vid leiki, p. e. 20% framkveemdadiaheimalidsins, ferdakostnadur
keppnislida (fargjald fyrir allt ad 22) og ferda- og uppihaldskadur domara greidist ad jofnu
af badum leikadilum. Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdasdstn

32.2.7. Hugsanlegt tap greidist af leikadilum ad jofnu.

32.2.8. Urslitaleikur bikarkeppninnar skal fara fram & Ladalsvelli i Agust eda september.

32.2.9. i urslitaleik skulu leikadilar eiga rétt a 6llu singasvaedi vid leikvollinn. KSI skal po eiga
rétt a 40 metra auglysingasvaedi midsvaedis medfram langlikd g 20 metra til hvors enda
fyrir fasta styrktaradila. Sveedi pvi sem kemur i hlutdéila, skulu peir skipta med sér til
helminga og hlj6ta 6skiptar tekjur hvor fyrir sig af sélgieisveedis, nema leikadilar komist
ad 00ru samkomulagi.

32.2.10.Stj6rn KSi akvedur & hverju ari hvert skuli vera héarkeppninnar.

32.3. Meistarakeppni KSI

32.3.1. Arlega skal fara fram leikur milli islandsmeiatag bikarmeistara KSi. Sé sama félag i senn
islandsmeistari og bikarmeistari skulu islandsmeistaréeikia gegn lidi pvi sem vard nr. 2 i
Pepsi-deild.

32.3.2. i keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftinggegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni. .

32.3.3. Tekjur af seldum adgongumioum og tekjur af Gtvarpjé@warpi skulu skiptast jafnt milli
leikadila. Venjulegur kostnadur vid leiki, p. e. vallarleifgrdakostnadur keppnislida (fargjald
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fyrir allt ad 22) og ferda- og uppihaldskostnadur domara igtead jofnu af badum
leikadilum. Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdakostnadi. d@gneda tap af leiknum
skal skiptast jafnt milli leikadila.

33.gr.

2. flokkur kvenna
11 MANNA LID
Aldur: 19 &ra a almanaksarinu og yngri.
Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)
Leikhlé: 10 min.
Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)
Leikmannaskipti: Heimilt er ad setja alla (5) varamennérineik.
Steerd knattar: 5.

33.1. Islandsmot

33.1.1. Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skélpud allt ad 8 lidum, en B deild skal skipud
peim lidum, sem ekki leika i A deild. Sigurvegari i Aldéelst islandsmeistari.

33.1.2. | A deild skal leikin a.m.k. tvféld umferd og laikhvert id a.m.k. tvo leiki gegn hverju
hinna lidanna. Fyrirkomulag B deildar skal vera skv. a&uérmoétanefndar. Keppnin er
stigakeppni.

33.1.3. bau tvo lid, sem verda nedst i A deild falla néettar nidur i B deild, en tvo efstu lidin i B
deild taka seeti peirra i A deild. Ef B deild er skiptpa skal métanefnd akveda fyrirkomulag
urslitakeppni B deildar sem &kvardi hvada félog flytjistdeild & neesta leikari.

33.1.4. begar félag er med tvo A lid i moti gildir: Leikmadem leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik hf# 2 par a eftir.

33.2. Bikarkeppni KSI

33.2.1. batttaka i bikarkeppni KSi er heimil 6llum adildarférad(si.

33.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

33.2.3. Keppt skal samkveemt utslattarfyrirkomulagi, panniggdéegari leiks heldur afram keppni
en taplio er Ur leik. Pad lid, sem & undan er dregid,lskal a heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, ldsveeda og ferdakostnadar.

33.2.4. i keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftinjgegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

33.2.5. Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidistfnd jaf badum leikadilum enda skuli
hagkveemni geett i ferdakostnadi.

7 MANNA LID

Aldur: 19 &ra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 5

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 maithan.

33.3. Islandsmot - 7 manna lid

33.3.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd is knattspyrnumaét nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

33.3.2. Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

33.3.3. Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sanga fdlatgengir til leiks i hvert
sinn eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hoftianiagk & undan med 11 manna lidi
félagsins i islandsmoti eda bikarkeppni.

33.3.4. Mdtinu er skipt i tvo hluta, svaedakeppni og Urslitakeppni. e stigakeppni.
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33.3.5. Métanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svatd@naniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin.

34.qgr.

3. flokkur kvenna
11 MANNA LID
Aldur: 16 ara a almanaksarinu og yngri.
Leiktimi: 80 min. (2 x 40 min.)
Leikhlé: 10 min.
Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)
Leikmannaskipti: Heimilt er ad setja alla (5) varamennérireik.
Steerd knattar: 5.

34.1. Islandsmot - 11 manna li®

34.1.1. Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skkipzid allt ad 8 lioum og B deild skal skipud
peim lidum sem ekki eru i A deild. Heimilt er ad skiptaleild i hopa, t.d. eftir landshlutum.

34.1.2. bau tvo lid, sem verda nedst i A deild falla néett@r nidur i B deild, en tvo efstu lidin i B
deild taka seeti peirra i A deild. Ef B deild er skiptpa skal métanefnd akveda fyrirkomulag
urslitakeppni B deildar sem &kvardi hvada félog flytjistdeild og hvada félag teljist
sigurvegari i B deild.

34.1.3. [ 6llum deildum skal leikin a.m.k. tvofold undei6 er métanefnd heimilt ad gera
undantekningu vardandi B deild. Keppnin er stigakeppni.

34.1.4. Eftir deildakeppni skal fara fram drslitakeppni fioglitra um islandsmeistaratitilinn skv.
akvoroun motanefndar. Keppnin skal hefjast i mailok ogljiyrjun september.

34.1.5. begar félag er med tvo A lid i moti gildir: Leikmadem leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik hf# 2 par a eftir.

34.2. Bikarkeppni KSi

34.2.1. batttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildergém KSi.

34.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

34.2.3. Keppnin er sveedakeppni og skal landinu skipt i fjiogur s@edur- og Vesturland, Vestfirdi,
Nordurland og Austurland.

34.2.4. A Sudur- og Vesturlandi skal leiki®d med uUtslattarfyrirkiamgiupannig, ad sigurvegari leiks
heldur afram en taplid er ur leik. Pad lid, sem & undainemyio, skal leika & heimavelli. Vid
nidurrodun er métanefnd heimilt ad taka tillit til styrklaikda, landsveeda og ferdakostnadar.
I keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjuegleiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

34.2.5. A hinum landssvaedunum skal leiki® med sama heettBo@ur- og Vesturlandi. Métanefnd
er pé heimilt ad lata leika med utslattarfyrirkomulagi pgnaod baedi sé leikid heima og
heiman.

7 MANNA LID

Aldur: 16 ara a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti:Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 5.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidnan.

34.3. islandsmoét - 7 manna li®
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34.3.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd g knattspyrnumot nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 madaanli

34.3.2. Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

34.3.3. Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sanga fdlatgengir til leiks i hvert
sinn eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hoftianiagk & undan med 11 manna lidi
félagsins i islandsmoti eda bikarkeppni.

34.3.4. Métinu er skipt i tvo hluta, svaedakeppni og Urslitakeppni. e stigakeppni.

34.3.5. Mdétanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svatd@naniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin.

34.3.6. Sigurvegari i Urslitakeppni telst islandsmeistari.

35.qgr.
4. flokkur kvenna

Aldur: 14 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Leikmannaskipti:Skv. reglugerd KSIi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 4.

35.1. Islandsmot - 11 manna li®

35.1.1. Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i:sveedi
Sudurland, Vesturland og Vestfirdir (A og B ridill),

Nordurland (E ridill) og
Austurland (F ridill).
Keppnin er stigakeppni.

35.1.2. bau tvo lid sem verda nedst i A ridli falla naestarkeppnidur i B ridil en tvo efstu lidin i B
rioli taka seeti peirra i A ridli.

35.1.3. begar félag er med tvo A lid i moti gildir: Leikmadem leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik ki 2 par a eftir.

35.1.4. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leikiatta & hvert lid.

35.1.5. Eftir sveedakeppni skal fara fram Grslitakeppni uaméigmeistaratitilinn skv. akvordun
motanefndar.

35.1.6. Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i &gustlok.

35.1.7. Einnig skal vera sjalfstaed keppni medal 4. aldursflBHi& er ber nafnid 4. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid sému andsteedinga og Mliltkoma lida i 4. flokki B
hefur engin &hrif & 4. flokk A. Hlutgengir til leiks i hverhsieru allir leikmenn hvers félags
nema peir sem héfu nzesta leik & undan med A lidi félagéstandsmoti.

35.1.8. begar félag er med tvo B 1id i moti gildir: Leikmadeim leikid hefur med lidi 1 er ekki
heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik ki 2 par a eftir.

7 MANNA LID

Aldur: 14 &ra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Skiptingar: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum
Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 maithan.
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35.2. Islandsmot - 7 manna lid

35.2.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd g knattspyrnumot nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSIi um knattspyrnu i 7 maduali

35.2.2. Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

35.2.3. Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sanga fdlatgengir til leiks i hvert
sinn eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hoftianiagk & undan med 11 manna lidi
félagsins i islandsmoti eda bikarkeppni.

35.2.4. Métinu er skipt i tvo hluta, svaedakeppni og Urslitakeppni. e stigakeppni.

35.2.5. Métanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svatdnaniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin.

35.2.6. Sigurvegari i Urslitakeppni telst islandsmeistari.

36.qr.
5. flokkur kvenna

Aldur: 12 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 40 min. (2 x 20 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Skiptingar: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 manna lidum.
Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidnan.

36.1. Islandsmot

36.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd s knattspyrnumaét nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

36.1.2. Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt id: s@edur- og Vesturland (A, og
B ridill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E ridill) ogAusturland (F rigill). Keppnin er
stigakeppni.

36.2.3. Keppni fer fram i A, B, C og D lidum.

36.2.4. Leitast skal vio ad B, C og D lid leiki i samai g A lid.

36.2.5. bau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla ndestanisar nidur i B ridil en tvo efstu félogin
i B ridli taka seeti peirra i A ridli.

36.2.6. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki faerri leikiatta & hvert lid.

36.2.7. Métanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svat@naniram i hradmotum, ef
viokomandi adilar aeskja pess og er pa heimilt ad styttdrigkin

36.2.8. Eftir sveedakeppni skal fara fram Grslitakeppni Adideislandsmeistaratitilinn og skal hin
leikin i tveimur 4 lida ridlum. Um nanari tilhdgun feafn samkveemt akvdérdun métanefndar.
Urslitakeppni B lida skal fara fram & sama hatt, etitékeppni C og D lida fer fram
samkvaemt akvoroun motanefndar.

36.2.9. Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (& &a D) sama leikdaginn.
Pegar félag er med tvd A og B 1id i méti gildir: Leikmarsem leikid hefur med lidi 1 (A eda
B lid), er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftisesta leik hja lidi 2 par a eftir.
Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt lid félags (A, B,eBa D lid) i drslitakeppni og skal
almennt mida vid ad leikjahgestu leikmenn hvers lids fyrir sigjakeppni leiki einnig fyrir
viokomandi lid félagsins i arslitakeppni. Eftirfarandi takmdnlem skal fylgt: Sjo
leikjahaestu leikmenn A lids (ad pvi jofnu peir sem eragift byrjunarlidi) eru ekki hlutgengir
med B lidi i Grslitakeppni. Atta leikjahsestu leikmenn A ld@is7 leikjahaestu leikmenn B lids
eru ekki hlutgengir med C lidi i arslitakeppni. Atta leikjahadstkmenn A og B lids og 7
leikjahaestu leikmenn C lids eru ekki hlutgengir med D lidi iitadstppni.

36.2.10.Ef félag skilar ekki inn utfylltri leikskyrslu fyraveedakeppnina fyrir 6ll lid viokomandi
félags (A, B, C og D lid) &dur en urslitakeppni hefsugptd ekki fengid patttokurétt i
urslitakeppni 5. flokks, og tekur naesta lid i sveedakeppni s&sti pe

36.2.11. Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i agustlok.

- 24 -



Nr. 3 April 2010

37.gr.
6. flokkur kvenna

Aldur: 10 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 10 min. (2 x 5 min.)

Leikmannaskiptingar: Skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 méduman.
Steerd knattar: 3.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maidnan.

37.1. Hnatumot

37.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd is knattspyrnumaét nema
annad sé tekid fram i reglugerd KSi um knattspyrnu i 7 maduoenli

37.1.2. Hverju félagi, sem patttoku tilkynnir, skal heimiltssidda prja lid til keppni, eitt i keppni A
lida, eitt i keppni B lida og eitt i keppni C lida.

37.1.3. Leikmadur er einungis hlutgengur med einu lidi (A, B oghuefju maoti.

37.1.4. Keppt skal i ridlum eftir fjolda peirra félagangeatttoku tilkynna. Félég, sem vilja taka til sin
og hafa umsjén med ridli skulu tilkynna métanefnd pad fyrir 1&r.sm

37.1.5. Umsoknirnar eru ekki bindandi fyrir métanefnd, en peer $lafuforgang ef kostur er.
Moétanefnd KSi skal annast nidurrédun i ridla med tillitumsoknanna og skal hin taka mid
af eftirfarandi:

a. Ad eigi séu feerri en fjogur liddfi.
b. Ad hafa pau lid saman i ridinseru & sama landssvaedi eftir pvi sem frekast er unnt.

37.1.6. Métinu er skipt i tvo hluta, undankeppni og sveedisbundnaakesliini. Keppnin er
stigakeppni.

37.1.7. Undankeppnin skal leikin fyrir 15. juli en arslitakeppikid feikin um midjan agust par sem
rétt til patttoku eiga pau félog sem hofnudu i fyrsta sadtium ridli &samt pvi félagi sem
hefur umsjon med Urslitakeppninni. P& getur métanefnd bodid lidiszeR.i sinum ridli seeti
i arslitakeppninni pegar vio 4.

37.1.8. I arslitum skal leikid til drslita i A, B og C lidunMida skal vid ad & Sudur- og Vesturlandi
taki 8 lid patt i trslitum i tveimur ridlum par sem Iélkér til trslita ad lokinni ridlakeppni. A
Nordur- og Austurlandi skal midad vid ad leikid sé i einum 4 fidkh Métanefnd setur
frekari &kveedi um urslitakeppni ef porf krefur.

37.1.9. bad félag sem sigrar i Urslitakeppni telst Hndistari KSi & viskomandi sveedi.

V. kafli. MOTMZELI, KZARUR, VIDURLOG OG SEKTIR

38. gr.
Moétmeeli, keerur o.fl.

38.1. Oll métmeeli vardandi undirbining kappleiks, keppnisvoll, donadistpdardomara, steerd
knattar eda annad vidvikjandi framkvaemd leiksins, skulu baim vid doémara fyrir leikinn
af forrhdamanni eda fyrirlida, ella hafa leikadilar fgert rétti sinum til ad keera 4standsbrot.

38.2. Félag, sem misgert er vid og hefur hagsmuni af mbiotud akveedum reglugerdar pessarar,
hefur rétt til ad leggja fram keeru til aga- og Urskurdarrefndaera skal 16gd fram a
skrifstofu KSI innan tilskilins frests eins og kvedid anré i reglugerd KSi um aga- og
arskurdarmal. Um malatilbtning fer samkvaemt fyrrnefndri regiige

38.3. Framkvaemdastjéra KSi er heimilt ad visa til agaarskurdarnefndar meintum brotum a
akvaedum reglugerdar pessarar. Skal hann skila greinailgeethtiarinnar &samt gégnum
mali sinu til studnings og skal fara med slik mal skvingB8.2., eins og vid getur att.
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38.5.
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39.1.

39.2.
39.3.

40.1.

40.2.

40.3.

40.4.

April 2010

I innanhtismotum (Futsal) og drslitakeppnum yngri flokkespar leikid er med
hradkeppnisformi, daglega eda yfir nokkra daga, skulu moétwesgtia 6l6glega skipads lids
l6gd fram skriflega hja umsjonaradila méts (motsstfaiirtia KSi & stadnum) innan tveggja
klukkustunda fra pvi ad atvik pad sem métmeaelt er bar Fidmkveemdastjori KSi skal hafa
vald til pess ad urskurda i slikum tilfellum og téignn ad lid hafi augljoéslega verid 6loglega
skipad skal hann arskurda leikinn tapadan lidinu sem i hfue@ markatélunni 0-3 nema tap
hafi verid steerra, pa skal si markatala rada. Urskuandkvaemdastjora ma keera til aga- og
arskurdarnefndar KSi, en slik keera kemur ekki i veg fyrividBomandi keppni haldi afram.

pétt félag sé uppvist ad brotum & reglugerdum KSi edspyraulogunum, losar pad ekki
métadilann vid keppnisskyldu.

Métanefnd sker ar 6llum vafaatrioum vardandi framkveentd ed@a einstakra leikja og hun
hefur rétt til pess ad breyta leikstad eda leikstund.

Aga- og Urskurdarnefnd KSI skal beita vidurlogum skssipa kafla komist hin ad peirri
nidurstodu ad brotid hafi verid gegn akveedum reglugerdarinnarfralat getur nefndin beitt
vidurldgum skv. vidurlagakafla reglugerdar KSi um aga- og uUrskoréa Nefndin tekur ekki
akvordun um sektir skv. 41. gr. nema ad akvordun framkveejodastSi hafi verié skotid til
nefndarinnar.

39.qr.
Ekki meett til keppni

Lid, sem ekki meetir til leiks og hefur engar gildasedstr, telst hafa tapad leiknum 0-3.
Vidkomandi lid getur ekki ordid sigurvegari i yfirstandandi moti 668, getur ekki tekio patt
i arslitakeppni, getur ekki flust i naestu deild eda ridil fyfaronaesta keppnistimabil og getur
ekki varist falli, purfi markamismunur ad skera Ur urd ndstu lida. Vidkomandi leikur
getur heldur ekki r&did arslitum er gripa parf til markamiserwid akvordun saetis hja
sigurvegaranum og skulu mork i leikjum gegn pvi félagi, serttirakki til leiks, ekki teljast
med i slikum tilfellum. Métanefnd skal haga nidurrédun itaaesdti pannig, ad lid sem ekki
hefur meett til leiks &n gildra asteedna, fai ekki lelkedmavelli gegn vidkomandi lidi.

Lioi, sem ekki meetir til keppni tvo leikdaga i mdtalsvisad ar métinu.

Lioi, sem meetir til leiks med feerri en 9 leikmenrelddi heimilt ad hefja leikinn og telst ekki
hafa meett til hans.

40.gr.
Ologlega skipad lié

Lid, sem meetir 6loglega skipad til leiks og félag setar leikmann i leikbanni, telst hafa
tapad leiknum med markatdlunni 0-3 nema tap hafi verid stpgriskal su markatala rada.
Félag sem notar pjalfara eda forystumann sem er ideikiskal seeta sektum og viokomandi
frekara leikbanni i samraemi vid akvoéroun aga- og Urskurdaraefridd, sem maetir 6ldglega
skipad til leiks, skal seeta sekt ad upphaed allt ad kr. 3068g, sem notar leikmann,
pjalfara eda forystumann i leikbanni, skal seeta sekidmpphaed allt ad kr. 200.000 sé brotid
framid i meistaraflokki. Sé brotid framid i 6drum flokkum Iskaktin vera allt ad kr. 30.000.
Leikmadur sem leikur med yngri aldursflokki en honum bdrsk&urdadur i leikbann i
a.m.k. einn manud ed a.m.k. i 6 leiki.

Ef leikskyrsla er visvitandi ranglega fyllt Gt, t.cedrpvi ad falsa nafn eda kennitdlu
patttakanda, skal lidid sem i hlut a tapa leiknum med&atéunni 0-3 nema tap hafi verio
steerra, pa skal su markatala rada. Félag semriiglega Ut leikskyrslu getur seett sekt ad
upphaed allt ad kr. 30.000 i meistaraflokki en 15.000 i 66rum flokksgnum visvitandi brot
ao raeda skal sektin vera allt ad kr. 60.000 i meistarafeakB0.000 i 6drum flokkum.

pjalfari eda forystumadur sem studlar ad pvi ad naftkednitala er folsud a leikskyrslu skal
seeta leikbanni eda banni fra stjornunarstorfum i knattegdyatit ad eitt ar.
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41.9r.
Sektir

Framkvaemdastjori KSI tekur akvordun um sektir og beetmkgaemt grein pessari.

Félag, sem sektad er skv. akvordun framkveemdastiitayktur skotid peirri akvordun til
aga- og Urskurdarnefndar KSI innan solarhrings fra p¥élaginu var tilkkynnt um
akvordunina. Malsmedferd fyrir aga- og Grskurdarnefnd KSédenkveemt reglugerd KSi um
aga- og urskurdarmal.

Lio, sem ekki meetir til leiks skal greida allan kaétaf leiknum vegna démara, vallar,
auglysinga og ferdalaga moétadilans og greida par ad auki beetdtadila sem nemi 50% af
ferdakostnadi til viokomandi leikstadar, en pé aldrei laegphaed en kr. 30.000. Sé um ad
reeda leik i keppni 11 manna lida skal upphaedin nema fullum fetédakogyrir 18 manns til
vidkomandi leikstadar, auk pess sekt til KSi ad upphaed kr. 130.06@fstaraflokki en kr.
30.000 i 68rum flokkum. KSi skal annast alla innheimtu samkvsessari grein.

Ef lid haettir patttoku i maoti eftir upphaf pess edasad ur moti fyrir ad meeta ekki i tvo leiki
skal pad tapa aunnum stigum, seeta leikbanni til loka kejppaisilsins, saeta sektum og er
ekki undanpegid skadabotaskyldum. Sektir skulu vera kr. 1001@@&taraflokki og kr.
25.000 i 68rum flokkum.

Lid, sem dregur sig ut ur moti fyrir 10. april, skagta sekt ad upphaed kr. 10.000 i
meistaraflokki og kr. 5.000 i 6drum flokkum. Fra og med 16il ag par til keppni hefst eru
sambeerilegar sektir kr. 50.000 i meistaraflokki og kr0@0.i 68rum flokkum.

Lio, sem breyta leiktima og leikstad an sampykkis medtalar, skulu sseta sekt ad upphaed kr.
20.000 hvort lid.

Vanraeksla & skraningu drslita i gagnagrunn KSi vasdamm, kr. 100 & leik. Vanraeksla &
skraningu upplysinga 4 leikskyrslu i gagnagrunn KSi vardasedkagm, kr. 60 a dag.
Vanreeksla & skilum a leikskyrslum vardar dagsektunt®a dag.

Vanraeki adildarfélag ad senda skilagrein yfir fi@tarfenda, tekjur og gjold innan tilskilins
frests, getur métanefnd beitt dagsektum, kr. 60 & dag.

Allar sektir skulu renna til KSI nema annars sé gdti@lag sem vanraekir sektargreidslur
missir rétt til patttoku i keppnum & naesta keppnistimabili

VI. Kafli. GILDISTAKA

42.9r.
Gildistaka

Reglugerd pessi er sett med stod i 18., 26. og 33. grein Iaigag@last pegar gildi sbr. 18. grein
peirra laga. Vid gildistoku hennar fellur ar gildi eldrghegerd KSI um knattspyrnumot.

Sampykkt af stjorn KSi 23. april 2007 med sidari breytingum.
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