Reglugerd KSi um deildarbikarkeppni karla 2010

1. PATTTAKA FELAGA ) )
1.1 patttaka i deildarbikarkeppni KSI er heimil dllum féelogwem toku pétt i Islandsmoti
meistaraflokks karla 2009.

2. HLUTGENGI LEIKMANNA
2.1 Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem eru félagar ff@heigi, sem peir keppa med, og
uppfylla akveedi reglugerda KSI um félagaskipti leikmanna.

3. FYRIRKOMULAG KEPPNINNAR

3.1 Heimilt er ad skipta keppni i 3 deildir, A, B og C, edtiyrkleika lida. Keppnin skiptist i
undankeppni (ridlakeppni) og urslitakeppni (Gtslattarkeppni). Tryghg patttokulioum ad
minnsta kosti 5 leiki i undankeppni ef unnt er.

3.2 | undankeppni A-deildar skal 24 lisum skipt i 3 ridla, R1, R2, R3. Hver ridill skal
skipadur 8 lioum og skulu peir vera sem jafnastir og patttoklikgin i ridla eftir styrkleika.
Heimilt er ad taka tillit til landshluta vid skiptingu i & Vid nidurrédun i undankeppni er
ekki skylt ad fylgja hefobundinni fastri t6flurd. Keppnamn stigakeppni og 2 efstu lid i
hverjum ridli vinna sér rétt til patttoku i Grslitakeppni, msaveimur lidum med bestan
arangur i 2. seeti, alls 8 lio.

3.3 | undankeppni B-deildar skal 18 lium skipt i 3 ridla, R1, R2R3. Hver ridill skal
skipadur 6 lioum og skulu peir vera sem jafnastir og patttoklikgin i ridla eftir styrkleika.
Heimilt er ad taka tillit til landshluta vid skiptingu i & Vid nidurrédun i undankeppni er
ekki skylt ad fylgja hefdbundinni fastri t6flur6d. Keppnin &gakeppni og efsta lid i hverjum
rioli dsamt pvi lidi sem er med bestan arangur i 2i sahur sér reétt til patttoku i
urslitakeppni B-deildar, alls 4 lid.

3.4 | undankeppni C-deildar skal lisum skipt i 4 ridla, R1, RRd® R4. Hver ridill skal
skipadur 5 - 6 lidum og skulu peir vera sem jafnastir og giatlid dregin i ridla eftir
styrkleika. Heimilt er ad taka tillit til landshluta vid ipkingu i ridla. Vid nidurrédun i
undankeppni er ekki skylt ad fylgja hefdbundinni fastri toflur&eppnin er stigakeppni og
efsta lid i hverjum ridli vinnur sér rétt til patttoku i arakeppni C-deildar, alls 4 1id.

3.5 | arslitakeppni A-deildar taka patt 8 1id og skal leiki® skislattarfyrirkomulagi, pannig
ad sigurvegari leiks heldur afram keppni en taplid er ur leikileil prautar):

8 lida Grslit: L1: 1R1—3R(123)  L2: 1R2 — 3R(123) L3: 2R1 — 2R31R8 — 2R2
Undandarslit: L5: SL1 - SL4 L6: SL2 - SL3

Urslitaleikur: L7: SL5 - SL6

Sigurvegari i Urslitaleik A-deildar telst Deildarbikarmeist&si.

3.6 | urslitakeppni B-deildar taka patt 4 li (1R1, 1R2, 1R3, 0 Bed bestan arangur i 2.
seeti ridlakeppninnar), sem leika til undandrslita skv. & métanefndar. Sigurvegarar i
undanurslitum leika sidan til arslita i B-deild.

3.7 | urslitakeppni C-deildar taka patt 4 1id (1R1, 1R2, 1R3 og 14, leika til undandrslita
skv. &kvordun motanefndar. Sigurvegarar i undanurslitua Edan til arslita i C-deild.

4. TIMABIL KEPPNINNAR

4.1 Undankeppni skal hefjast i febraar i A-deild en i m&g C-deild. Urslitakeppni skal
loki® fyrir upphaf islandsmots. Motanefnd getur po akvedid adtaleskur A-deildar fari
fram sioar.



5. LEIKVELLIR

5.1 Métanefnd &kvedur alla leikstadi og er heimilt ad léid fara fram & heimavelli annars
leikadila. Leikir skulu fara fram i knattspyrnuhtsufaed knattspyrnugrasvéllum, en heimilt
skal po ad leika & grasvelli, ef adsteedur leyfa. UrslitateiA-deildar skal fara fram &
grasvelli, ef adstaedur leyfa, en annars i knattspyrnuhusi kdattspyrnugrasvelli.

6. LEIKREGLUR

6.1 Knattspyrnulégin eru i fullu gildi, svo og reglugerd K& knattspyrnumot eftir pvi sem
vid &. | leikjum i knattspyrnuhtisum gildir, ad fari kniéthn i pak hussins i leik, skal
leikmadur Ur pvi lidi, sem ekki snerti knottinn sidast, tekevarp a hlidarlinu, naest peim stad
sem knétturinn snerti pakid.

6.2 Heimilt er ad skra 18 leikmenn & leikskyrslu i hverjeik, 11 sem hefja leikinn og 7
varamenn. Heimilt er ad skipta 6llum varaménnum inim&efjum leik med peirri takmérkun
ad adeins er heimilt ad gera ad hamarki 4 skiptingar rididéfleik (og/eda framlengingu
pegar vio &).

7. FJARMAL

7.1 patttokugjald skal akvedid af stjorn KSi (fellur nidur 20KBI greidir vallarleigu pegar
naudsynlegt er ad leika & hlutlausum velli i keppninni og allamkd vegna démgeeslu (ekki
greidd laun til démara i undankeppni). Hvert félag skal kestnad vegna eigin ferdalaga og
uppihalds i undankeppni beggja deilda, svo og i Urslitakeppgi 8-deilda.

7.2 Heimilt er ad selja inn & leiki keppninnar. bad félag sdid® ¢r upp & undan (heimalid)
ber abyrgd a midasolu, en félogin geta einnig stadido samadladni. Félag (heimalid) sem
hyggst selja inn & leik skal hafa um pad fullt samrdd vid viokamiineallarstjorn. Tekjur af
midasoOlu i ridlakeppni skiptast jafnt & milli leikadila elgal uppgjor fara fram strax ad leik
loknum. Félag sem annast midasolu skal tilkynna KSi @idérfiolda ahorfenda (seldir
midar og adrir ahorfendur).

7.3 | urslitakeppni A-deildar skal greida lagmarks ferdakostatdann er fyrir hendi, med
tekjum af midasolu. Lidin sem leika skipta med sér efibsum (hagnadi eda tapi). Allur
kostnadur vegna démgeeslu verdur greiddur af KSI. Métanefnd erlthafinsetja nanari
akveedi um urslitakeppnina.

8. AGAMAL

8.1 Ef leikmanni er vikid af leikvelli (rautt spjald), skedrim fara sjalfkrafa i bann i naesta
leik. Ef leikmanni er vikid af leikvelli i annad sinn i keppni, skal hann fara sjélfkrafa i bann
i naestu tveimur leikjum. Ef leikmanni er vikid af leikivelpridja sinn i keppninni, skal hann
fara sjélfkrafa i bann par til aganefnd hefur fjallad ud mans. Sjalfkrafa leikbénn verda
ekki tilkynnt med skeyti eda faxi.

8.2 Ef leikmadur hefur verid aminntur prisvar sinnum i keppniBngyl spjold), skal hann
fara sjalfkrafa i bann i naesta leik. Ef leikmadur hefaridv Aminntur tvisvar sinnum til
viobotar (5 gul spjold), skal hann fara sjalfkrafa i baneestu tveimur leikjum. Ef leikmadur
hefur verid aminntur af domara einu sinni enn i keppninni (6 goldgp skal hann fara
sjalfkrafa i bann par til aganefnd hefur fjallad um mal h&jélfkrafa leikbonn verda ekki
tilkynnt med skeyti eda faxi.

8.3 Deildarbikarkeppnin er sjalfsteed hvad vardar agamal og hefudlatika onnur mét KSI.
Leikmadur, sem & eftir ad taka Ut leikbann i landsmati dstinu adur, getur ekki afplanad
pad i keppninni. Spjéld og refsingar i deildarbikarkeppni 2009 flygaki yfir & keppnina
2010.

8.4 Aganefnd KSi fjallar um agabrot, ef porf pykir, og atmieskal starfsreglum nefndarinnar
fylgt eftir pvi sem vid &.



9. DOMGASLA

9.1 Domaranefnd KSi radar démurum og adstodardémurum fhstdeiki i A og B-deildum
og skulu peir almennt vera Gr hépi deildadomara KSi (A, Edandsdomarar).

9.2 Domaranefnd KSi radar einnig démurum til starfa & le@deild, en pad lid sem talid er
upp a undan er abyrgt fyrir adstodarddmurum med tilskilinndit{iheimilt er ad lata leiki i
C-deild fara fram an adstodardomara i undantekninganitfgll

10. STJORN KEPPNINNAR

10.1 Métanefnd KSI skal annast skiptingu i ridla, nidurrodunjdedg stjornar keppninni.
Hun hefur heimild til ad taka lokaadkvordun i malum, sem ekkiakvedin i pessari reglugerd
eda i reglugerd KSi um knattspyrnumét. Hun skal taka naugggnlakvardanir vegna
frestana eda slita leikja vegna vedurs og annarra ovioegyaratvika (force majeure).

10.2 Félag, sem notar leikmann sem ekki hefur keppnisleyfi pné@da notar leikmann,
pjalfara eda forystumann i leikbanni, telst hafa tapadilen med markatdlunni 0-3 nema tap
hafi verid steerra, pa skal si markatala rada. Stadfestiteka KSi ad patttakandi hafi verid
Ohlutgengur i leik skal métanefnd pegar i stad skra urslit feksiv. ofangreindu og tilkynna
pad vidkomandi félégum. Heimilt er ad keera slika skraningu t# agadrskuradarnefndar
KSI og skal keerufrestur telja fra peim degi sem tilkynniregigefin Gt.

10.3 KSi veitir verdlaun til félaga og vidurkenningar til leikinma samkvaemt nanari reglum
sidar.



