Reglugerd KSi um deildarbikarkeppni kvenna 2010

1. PATTTAKA FELAGA ) )
1.1 péatttaka i deildarbikarkeppni KSI er heimil dllum félogwem toku pétt i Islandsmoti
meistaraflokks kvenna 2009.

2. HLUTGENGI LEIKMANNA
2.1 Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem eru félagar ff@heigi, sem peir keppa med, og
uppfylla akveedi reglugerda KSI um félagaskipti leikmanna.

3. FYRIRKOMULAG KEPPNINNAR
3.1 Heimilt er ad skipta keppni i 3 deildir, A, B og C, efiigrkleika lida. Tryggja skal
patttokulioum ad minnsta kosti 5 leiki i keppninni, ef unnt er.
3.2 A og B-deild skulu skipadar 6 lidum hvor, en 6nnur patttdlakipa C-deild. Heimilt er
aod skipta C deild i ridla ef patttaka er naegileg. Heimiltad taka tillit til landshluta vid
skiptingu i ridla. Vié nidurrodun leikja er ekki skylt ad fylgj@fdbundinni fastri tofluréd. i
Ollum deildum skal leikin einféld umferd og er keppnin stigakepgnefstu lid i A-deild
vinna seér rétt til patttoku i drslitakeppni. Engin Urslitakepenii B og C-deild nema C-
deildinni hafi verid skipt i ridla p& skulu sigurvegarar ridkarteika til arslita.
3.3 | arslitakeppni A-deildar taka patt 4 1id og skal leiki® skislattarfyrirkomulagi, pannig
ad sigurvegari leiks heldur afram keppni en taplid er ur leikileil prautar):

Undandarslit: Al - A4 og A2 - A3

Urslitaleikur: A1/A4 - A2/A3
Sigurvegari i Urslitaleik A-deildar telst Deildarbikarmeist&si.

4. TIMABIL KEPPNINNAR )
4.1 Keppni skal hefjast i mars og skal lokid fyrir upphafrigmots. Moétanefnd getur pé
akvedio aod urslitaleikur keppninnar fari fram sidar.

5. LEIKVELLIR

5.1 Métanefnd &kvedur alla leikstadi og er heimilt ad léid fara fram & heimavelli annars
leikadila. Leikir skulu fara fram i knattspyrnuhtsufaed knattspyrnugrasvéllum, en heimilt
skal p6 ad leika & grasvelli, ef adsteedur leyfa. Urslkateefri deildar skal fara fram &
grasvelli, ef adsteedur leyfa, en annars i knattspyrnuhlsi kdattspyrnugrasvelli.

6. LEIKREGLUR

6.1 Knattspyrnulégin eru i fullu gildi, svo og reglugerd K& knattspyrnumot eftir pvi sem
vid & [ leikjum i knattspyrnuhtisum gildir, ad fari knithn i pak hussins i leik, skal
leikmadur Ur pvi lidi, sem ekki snerti knottinn sidast, tekevarp a hlidarlinu, naest peim stad
sem knotturinn snerti pakid.

6.2 Heimilt er ad skra 18 leikmenn & leikskyrslu i hverjeik, 11 sem hefja leikinn og 7
varamenn. Heimilt er ad skipta 6llum varamdénnum inim&efjum leik med peirri takmérkun
ad adeins er heimilt ad gera ad hamarki 4 skiptingar rididéfleik (og/eda framlengingu
pegar vio &).

7. FJARMAL

7.1 patttokugjald skal akvedid af stjorn KSi (fellur nidur 20KBI greidir vallarleigu pegar
naudsynlegt er ad leika & hlutlausum velli i keppninni og allamkd vegna démgeeslu (ekki
greidd laun til démara i undankeppni). Hvert félag skal kestinad vegna eigin ferdalaga og



uppihalds i keppni allra deilda.
7.2 EKki verdur selt inn a leiki i keppninni, en moétanefnd geait 8nnur akveedi um
arslitakeppni A-deildar.

8. AGAMAL

8.1 Ef leikmanni er vikid af leikvelli (rautt spjald), skedrim fara sjalfkrafa i bann i naesta
leik. Ef leikmanni er vikid af leikvelli i annad sinn i keppni, skal hann fara sjélfkrafa i bann
i neestu tveimur leikjum. Sjalfkrafa leikbonn verda ekkitiint med skeyti eda faxi.

8.2 Ef leikmadur hefur verid aminntur prisvar sinnum i keppniBngyl spjold), skal hann
fara sjalfkrafa i bann i naesta leik. Ef leikmadur hefaridv Aminntur tvisvar sinnum til
vidbétar (5 gul spjold), skal hann fara sjalfkrafa i baneesta leik. Sjalfkrafa leikbénn verda
ekki tilkynnt med skeyti eda faxi.

8.3 Deildarbikarkeppnin er sjalfsteed hvad vardar agamal og hefudlatika onnur mét KSI.
Leikmadur, sem & eftir ad taka Ut leikbann i landsmati ddstinu adur, getur ekki afplanad
pad i keppninni. Spjéld og refsingar i deildarbikarkeppni 2009 flygaki yfir & keppnina
2010.

8.4 Aganefnd KSi fjallar um agabrot, ef porf pykir, og atmieskal starfsreglum nefndarinnar
fylgt eftir pvi sem vid 4.

9. DOMGASLA

9.1 Domaranefnd KSi radar démurum og adstodardémurum fhstdeiki i A og B-deildum
og skulu peir almennt vera ur hépi deildadémara KSi (A, BCondsdomarar) eda KSi
domara (D démarar).

9.2 Domaranefnd KSi radar einnig démurum til starfa & le@deild, en pad lid sem talid er
upp a undan er abyrgt fyrir adstodardomurum mead tilskilinndit{iheimilt er ad lata leiki i
C-deild fara fram an adstodardomara i undantekninganitfgll

10. STJORN KEPPNINNAR

10.1 Motanefnd KSi annast nidurrédun leikja og stjornar keppnirefindin hefur heimild til
ad taka lokaakvordun i malum, sem ekki eru akvedin i pessgugerd eda i reglugerd KSI
um knattspyrnumét. Hun skal taka naudsynlegar &kvardanimavégstana eda slita leikja
vegna vedurs og annarra évidradanlegra atvika (force majeure).

10.2 Félag, sem notar leikmann sem ekki hefur keppnisleyfi pné@da notar leikmann,
pjalfara eda forystumann i leikbanni, telst hafa tapadilen med markatdlunni 0-3 nema tap
hafi verid steerra, pa skal su markatala rada. Stadfestiteka KSI ad patttakandi hafi verid
ohlutgengur i leik skal métanefnd pegar i stad skra urslit feksiv. ofangreindu og tilkynna
bad viskomandi féldgum. Heimilt er ad kaera slika skraningu til agairskurdarnefndar KSi
og skal keerufrestur telja fra peim degi sem tilkynniregigefin Gt.

10.3 KSi veitir verdlaun til félaga og vidurkenningar til leikinma samkvaemt nanari reglum
sidar.



