Reglugerd KSI um deildarbikarkeppni kvenna 2012

1. PATTTAKA FELAGA ) )
1.1 patttaka i deildarbikarkeppni KSI er heimil 6llum félégum, sem toku patt i Islandsmati
meistaraflokks kvenna 2011.

2. HLUTGENGI LEIKMANNA
2.1 Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem eru félagar i pvi félagi, sem peir keppa meg, og
uppfylla akveadi reglugerda KSI um félagaskipti leikmanna.

3. FYRIRKOMULAG KEPPNINNAR
3.1 Heimilt er ad skipta keppni i 3 deildir, A, B og C, eftir styrkleika lida. Tryggja skal
patttokulidum ad minnsta kosti 5 leiki i keppninni, ef unnt er.
3.2 A og B-deild skulu skipadar 6 lidum hvor, en 6nnur patttokulid skipa C-deild. Heimilt er
ad skipta C deild i ridla ef péatttaka er nagileg. Heimilt er ad taka tillit til landshluta vid
skiptingu i ridla. Vid nidurrodun leikja er ekki skylt ad fylgja hefdbundinni fastri tofluréd. i
Ollum deildum skal leikin einféld umferd og er keppnin stigakeppni. 4 efstu lid i A-deild
vinna sér rétt til patttoku i drslitakeppni.
Engin Grslitakeppni er i B-deild. I Grslitakeppni C-deildar taka patt 4 1id (1R1, 1R2, 1R3, og
lidid med bestan arangur i 2. seti ridlakeppninnar), sem leika til undandrslita skv. akvéroun
motanefndar. Sigurvegarar i undanurslitum leika sidan til urslita i C-deild.
3.3 [ Urslitakeppni A-deildar taka patt 4 1id og skal leikid skv. Gtslattarfyrirkomulagi, pannig
ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni en taplid er 0r leik (leikid til prautar):

Undanurslit: Al - A4 og A2 - A3

Urslitaleikur: AL/A4 - A2/A3
Sigurvegari i Urslitaleik A-deildar telst Deildarbikarmeistari KSI.

4. TIMABIL KEPPNINNAR )
4.1 Keppni skal hefjast i mars og skal lokid fyrir upphaf Islandsméts. Métanefnd getur pd
akvedio ad urslitaleikur keppninnar fari fram sioar.

5. LEIKVELLIR

5.1 Motanefnd akvedur alla leikstadi og er heimilt ad lata leiki fara fram & heimavelli annars
leikadila. Leikir skulu fara fram i knattspyrnuhtsum eda & knattspyrnugrasvéllum, en heimilt
skal p6 ad leika & grasvelli, ef adstedur leyfa. Urslitaleikur efri deildar skal fara fram &
grasvelli, ef adstaedur leyfa, en annars i knattspyrnuhisi eda a knattspyrnugrasvelli.

6. LEIKREGLUR

6.1 Knattspyrnulégin eru i fullu gildi, svo og reglugerd KSI um knattspyrnumot eftir pvi sem
vid 4. [ leikjum i knattspyrnuhGsum gildir, ad fari knétturinn i pak hussins i leik, skal
leikmadur ur pvi lidi, sem ekki snerti knottinn sidast, taka innvarp & hlidarlinu, nast peim stad
sem knotturinn snerti pakid.

6.2 Heimilt er ad skra 18 leikmenn a leikskyrslu i hverjum leik, 11 sem hefja leikinn og 7
varamenn. Heimilt er ad skipta 6llum varaménnum inn & i hverjum leik med peirri takmadrkun
ad adeins er heimilt ad gera ad hamarki 4 skiptingar i sidari halfleik (og/eda framlengingu
pegar vid &).



7. FJARMAL

7.1 patttokugjald skal akvedid af stjorn KSI (fellur nidur 2012). KSi greidir vallarleigu pegar
naudsynlegt er ad leika & hlutlausum velli i keppninni og allan kostnad vegna domgaeslu (ekki
greidd laun til domara i undankeppni). Hvert félag skal bera kostnad vegna eigin ferdalaga og
uppihalds i keppni allra deilda.

7.2 EKki verdur selt inn & leiki i keppninni, en motanefnd getur sett 6nnur akveedi um
urslitakeppni A-deildar.

8. AGAMAL

8.1 Ef leikmanni er vikid af leikvelli (rautt spjald), skal hann fara sjalfkrafa i bann i nasta
leik. Ef leikmanni er vikid af leikvelli i annad sinn i keppninni, skal hann fara sjalfkrafa i bann
i naestu tveimur leikjum. Sjalfkrafa leikbonn verda ekki tilkynnt med skeyti eda faxi.

8.2 Ef leikmadur hefur verid &minntur prisvar sinnum i keppninni (3 gul spjold), skal hann
fara sjalfkrafa i bann i nasta leik. Ef leikmadur hefur verid &minntur tvisvar sinnum til
vidbatar (5 gul spjold), skal hann fara sjalfkrafa i bann i naesta leik. Sjalfkrafa leikb6nn verda
ekki tilkynnt med skeyti eda faxi.

8.3 Deildarbikarkeppnin er sjalfsted hvad vardar agamal og hefur ekki ahrif & 6nnur mot KSI.
Leikmadur, sem & eftir ad taka Ut leikbann i landsméti frd haustinu adur, getur ekki afplanad
bad i keppninni. Spjold og refsingar i deildarbikarkeppni 2011 flytjast ekki yfir & keppnina
2012.

8.4 Aganefnd KSi fjallar um agabrot, ef porf pykir, og almennt skal starfsreglum nefndarinnar
fylgt eftir pvi sem vid a.

9. SEKTIR

9.1 Lid, sem meetir 6l6glega skipad til leiks, skal seeta sekt ad upphaed kr. 30.000. Félag, sem
notar leikmann, pjalfara eda forystumann i leikbanni, skal seta sektum ad upphad kr. 30.000.
9.2 Lid, sem ekki maetir til leiks skal greida allan kostnad af leiknum vegna démara, vallar,
auglysinga og ferdalaga motadilans og greida par ad auki batur til métadila sem nemi 50% af
ferdakostnadi til viokomandi leikstadar, en pé aldrei laegri upphaed en kr. 30.000,

auk pess sekt til KSI ad upphad kr. 30.000.

10. DOMGAESLA

10.1 Démaranefnd KSi radar démurum og adstodardémurum til starfa & leiki i A og B-
deildum og skulu peir almennt vera Gr hopi landsdémara KSI eda KSI démara (D démarar).
10.2 Démaranefnd KSi radar einnig démurum til starfa & leiki i C-deild, en pad lid sem talid
er upp a undan er abyrgt fyrir adstodardomurum med tilskilin réttindi (heimilt er ad lata leiki i
C-deild fara fram an adstodardémara i undantekningartilfellum).

11. STJORN KEPPNINNAR

11.1 Motanefnd KSI annast nidurrédun leikja og stjornar keppninni. Nefndin hefur heimild til
ad taka lokaakvordun i malum, sem ekki eru akvedin i pessari reglugerd eda i reglugerd KSi
um knattspyrnumot. Han skal taka naudsynlegar akvardanir vegna frestana eda slita leikja
vegna vedurs og annarra dvidradanlegra atvika (force majeure).

11.2 Félag, sem notar leikmann sem ekki hefur keppnisleyfi med pvi eda notar leikmann,
pbjalfara eda forystumann i leikbanni, telst hafa tapad leiknum med markatdélunni 0-3 nema tap
hafi verid sterra, pa skal si markatala rada. Stadfesti skrifstofa KSI ad patttakandi hafi verid
ohlutgengur i leik skal métanefnd pegar i stad skré drslit leiksins skv. ofangreindu og tilkynna
pad vidkomandi félogum. Heimilt er ad kara slika skraningu til aga- og Grskurdarnefndar KSI
og skal keerufrestur telja fra peim degi sem tilkynningin er gefin (t.

11.3 KSI veitir verdlaun til félaga og vidurkenningar til leikmanna samkvaemt nanari reglum
sidar.



