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REGLUGERD KSI UM KNATTSPYRNULEIKVANGA

I - INNGANGUR, FLOKKUN LEIKVANGA OG VALLARLEYFI
Grein 1 — Svid reglugeroar

1.1 Reglugerdin fjallar um peer krofur sem knattspyrnuleikvellir & islandi og umgjord peirra, p.e.
knattspyrnuleikvangar, purfa ad uppfylla til ad leikir geti farid fram a peim & vegum KSI.

1.2 Um pann Gtbnagd leikvalla, sem er ekki getid her, s.s. hornfana, merkingar og annad sem tengist
framkveemd leikja, visast til knattspyrnulaganna og handbokar KSI um leiki i Islandsmoti
meistaraflokks.

1.3.  Um landsleiki og adra leiki, sem fara fram i métum a vegum UEFA eda FIFA gilda reglur
vidkomandi sambands.

Grein 2 — Skilgreiningar

2.1 1 reglugerdinni eru eftirfarandi skilgreiningar notadar til einfoldunar.

a) Leikvangur — knattspyrnuleikvangur i vidtaekasta skilningi pess ords. Getur nad yfir
knattspyrnuvéll an umgjordar, par sem yngri flokkar leika i métum & vegum KSI, eda stéran
knattspyrnuleikvang med adstodu fyrir leikmenn og pasundir dhorfenda.

b) Leikvollur — knattspyrnuvéllur eins og hann er skilgreindur af atlinum vallarins.

¢) Oryggismyndavélakerfi — kerfi fastra myndavéla, sem geta hreyfst 163rétt og larétt og eru
med addrattarlinsu, og haegt er ad nota til ad fylgjast med ahorfendum, & inngangssveedum a
véllinn, i inngangshlidum og a 6llum &horfendasvaedum.

d) Stjornherbergi — herbergi sem er &tlad fyrir starfsmenn sem bera abyrgd 4 6ryggi og gaeslu
vid framkvaemd knattspyrnuleiks, t.a.m. légreglu, 6ryggisstjora vallarins og starfsmenn
peirra.

e) Herbergi eftirlitsmanns — herbergi sem er &tlad fyrir opinberan fulltria UEFA/FIFA & leik i
Evrépukeppni/Heimsmeistarakeppni, og eftirlitsmann démara.

f) Blandsveedi (,,mixed zone*) — sveedi milli buningsherbergja og bilasteeda sem atlud eru fyrir
ligin, par sem fulltrdar fiélmidla geta att viotol vid leikmenn eftir leik.

g) Sveedi utsendingarbila — afgirt sveedi par sem sjénvarpsstodvar geta komid fyrir
atsendingarbilum.

h) Hljéokerfi — Raftengt hljodkerfi sem er naegilega 6flugt til ad koma skyrum skilabodum til
allra &horfenda samstundis.

i) Bradabirgdastika — adstada med seetum sem augljéslega er komid upp sem
bradbirgdaadstddu, eins og marka ma af hénnun, efnum sem notud eru, og byggingu.

2.2 I reglugerdinni er ekki notud kynjagreining, pannig ad ordid leikmadur visar jafnt til beggja
kynja.
Grein 3 — Flokkun leikvanga

3.1  Leikvongum & islandi er skipt i 5 flokka, A, B, C, D og E, eftir steerd, yfirbordi, umgjord,
adbunadi, dhorfendaadstddu og teeknilegum banadi.

3.2 Almennt na flokkar A, B og C yfir velli, sem notadir eru til keppni i efri deildum islandsmots
meistaraflokks og sidari umferdum bikarkeppninnar, flokkur D neer yfir velli i fullri steerd sem
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notadir eru til keppni i nedri deildum Islandsmots meistaraflokks og yngri flokkum, en flokkur
E yfir velli sem notadir eru til keppni i 7 manna lidum, sbr. reglugerd KSI um knattspyrnumat,
kafla 4.

UEFA skiptir knattspyrnuleikvongum i fjora flokka, vallaflokka 1, 2, 3 og Urvalsflokk (,.elite®).
I pessari reglugerd er gefnar upp paer forsendur sem leikvangar purfa ad uppfylla af halfu UEFA
til ad geta flokkast i UEFA vallaflokk 1, 2 eda 3, en ekki fyrir Grvalsflokkinn.

par sem annad kemur ekki fram nar vidkomandi forsenda til allra flokka.

Grein 4 — Tengsl vid reglugerdir um knattspyrnumot

Reglugerd KSI um knattspyrnumat skilgreinir i hvada flokki leikvangur parf ad vera til ad heegt
sé ad nota hann  vidkomandi moti. Leyfiskerfi KSI skilgreinir nanar hvada kréfur eru gerdar i
peim i deildum par sem Leyfiskerfi KSI er i gildi.

Ef leikur & ad fara fram i moti & vegum UEFA (FIFA), pa er i reglugerd UEFA (FIFA) um

videigandi mét:

a) fjallad um hvada vallaflokki UEFA leikvangurinn parf ad né til ad leikurinn geti farid fram &
honum,

b) fjallad um hver er abyrgur fyrir eftirliti med pvi ad pau skilyrdi séu uppfyllt sem
vallaflokkurinn gerir rad fyrir,

c) fjallad ad nokkru um hvada moguleikar eru & undanpéagu hja stjorn UEFA fra sérstakri
forsendu i vidkomandi vallaflokki.

Grein 5 — Vallarleyfi og undanpagur
Reglugerd pessi ner til allra nyframkvaeemda og endurbéta & knattspyrnumannvirkjum.

KSI gefur Gt vallarleyfi i samraemi vid reglugerd pessa ad fenginni umsokn fra félaginu sem &
eda nytir vollinn. Umsokn um pad skal berast KSI eigi sidar en 1. april par sem fram kemur
hvada forsendur og kréfur vollurinn uppfyllir. 1 framhaldi af pvi tekur KSI leikvanginn Gt og
metur stoou hans. Vallarleyfid skal gefid Gt til tveggja ara i senn, i samraemi vid stodu
leikvangs og reglugerd og skal pad liggja fyrir 15. april & Gtgafuari. Stjorn KSI getur p6 hvenaer
sem er afturkallad eda breytt vallarleyfi ef steda pykir til.

Keppnisvellir i flokkum A, B og C, par sem leikir i Pepsi-deild og 1. deild karla fara fram, falla
einnig undir akveedi leyfiskerfis KSI (sja greinar 43 og 44).

Stjorn KSI getur veitt adlégun ad kréfum um endurbaetur, enda liggi fyrir stadfest
framkvaemdaraztlun par um, i samraemi vid reglur pessar. Pa getur stjorn KSI veitt undanpagu
fra dkveedum um steerdarmark par sem sérstakar adsteedur hamla pvi, ad peim verdi nad med
endurbétum. Stjorn KSI getur ekki veitt slika undanpagu nema fyrir liggi skrifleg umsokn med
itarlegum rokstudningi.
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Il — Mannvirkjaforsendur
Kafli 1: Inngangur
Grein 6 — Oryggisatridi og byggingareglugerdir

Leikvangurinn verdur ad uppfylla gildandi 16g og reglugerdir vardandi byggingar og
brunavarnir.

Eftirfarandi atridum um 6ryggi, adsokn og geeslu & leikvangi skal fylgt:

- Oryggisastand leikvangs skal vera i lagi, og leidir til Grbéta lagdar fram ef porf er a.

- Yfirlysing skal 16gd fram um ad 6ryggis- og gaeslureglum sem yfirvéld kunna ad setja fram
verdi fylgt.

- Yfirlysing KSI um hamarksfjolda sem sott getur leik sem fer fram & leikvanginum (stok sati,
steedi og heildartala) og kemur fram i vallarleyfi, er hamarksfjoldi ahorfenda sem rimast innan
hans og skal pvi fylgt. KSI getur veitt heimild fyrir heerri télu i einstokum leikjum ad
uppfylltum settum skilyréum.

- Oryggis- og gaesluaatlun skal unnin i samradi vid KSI. Han verdur ad na til allra svida
skipulags knattspyrnuleiks, svo sem midadreifingarkerfis, hélfunar ahorfenda,
adskilnadarstefnu, hvernig dreifa skuli mannfjolda, leeknispjénustu, vidbragda vid eldsvoda,
rafmagnsleysi eda 6drum neydartilvikum.

Eftirfarandi skilmalar skulu uppfylltir sem hluti af 6ryggisaatlun leikvangs, ad lagmarki:

- Allir hlutar leikvangsins og ahorfendastikanna, par @ medal inngangar, Gtgangar, stigagangar,
dyr, gangar, pok, 61l almenn eda lokud sveedi og herbergi, 0.s.frv. verda ad uppfylla almennar
oryggiskrofur.

- Leikvangurinn skal tryggilega afgirtur (2 m girding) til ad unnt sé ad krefjast adgangseyris, og
stjorna og sannreyna fjélda ahorfenda. Lega girdingar skal sampykkt af KSI.

- Bilar skulu ekki stadsettir innan leikvangs, nema i skilgreindum bilasteedum, og pa med
videigandi 6ryggisradstdéfunum.

Videigandi adili (t.d. byggingafulltrdi, brunamalayfirvold eda adrir heefir adilar) sampykkir

rymingaraatlun, sem tryggir ad teema ma allan leikvanginn i neydartilviki. KSI er reidubuid ad
vera til radgjafar vid gerd rymingaraztlunar.

Kafli 2: Sveedi leikmanna og starfsmanna leiks
Grein 7 — Steerd leikvallar

Steerdir merktra leikvalla i hverjum flokki skulu vera sem hér segir:

Flokkur Lagmark Hamark Vidmidun
AB,C D 68 m x 105 m 75mx110m 68 m x 105 m
E 40m x55m 55mx75m 525mx68m

Eldri vellir, ad lagmarki 60 m x 100 m, geta fengid sampykki i flokki D, en vid endurnyjun
pbeirra skal mida vid ad steerdina 68 m x 105 m, nema veitt sé sérstok undanpéga til pess af
stjorn KSI, sbr. grein 5.4.

Almennt na flokkar A, B og C yfir velli, sem notadir eru til keppni i efri deildum Islandsmots
meistaraflokks og sidari umferdum bikarkeppni KSI, flokkur D nar yfir velli i fullri stzerd sem
notadir eru til keppni i leegri deildum islandsmots meistaraflokks og yngri flokkum, en flokkur
E yfir velli sem notadir eru til keppni i 7 manna lidum, sbr. reglugerd KSI um knattspyrnumot,
kafla 4.
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UEFA leyfir ad leikvellir i vallaflokki 1 og 2 geti verid allt ad 110 m langir og 75 m breidir, en
leikvellir i vallaflokki 3 skulu &vallt vera 105 m x 68 m.

Grein 8 — Yfirbord leikvallar
Yfirbord leikvallar skal vera slétt og jafnt
Yfirbord leikvallar getur verid med grasi, knattspyrnugrasi (gervigrasi) eda mol.

Uppbygging og gerd yfirbords fyrir velli med gras- eda malaryfirbordi skal vera i samraemi vid
vidurkenndar hénnunarleidbeiningar, islenskar eda erlendar, eftir pvi sem vid a.

Leikvollur med knattspyrnugrasi skal byggdur samkveemt kréfum framleidanda pess
knattspyrnugrass sem valid er, en skal jafnframt uppfylla gildandi FIFA stadla; eda
samberilegan stadal sem var i gildi pegar leikvollurinn var byggdur (UEFA stadal). pegar
yfirbord leikvallar med knattspyrnugrasi er endurnyjad skal a.m.k. sa stadall uppfylltur, sem
gildir fyrir pann flokk sem leikvangurinn fellur undir pegar endurnyjun fer fram.

Yfirbordi leikvallar skal haldid vel vid. | vidhaldi knattspyrnugrass skal fylgt leidbeiningum
framleidanda.

Flokkar A, B og C.
8.4.1 Yfirboro leikvallar skal vera med grasi eda knattspyrnugrasi. Pad skal vera:

- 1 g6du asigkomulagi og vel haldid vid,

- leikhzft allt keppnistimabilid innanlands (timabil islandsméts og bikarkeppni),

- greent & lit, ef um knattspyrnugras er ad reda (I vollum med eintrefja (,,monofilament
fiber*) knattspyrnugrasi skal gammikurlid vera grent 4 lit. KSI sker tr um ef vafi er 4
a0 knattspyrnugras uppfylli skilyrdio: ,,grent a lit*).

8.4.2 Knattspyrnugras skal uppfylla FIFA** stadal pegar vollurinn er byggdur (UEFA stadal

ef um eldri voll er ad raeda), og vera med FIFA skirteini upp & pad, og vera haldid vel vid.

8.4.3 Leikvollur med knattspyrnugrasi, sem etlunin er ad nota fyrir leik i Evropukeppni, verdur
ad vera med Uttekt & grasinu fra stofnun vidurkenndri af FIFA, og fengid FIFA skirteini
upp & pad sem stadfestir ad knattspyrnugrasid uppfyllir FIFA** stadal. Uttektin ma ekki
vera eldri en 12 manada pegar leikurinn fer fram.

Flokkar D og E:
Yfirbord leikvallar getur verid med grasi, knattspyrnugrasi eda mol. Knattspyrnugrasio skal
a.m.k uppfylla FIFA* stadal pegar knattspyrnugrasio er lagt & vollinn.

Leikvollur skal uppbyggdur og/eda Utbuinn naudsynlegum og faanlegum utbinadi pannig ad
hann geti verid i leikhaefu &standi prétt fyrir miklar rigningar, frostakafla eda purrkatimabil &
keppnistimabilinu. Jardvegshitun undir velli, frarennsliskerfi og vokvunarkerfi eda adrar
teeknilegar lausnir sem tryggja naudsynleg geedi leikvallar leysa petta. KSI Grskurdar um
teeknilausnir og sampykkir sérhvern leikvoll. Vid nyframkvemdir i flokki A og B er gerd krafa
um ad leikvellir séu Gtbunir jardvegshitun og vokvunarkerfi.

Grein 9 — Mork og varamork

Markstangir og pverslar verda ad vera ur ali eda sambeerilegu efni, og vera avalar (hring- eda
ellipsulaga). P& verda paer ad vera eins og lagt er fyrir um i knattspyrnulégunum, p.e.

a. fjarleegd milli peirra skal vera 7,32 m,

b. fjarleegd fra nedri hlid pverslar til yfirbords vallar skal vera 2,44 m,
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c. markstengur og pversla skulu vera hvitar, og

d. markstengur og pversla mega ekki skapa neina hattu fyrir leikmenn.

Flokkar A, B og C.

Varamark verdur ad vera tilteekt & leikvanginum, sem er audvelt ad setja upp ef adsteedur
krefjast pess.

Grein 10 — Varamannaskyli

Varamannaskyli skulu vera a.m.k. 10 m fra hvort 6dru og a.m.k. 5 m fra midlinu leikvallar
(avallt skal mida vid slikt vid nybyggingu og breytingar). bar sem pessu verdur ekki vid
komid skal heimilt ad pau séu naer hvort 6dru, en p6 aldrei naer en 5 m. bau skulu jafnframt
stadsett innan Oryggissveedis leikvallar, p6 ekki nar vellinum en 5 m (4 m & eldri vollum).
Tryggt skal med girdingu, geslu eda & annan hatt, ad varamenn og lidsstjorn geti ekki ordid
fyrir 6nadi eda adkasti ahorfenda.

Flokkar A, B og C - UEFA vallaflokkar: VVaramannaskyli med paki fyrir hvort 1id skulu rima
a.m.k. 14 manns, med 50 cm bekkplassi & mann (varamenn og starfsmenn lids).

Flokkar D og E: Gerd er krafa um varamannaskyli i leikjum meistaraflokks en ekki annars.
Varamannaskyli fyrir hvort lid skulu rima a.m.k. 10 manns.

Grein 11 — Leiksvadid / 6ryggissveedi

Flokkar A, B og C:
Allt leiksveaedid skal vera a.m.k. 120 m x 80 m. Ef leikvollur er steerri en 105 m x 68 m, skal
leiksveedi vera sem pvi nemur staerra.

Umhverfis leikvelli skal vera éryggissvaedi i samrami vid mynd 1. Ahorfendum er 6heimilt ad
vera innan Oryggissveedis & medan a leik stendur, en par er heimilt ad stadsetja auglysingaskilti
sbr. grein 12.1 (mynd 2).

80

L
."/‘4 4‘-‘\\
N

\
\
\
\
\
\
\
\
\
e —————— - -
4

\ 105 4

3,5 \ ORYGGISSV/EDI 33
7.5 7.5

Mynd 1: Steerd 6ryggissvaedis. Svaedid skal nd a.m.k. 6 m fra hlidarlinum og 7.5 m fra
endalinum, par af skal 1.5 m lagdur sama efni eda sambeerilegu efni og leikvollur. Vid
nyframkveemdir skulu p6 a.m.k. 4 m vera lagdir sama eda sambeerilegu efni og leikvollur.
Vellir med keppnishlaupabraut purfa ad uppfylla pad sidarnefnda Gt ad hlaupabrautinni.
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Flokkar D og E:
EkKi eru gerdar adrar krofur um oryggissvaedi a leikvollum i flokkum D og E en par ad neervera
ahorfenda trufli ekki leikmenn eda starfsmenn leiksins.

Ad fenginni umsokn getur stjorn KSI veitt undanpagu fra akveedinu i grein 11.1, par sem
mannvirki eda adrar adsteedur valda pvi ad pessu 6ryggissvaedi verdi ekki vid komid.
Oryggissvaedi skal p6 aldrei vera minna en 4,0 m medfram hlidarlinu og 5,0 m medfram
endalinu.

I knattspyrnuhisum skal heimilt ad vera med prengra 6ryggissvaedi. bad getur po aldrei verid
minna en 3 m, badi medfram hlidarlinu og medfram endalinu.

Grein 12 — Stadsetning auglysingaskilta

Auglysingaspjold umhverfis leikvoll mega ekki & nokkurn hatt skerda utsyni ahorfenda inn &

leikvollinn. Almennt skulu pau ekki vera herri en 100 cm & peim hlidum leikvallar par sem

ahorfendaadstada er, nema Utsyni dhorfenda sé tryggt. bau skulu Utbdin a pann hatt, ad hvorki

leikmdnnum né starfsménnum leiksins stafi hzetta af og ekki stadsett neer merktum leikvelli en

synt er amynd 2. Eftirfarandi lagmarksfjarleegda skal geett um auglysingaskilti:

a) Milli hlidarlinu og auglysingaskilta skulu vera a.m.k. 4 m.

b) Fyrir aftan midju endalinu skal 1agmarksfjarleegd vera a.m.k. 5 m (fyrir aftan mark) en
minnka smam saman i 3 m nerri hornfanum.

c) P6 skulu 2 m ha auglysingaskilti vera a.m.k. 6 m fra endalinu.

Bent er 4 a0 um 1 m hé girding sem auglysingaskilti eru hengd 4 er jafnframt heppileg leid til ad
afmarka leiksveedi fyrir ahorfendum. P4 er heppilegt er ad svadid innan auglysingaskilta sé lagt
sama eda samberilegu efni og leikvollur, sbr. grein 11.1.
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Mynd 2: Stadsetning auglysingaskilta umhverfis leikvoll.
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Undir engum kringumstaeedum skulu auglysingaskilti vera:

- stadsett par sem pau geta verid hattuleg leikménnum, starfsménnum eda 6drum,

- pannig ad uppstilling, [6gun og efni peirra geti skadad leikmenn, t.d. mega snaningsskilti ekKki
bera rafspennu sem getur skadad péatttakendur i leik,

- gerd Ur efni sem getur endurkastad sélarljési svo mikid ad pad geti truflad leikmenn, domara
eda ahorfendur,

- uppstillt pannig ad pau séu fyrir &horfendum ef ryma parf leikvollinn i neydartilviki.

Grein 13 —Upphitunarsvadi

Upphitunarsveedi fyrir varamenn verdur ad vera adgengilegt medfram hlidarlinum eda vid
endamork leikvallar. Ef astand vallar leyfir ekki upphitun & honum fyrir leik gerir KSI kréfur
um ad vidunandi adstada (inni eda Uti) sé fyrir hendi i naesta nagrenni til ad 1id geti hitad upp.
Heimalid er abyrgt fyrir ad slik adstada sé fyrir hendi. KSI verdur ad sampykkja
varaupphitunarsvadi.

Grein 14 — Baningsadstada

Mida skal vid ad baningsherbergi (fyrir heima- og gestalid) séu a.m.k. 20 m* auk sturtuklefa og
snyrtingar. bau skulu vera upphitud og laesanleg og narri leikvelli.

Buningsherbergi domara skulu vera adskilin fra buningsherbergjum keppnislida, upphitud og
leesanleg.

Taka parf tillit til pess ad leikir geta verid demdir af kvendomurum og/eda kvenadstodar-
démurum eda verid milli kynblandadra lida. Vel Gtblinn leikvangur sér badum kynjum fyrir
sambarilegri buningsadstéou.

Flokkar A, B og C:

Adskilin baningsherbergi skulu vera & 6llum leikvongum. béa skal og vera i peim banadur, sem

doémari getur notad til pess ad gefa lidum merki vid upphaf hvors leikhluta.

- Buningsherbergi skal hafa ramgo6da buningsadstodu, fatahengi eda skapa fyrir a.m.k. 25
manns, og vera med setisplass fyrir alla. Heppileg lausn er t.d. samnyting tveggja minni
baningsklefa sitt hvoru megin vio sturtuklefa, fyrir hvort lid.

- Innangengt skal vera & salerni Ur baningsherbergi.

- Sturtuklefar skulu vera med a.m.k. fimm sturtuhausa, og tengdir buningsherbergjum.

- ba skal gera rao fyrir plassi fyrir nuddadstéou og toflu fyrir pjalfara.

Buningsherbergi domara skal vera naerri buningsherbergjum lida. Auk rimgo6ds fatahengis fyrir
5 manns, skal baningsherbergid hafa vatnssalerni og sturtuklefa, auk Gtbunadar til pess ad kalla
leikmenn til leiks. Pad skal buid 5 stélum og bordi svo ad domararar geti sinnt skyrslustorfum.

Gangar og herbergi i baningsadstodu skulu vera med skyrum og audskildum merkingum sem
beina adkomulidum, domurum, starfsménnum til herbergja, 0.s.frv.

AEskilegt er ad buningsklefar séu i sama stukuhluta og heidursstuka, fjolmidlaadstada og
stjornunarskrifstofur par sem pvi verdur vid komid.

Flokkar D og E:
Hér er ekki gerd krafa um adskilin baningsherbergi nema i leikjum i meistaraflokki. Salerni
skal vera i namunda vid baningsherbergi, ef ekki er innangengt i pad.
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Buningsherbergi skulu pannig stadsett ad sem styst leid sé fra peim ad leikvelli. Leid leikmanna
og starfsmanna leiks skal 1690 sléttu og mjaku undirlagi en p6 ekki halu (t.d. teppi, gdmmiduk
eda svipudu), og vera lokud almenningi og starfsménnum fjolmidla. Pessu skal framfylgt
pannig ad tryggt sé ad ahorfendur geti ekki veist ad peim (skyli, girding, gaeslulid). Sémuleidis
skal éryggi peirra tryggt vid komu og brottfor fra leikvangi. KSI setur krofur um geeslu vid leid
leikmanna og starfsmanna ad og fra leikvelli eftir pvi sem astaeda er til.

Grein 15 — Herbergi eftirlitsmanns

Herbergis eftirlitsmanns er adeins krafist i leikjum & vegum UEFA. [ herberginu skal vera
adgangur ad hefdbundnum samskiptautbunadi, svo sem sima og bréfasima, eda a.m.k. i naesta
ndmunda vid pad. pad skal vera med gddan adgang ad buningsherbergjum leikmanna og
domara.

Grein 16 — Lyfjaprofunarherbergi

Leikvangur verdur ad hafa herbergi sem etlad er til notkunar fyrir lyfjaprof.

Fyrir leikvelli i flokki A og B og vallaflokka UEFA gilda eftirfarandi lagmarksvidmio:

- Herbergid verdur ad vera stadsett neerri buningsherbergjum lidanna, og 6adgengilegt fyrir
ahorfendur og fjélmidla.

- bad parf ad vera a.m.k. 20 m? ad steerd og vera hagt ad skipta pvi upp i bidklefa,
préfunarklefa og salernisadstodu med vaski.

I vidauka 1 vid reglugerdina eru leidbeiningar fra UEFA um fyrirhdgun lyfjapréfunarherbergis i
leikjum & vegum UEFA. Jafnframt gerir UEFA eftirfarandi kréfur um atbanad pess:

- 1 bidklefa purfa ad vera seti fyrir 8 manns, fatahengi eda skapar, og isskapur.

- [ profunarklefanum purfa ad vera bord, fjorir stolar, vaskur med rennandi vatni, skapur sem
haegt er ad laesa og salernisadstada (vid profunarklefann eda innan hans).

- Salernid verdur ad vera innan préfunarklefans, eda alveg vid hann og med beinan adgang ad
honum. A salerni skal vera vatnssalerni, vaskur med rennandi vatni og spegill.

Grein 17 — Sjukraherbergi fyrir leikmenn og starfsmenn leiks
I buningsadstddu leikvangs skal vera herbergi sem vid akvednar adstaedur (neydartilvik) er haegt
ad gripa til sem sjukraherbergis fyrir leikmenn og/eda domara, en matti einnig nota fyrir slasada
ahorfendur, ef pess yrdi porf.
Kafli 111: Ahorfendaadstada
Grein 18 — Sati og almenn adstada
Seeti verda ad vera fyrir einstaklinga, fost (t.d. vid golfid), adskilin frd 6drum saetum, paegileg
(snidin ad likama), télusett, gerd ar ,,0brjotanlegu” og treglogandi efni, og vera med bakhvilu ad
lagmarki 30 cm héa, pegar meelt er fra seeti.
Notkun bradabirgdaseeta / stuku er bénnud.
Leikvangur i flokki A, B eda C skal bjéda upp & minnst einn s6lustad matar og drykkja. Hann

skal vera hreinn, adladandi, adgengilegur og stadsettur midsvedis a leikvanginum. Ef stakur
eru vio badar langhlidar leikvallar skal vera samberileg adstada badum megin.



Nr. 8 9 April 2011

18.4 KSI heimilar ad ahorfendastaedi séu notud i leikjum & vegum pess. UEFA heimilar slikt adeins
fyrir vallaflokk 1. begar leikur fer fram par sem fylgja parf kr6fum samkvaemt vallaflokkum 2
0g 3 mé hins vegar adeins nota seti skv. grein 18.1.

Grein 19 — Adstada &hangenda gestalids

19.1 Minnst 5% heildarrymis leikvangs skal vera tekid fra fyrir fylgismenn gestalids og vera innan
lokads holfs. bessi forsenda er p6 had akvordun KSi og/eda stadaryfirvalda hvad vardar 6ryggi
0g geeslu (&haettusamir leikir 0.s.frv.). Skilyrdid um lokad holf parf ekki ad uppfylla & leikjum i
moétum innanlands, nema KSI geri sérstaklega krofu til sliks.

Grein 20 — Adgangur ahorfenda, Gtbinadur & génguleidum og midasala

20.1 Allir gangar, anddyri, stigar, dyr, hlid, o.s.frv. skulu vera &n hindrana sem geti valdid 6parfa
trooningi og tafio frjalst fledi &horfenda innan leikvangsins.

20.2 Inng6nguhlid og midasolur skulu vera negjanlega moérg pannig ad bid ahorfenda verdi ekki
Opeegilega 16ng vid midasolur.

20.3 Allir gangar og stigagangar a dhorfendasvaedum skulu maladir med bjértum lit (t.d. gulum eda
hvitum). P4 er askilegt ad 61l hlid sem liggja fra &horfendasvaeedum inn & leiksveedid, og allar
Gtgdngudyr fréa leikvanginum séu einnig i bjortum lit.

20.4 Allar utgéngudyr og hlid & leikvanginum og 6ll hlid sem liggja fra dhorfendasvedi inn &
leiksvaedi verda ad opnast Ut fra dhorfendum, og verda ad vera 6laest medan ahorfendur eru &
leikvanginum. Geslumadur skal geeta sliks hlids eda dyra allan timann til ad koma i veg fyrir
misnotkun og tryggja tafarlausa fl6ttaleid ef ryma parf leikvanginn i neydartilviki. Til ad hindra
6l6glega inngdngu eda atrodning ma setja leesibtnad & hlid pessi og dyr sem audveldlega ma
opna innan fra. Undir engum kringumstaedum ma laesa peim med lykli medan adhorfendur eru a
leikvanginum.

20.5 Skyrar og skiljanlegar merkingar verda ad vera vid adkomu ad leikvangi, vido hann og um allan
leikvanginn til ad visa & mismunandi hluta hans. Allar almennar merkingar innan og utan
leikvangs skulu vera & alpj6dlega skiljanlegu myndraenu mali.

Grein 21 — Fjoldi ahorfenda
21.1 Flokkur A: Krafist er a.m.k. 5000 adskilinna, nimeradra og yfirbyggdra sata.

21.2 Flokkur B: Krafist er 500-1500 adskilinna, nimeradra og ad hluta til yfirbyggdra seta. Ad 6llu
jofnu skal lagmarkssaetafjoldi leikvangs i Pepsi-deild karla vera 1000 sati, sbr. pé eftirfarandi:
a) Heegt er ad saekja um legri lagmarksseetafjolda ef medaladsokn & heimaleiki félagsins i

Pepsi-deild & undangengnum fimm arum er minni en 800 manns og sveitarfélagio litid.
Lagmarkssetafjoldinn skal pé aldrei fara undir 500 sati, né vera leegri en medaladsdknin
haekkud upp i nasta heila hundrad.

b) Ef medaladsokn & heimaleiki félagsins i Pepsi-deild & undangengnum fimm arum er heerri en
1000 manns, skal lagmarkssetafjoldinn taka mid af pvi. Hann skal p4 nema
medaladsokninni (leekkadri nidur i naesta heila hundrad), en parf p6 ekki ad vera harri en
1500 manns.

¢) Lagmarkssetafjoldi leikvangs er akvardadur af stjorn KSI, ad fengnum tillégum fra
mannvirkjanefnd KSi, og gildir su akvordun til fjdgurra ara i senn.
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d) Félag, sem kemur upp i Pepsi-deild i fyrsta skipti (eftir 1998), skal njota sérstodu. KSi er
heimilt ad veita pvi sérstakan adlogunartima ef sampykktur leikvangur finnst ekki innan
hefilegrar fjarleegdar fréa adsetri félags.

e) Leikir i Evropumoti eftir ad undankeppni lykur skulu alltaf fara fram & Laugardalsvelli eda
velli med a.m.k. 3000 sti.

f) A.m.k. helmingur seeta & leikvangi skal vera yfirbyggdur, og innifalid i pvi skal alltaf vera
fjolmidlastika og heidursstika.

Flokkur C: Krafist er 300 adskilinna sata. bessi forsenda naer yfir félog sem leika i 1. deild
karla.

KSI er heimilt ad veita félagi, sem kemur upp i 1. deild i fyrsta skipti (eftir 2006), eins ars
adlogunartima ef sampykktur leikvangur finnst ekki innan hefilegrar fjarleegdar fra adsetri
félags.

UEFA gerir eftirfarandi krofur til seetafjolda i knattspyrnuleikvéngum:
Vallaflokkur 1: Stuka med a.m.k. 200 sati,
Vallaflokkar 2 og 3: Stika med a.m.k. 3000 seti

Grein 22 - Hljookerfi

Flokkar A, B og C: bad er naudsynlegt ad keppnishaldarar og 6ryggis-/geesluyfirvéld geti haft
tjaskipti vid &horfendur innan og utan leikvangs med 6flugu hljodkerfi, sem neer til allra
skipulagdra dhorfendasvaeda og getur flutt talad mal og tonlist greinilega.

UEFA gerir krofu um ad hljodkerfid sé tengt vararafstod. Ekki hefur verid talin porf fyrir slikt a
Islandi vegna smeedar leikvanga og litillar hattu & straumrofi.

Grein 23 — Hreinlatisadstada

Flokkar A, B og C:

Hver leikvangur verdur ad hafa fullnaegjandi salernisadstodu fyrir baedi kynin, og eigi fjeer stiku
en 120 m. bar verda ad vera vaskar med a.m.k. kdéldu vatni og purrkur og/eda perriblasarar.
Salerni verda ad vera bjort, hrein og sétthreinsud og koma parf a vinnuferli sem tryggir slikt i
hverjum leik.

Pess er krafist ad til stadar séu salerni fyrir baedi karla og konur, og a.m.k. eitt vatnssalerni fyrir
hverja byrjada 200 &horfendur og ein pvagskal fyrir hverja 125 ahorfendur i skipuldgdum og
sampykktum &horfendasveedum. Steerd, fragangur, stadsetning og fjoldi snyrtinga er einnig had
sampykki viokomandi heilbrigdisyfirvalda.

Grein 24 — Adstada fyrir skyndihjalp

Sérhver leikvangur verdur ad hafa adstoou fyrir skyndihjalp til ad hlynna ad ahorfendum sem
purfa leeknishjélp, sem er greinilega merkt inni og utan & leikvanginum. Hér skal haft samrad
vid stadaryfirvold (sjukrahus, 16ggeeslu og slokkvilid). Bent er & eftirfarandi vidmidanir:

- Skyndihjalparadstada skal vera stadsett pannig ad adgengi utan og innan fra leikvangi sé
audvelt fyrir ahorfendur og sjukraflutningateeki, og vera a.m.k. 10 fermetrar ad steero.

- Ad dyr og gangar sem liggja ad pvi séu nagilega breid til ad plass sé fyrir sjukraborur eda
hjolastol.

- Lysing sé bjort, god loftraesting, kynding, rafmagnsinnstungur, heitt og kalt vatn, drykkjarvatn
og adgangur ad salerni.
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Veggir og golf (stém) séu Ur mjuku og audhreinsanlegu efni.
Lyfjaskapur sé tilteekur.

Geymsla fyrir borur, &breidur, kodda og annad til skyndihjalpar sé narri.
Simi fyrir innanhuss og utanhuss simtol.

Grein 25 — Fatladir &horfendur

Flokkar A og B.

Leikvangur verdur ad vera med gddan adgang og adstodu fatladra ahorfenda og fylgdarmanna
peirra innan leikvangs. Ef mdgulegt er skulu peir vera stadsettir undir paki, par sem peir njota
g06ads, 6hindrads Utsynis. Einnig skal tryggja naudsynlega adstod fyrir og eftir leik til ad peir
komist & sinn stad. Pa skal lagmarks salernisadstada fatladra einnig vera til stadar. Loks purfa
pbeir ad eiga moguleika & adgangi ad veitingum i namunda vid adstodu sina.

Grein 26 — Stjérnherbergi

Flokkar A og B; UEFA vallaflokkar 2 og 3: Leikvangur parf ad hafa stjérnherbergi padan sem
haegt er ad stjorna neydaradgerdum. Eftirfarandi eru lagmarksvidmid KSI:

- Steerd herbergis sé 5-10 fermetrar.

- Utsyni yfir leikvang er naudsynlegt, t.d. ma samnyta herbergi vallarpuls sem stjornherbergi.
Vinnubord og stolar séu i herberginu.

Gott samband sé fyrir farsima.

Audveldur adgangur sé ad hljodkerfi leikvangs.

Adstada fyrir sjénvarpsskjai tengda 6ryggismyndavélakerfi, par sem pad & vid.

Grein 27 — Samskipti og eftirlit

Leikvangur skal hafa banad til tjaskipta vid ahorfendur, par & medal markat6flu og leikklukku
eda toflur sem syna skriflega stoou/drslit leiks, tima, markaskorara, 0.s.frv. og einnig ma nota
fyrir stutt og einfold skilabod til félks. Stadsetning og steerd takna skal vera pannig ad
greinilega sjaist & t6flu og klukku hvar sem er ar skipuldgdum ahorfendasveedum. Pessi adstada
getur einnig verid tekjulind ef han er notud til ad syna auglysingar.

Grein 28 — Reglur um hegdun og umgengni

Sérhver leikvangur skal gefa Gt leikvangsreglur og koma peim fyrir & dberandi stédum innan
leikvangs par sem ahorfendur geta lesid pear. Reglurnar verda a.m.k. ad upplysa um:

- rétt til adgangs,

- aflysingu eda frestun vidburda,

- lysingu & bénnum og vidurldgum, s.s. gegn pvi ad fara inn & leikvoll, ad kasta hlutum,
meidandi eda nidandi ummeeli, atferli sem lysir kynpéttafordomum, o.s.frv.,

- takmarkanir hvad vardar &fengi, flugelda, flégg, o.s.frv.,

- seetareglur,

- astaedur fyrir brottvisun fra velli.

Grein 29 — Heidursstuka og adstada heidursgesta
Flokkar A og B: Leikvangur skal hafa sérstakt ahorfendasveaedi sem telst vera heidursstuka.

Heidursstuka skal vera i midri adalstiku, heerri en leiksvaedid og adskilin frd almennum saetum
eftir pvi sem vid verdur komid. Huan skal vera innan sému stuku og buningsklefar,
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fjoImidlaadstada og stjornunarskrifstofur, ef slikt & vid. Seeti skulu vera télusett og god, i
yfirbyggdri stiku og med fullkominni, 6hindradri yfirsyn um leiksvaedio. Mottokusvaedi med
veitingum fyrir gesti i heidursstuku skal stadsett beint fyrir aftan hana, ef pvi verdur vid komid.
I flokki A skulu szti i heidursstiku vera a.m.k. 250, en i flokki B skulu pau vera a.m.k. 50.

UEFA gerir eftirfarandi lagmarkskrofur til fjolda seta i heidursstiku:

Vallaflokkur 1 - 50 seeti, par af 20 fratekin fyrir gestalid,
Vallaflokkur 2 - 400 seeti, par af 200 fratekin fyrir gestalid,
Vallaflokkur 3 - 750 seeti, par af 200 fratekin fyrir gestalio,

Grein 30 — Neydarlysing

Til ad tryggja 6ryggi og ad leidsogn fyrir ahorfendur, skal leikvangur bdinn neydarljosum sem
eru sampykkt af videigandi yfirvéldum og gefa vidunandi neydarlysingu ef adalljos i peim hluta
leikvangs sem ahorfendur hafa adgang ad, myrkvast, par med taldir Utgangar og
neydar(tgangar.

Grein 31 — Oryggismyndavélakerfi

Flokkur A og UEFA vallaflokkur 3: Leikvangur skal vera bainn fostum sjonvarpseftirlits-
myndavélum ad innan og utan sem geta hreyfst 103rétt og larétt, og eru med addrattarlinsu.
pessar myndavélar eiga ad gera 6ryggisyfirvéldum kleift ad fylgjast med ahorfendum i 6llum
inngdngum leikvangs og 6llum almennum svadum innan leikvangs og utan, & litaskjam i
stjornherbergi, og taka kyrrmyndir badi innan leikvangs og utan.

Kafli 3: Adstada fyrir fjolmidla
Grein 32 — Stadsetning sjonvarpsmyndavéla

Flokkar A og B: Einn pallur fyrir adalmyndavél skal vera fyrir midjum leikvangi helst gegnt
adalstiku. Hann skal vera nogu hétt yfir vellinum til ad tryggja sem besta mynd. Gera parf rad
fyrir ad a.m.k. tveer myndavélar komist fyrir & pallinum.

Adalmyndavél skal stadsetja i beinni linu fra midlinu vallarins og haedin skal helst mynda 15-20
gradu horn vio midpunkt vallarins, midad vid laréttan flét. Reynt skal ad bua pannig um
adalmyndavélar ad peer visi ekki i sélaratt og peer séu helst sému megin og bésar sjénvarpspula.
Melt er &kvedid med pvi ad frekari uppsetning tekniblinadar verdi skilgreind og skipul6gd med
sérfreedingum sjonvarpsstodva.

UEFA gerir reyndar rad fyrir ad pallur fyrir aalmyndavél se i adalstuku, en hefur sampykkt
fyrirkomulag KSI. UEFA gerir krofur um ad i vallaflokki 1 sé pallurinn a.m.k. 4 m? stor,
vallaflokki 2 sé hann 6 m® og i vallaflokki 3 sé hann 10 m?,

Grein 33 — Bladamannastuka
Flokkar A og B: Fréttamannastika skal vera til stadar, helst i midri adalstiku, og undir paki.

Stadsetning skal vera sem best og adeins heidursstika skal vera betur stadsett. Pbar skal sja fyrir
g6ari lysingu og naudsynlegum tengingum og gjarnan hita.
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33.1.1 Hun skal datbuin gédum seetum og bord skulu Utbuin med rafmagns-, net- og
simatengingum.

33.1.2 Bord skulu vera nagilega stor svo ad fartdlva og minnisblokk komist par fyrir.

33.1.3 I flokki A er gerd krafa um 50 seti i bladamannasttiku og par af 25 med bordi, en i
flokki B er krafa um 10 seeti og 611 med bordi.

Audvelt adgengi skal vera til og fra annarri adstodu fjélmidlamanna, s.s. ad vinnuherbergi
fjolmidla eda herbergi fyrir fundi med fréttamonnum.

UEFA gerir krofur um ad i vallaflokki 1 séu satin 20 og par af 5 med bordi, i vallaflokki 2 séu
pau 50 og par af 25 med bordi og i vallaflokki 3 séu pau 100 og par af 50 med bordi.

Grein 34 — Sjonvarps- og Utvarpspulir

Basar fyrir sjonvarpspuli og Gtvarpspuli skulu vera fyrir midjum velli helst gegnt adalstuku,
sOmu megin og adalmyndavélarnar, undir paki frekar en inni, og audvitad med géou utsyni yfir
leikvollinn. Plexigler eda annar alika bunadur skal adskilja pularbasa fra ahorfendum par sem
vid & [ hverjum bas skal vera bord til skrifta 0.fl., basinn vel upplystur, og loks adgangur ad
simatengi. | basnum skal vera pléss fyrir 3 seti.

Flokkur A: Gerd er krafa um a.m.k. 8 bésa.
Flokkur B: Gero er krafa um a.m.k. 2 basa.

UEFA gerir krofu um 2 basa i vallaflokki 1, 5 i vallaflokki 2 og 25 i vallaflokki 3.

Grein 35— Svadi fyrir Gtsendingarbila

I samrédi vid reynda sjonvarpsmenn skal Gtbua svaedi fyrir Gtsendingarbila. A pessu svadi skal
vera nagilegt plass fyrir flutningabila sjonvarpsstédva vegna Gtsendingar. Gaeta parf pess ad
kaplar pveelist ekki fyrir leikménnum/démurum/ dhorfendum og ad fullnagjandi 6ryggisgesla
sé vio Utsendingarbila.

UEFA gerir krofur um ad svaedi Gtsendingarbila sé i vallaflokki 1 a.m.k. 100 m? i vallaflokki 2
a.m.k. 200 m? og i vallaflokki 3 a.m.k. 1000 m?.

Grein 36 — Herbergi fyrir fréttamannafundi

Flokkar A og B: i
Leikvangur verdur ad hafa herbergi par sem heagt er ad halda fréttamannafund. I flokki A skal
vera pléss fyrir a.m.k. 50 seti, en i flokki B a.m.k. 20 seeti.

UEFA gerir eftirfarandi krofur:

Vallaflokkur 1: Samnyta mé& herbergi par sem vinnuadstada fréttamanna er.

Vallaflokkur 2: A.m.k. eitt herbergi med plassi fyrir 50 stéla. Herbergid skal ibuid med palli
fyrir sjonvarpsvélar, svidi med bordi og stélum og hljodkerfi med fleiri en einni ras.
Vallaflokkur 3: A.m.k. eitt herbergi med pléssi fyrir 75 stdla og Gtbinadi eins og i vallaflokki 2.
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Grein 37 — Vinnuadstada fjélmidla

Leikvangur skal hafa a.m.k. eitt herbergi par sem fjoImidlamenn geta haft vinnuadstodu. Pad
skal utbdid bordum og naudsynlegum tengingum fyrir rafmagn og sima. EKki er gerd krafa um
petta i leikjum & vegum KSI, en UEFA gerir eftirfarandi lagmarkskrofur um steerd:
Vallaflokkur 1 - 50 m?, vallaflokkur 2 - 100 m? og vallaflokkur 3 - 150 m?,

Grein 38 — Myndver

Adstdou fyrir myndver er krafist i leikjum & vegum UEFA. UEFA gerir kréfur um ad
leikvangar séu med myndver sem uppfyllir eftirfarandi kréfur:

Vallaflokkur 2 —5 m x 5 m ad sterd og haedina 2.3 m.

Vallaflokkur 3 — sama steerd en jafnframt er gerd krafa um myndver med godu utsyni yfir
vollinn og ad g6d adstada sé fyrir sjénvarps- og Utvarpsviotol i blandsvedi.

Kafli 4: Onnur mannvirki a leikvangi
Grein 39 — Fanastangir

Leikvangar i flokki A og B skulu vera banir minnst tolf fanasténgum, eda geta synt minnst tolf
fana med 6drum videigandi heetti, en i flokki C skal midad vid 6 fana.

Grein 40 — Adgangur 6kutzkja ad leiksvadi

Neydarokutaki, svo sem sjukrabilar og slokkvilidsbilar, verda ad geta komist ad leiksveedi, sem
og vidhalds- og vinnutaki.

Grein 41 — Fl6olysing

Flokkur A: Krafist er flodlysingar i samraemi vid krofur UEFA i vallaflokki 3 (sja grein 41.3).
KSI er p6 heimilt ad leekka pessar krofur til samraemis vid vallaflokk 2, ef rékstudd umsokn er
1690 fram um slikt, og leikvangurinn er ekki atladur fyrir keppni landslida i métum a vegum
UEFA eda FIFA.

Flokkur B: Ekki er gerd enn krafa um fl6oljos a leikvangi sem er atladur fyrir keppni & vegum
KSI medan adalkeppnistimabil innanlands (islandsmét og bikarkeppni) ner ekki yfir lengra
timabil en 10. mai — 30. september. KSI hefur hins vegar markad pa stefnu ad krefjast skuli
fléoljosa & leikvangi frd og med keppnistimabilinu 2012, med adldgun ad pvi til
keppnistimabilsins 2015. Gert er rad fyrir ad krafist verdi ad ljosmagn nai sému vidmidunum
og samkvemt UEFA vallaflokkum 1 og 2 (sja grein 41.3). pad pydir ad lysing parf ad na
lagmarki, sem getur ekki verid minna en 800 E, (lux) fyrir fastar myndavélar og 500 E, (Lux)
gagnvart hreyfanlegum myndavélum, skv. sampykktum framgangsmata og med atgefnni
lysingarvottun fra til pess baerum 6hadum adila.

UEFA gerir eftirfarandi kréfur um fl6dlysingu, sem skal na eftirfarandi lagmarks og/eda
hadmarks medal 1jdsmagni (reiknad samkvaemt vidauka 2):

UEFA I E,(Ix) gegnt i E,(Ix) gegnt
vallarflokkur fastri myndavél hreyfanlegri myndavél
1 800-1400 500-1000
2 800-1400 500-1000
3 1200-1400 800-1000
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Til ad tryggja ad leikur geti haldid afram ef rafmagnsbilun verdur, pa skal vera varaaflstda til
reiou sem uppfyllir eftirfarandi krofur:

Vallarflokkur 2: Sem getur tryggt lysingu upp ad allt ad tveim pridju hlutum fulls ljosmagns .
Vallarflokkur 3: Sem getur tryggt lysingu i fullu ljésmagni, og an truflana.

41.4 KSI gerir ekki rad fyrir ad vararafstodvar séu til taks a Islandi, nema ad pess verdi sérstaklega
krafist af UEFA.

Grein 42 — Bilastadi leikmanna og starfsmanna

42.1 Leikvangur skal hafa fratekin bilasteedi fyrir a.m.k. tvo hopferdabila og 10 félksbila fyrir lidin,
starfsmenn peirra og starfsmenn leiksins.

42.1 UEFA gerir jafnframt kr6fur um lagmarksfjélda af bilasteedum a oruggu svaedi fyrir
heidursgesti. KSI gerir ekki rad fyrir ad sliks sé porf & Islandi.

11 — Leyfiskerfid
Grein 43 — Leyfiskerfi KSI

43.1 Leikvangar i flokkum A, B og C, par sem leikir i Pepsi-deild og 1. deild karla fara fram, falla
undir akvaedi leyfiskerfis KSI. Med setningu pessarar reglugerdar feerist skilgreiningin &
krofum leyfiskerfisins vardandi knattspyrnumannvirki fra leyfishandbok KSI i reglugerdina.
Grunnreglurnar eru eftirfarandi, skal hafna ad veita patttokuleyfi nema ad peer séu uppfyltar:
- Til ao fa patttokuleyfi i Pepsi-deild karla parf leikvangurinn, sem leika skal &, ad uppfylla
lagmarkskrofur sem gerdar eru til keppni samkvaemt B flokki leikvanga.

- Til ad fa patttokuleyfi i 1.deild karla parf leikvangurinn ad uppfylla lagmarkskrofur sem
gerdar eru til keppni samkvemt C flokki leikvanga.
- Forsendur skilgreindar i greinum 43.2 og 43.3 leida p6 ekKi til héfnunar patttokuleyfis.

43.2 Eftirfarandi forsendur fyrir leikvanga i flokki B, sem notadir eru i Pepsi-deild karla, eru
skilgreindar sem B forsendur gagnvart leyfiskerfi KSI. Ef par eru ekki uppfylltar leidir pad
ekki til hofnunar patttokuleyfis heldur vidurlaga, samkveemt videigandi grein i leyfishandbdk
KSI: Greinar 16, 17, 19, 22, 25, 27, 28, 29, 30, 32, 33, 34, 35, 36, 39, 41 og 42.

43.3 Eftirfarandi forsendur fyrir leikvanga i flokki C, sem notadir eru i 1. deild karla karla, eru
skilgreindar sem B forsendur gagnvart leyfiskerfi KSi. Ef par eru ekki uppfylltar leidir pad
ekki til hofnunar patttokuleyfis heldur vidurlaga, samkveemt videigandi grein i leyfishandbok
KSI: Greinar 16, 22, 25, 27, 28, 30, 39 og 42.

Grein 44 — Adlogun ad leyfiskerfinu

44.1 Akveedi um adlogun ad setafjdlda og yfirbyggdum saetum i Pepsi-deild karla:
Adldgun ad krofum um seetafjolda og yfirbyggd seeti, samkvemt grein 21, flokki B var fram ad
upphafi keppnistimabils 2007. Lengri adlogun er adeins veitt vid mjog serstakar adstedur og
ekki lengur en til upphafs keppnistimabilsins 2012. Rokstuddri umsékn skulu fylgja
framkveemdatillégur um Grbaetur, stadfestar af videigandi félagi og sveitarfélagi.

44.2 Akvadi um adldgun ad setafjolda i 1. deild karla:
Heegt er ad saekja um adldgun ad kréfum um saetafjélda, samkvaemt grein 21, flokki C fram ad
upphafi keppnistimabils 2012 og skulu framkveemdatillégur um Urbeetur, stadfestar af
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videigandi félagi og sveitarfélagi fylgja med. Pangad til settum seetafjolda er nad er gerd krafa
um skipulégd ahorfendasveedi fyrir a.m.k. 300 manns. Med skipulégdum &horfendasvaedum er
att vio uppbyggd steedi med varanlegu undirlagi (s.s. malbiki, hellum eda timburbekkjum) eda

bekki og reiknad med a.m.k. 50 cm stadis- eda satisbreidd & mann.

IV — Lokaatridi
Grein 45 — Vidaukar vid reglugerdina

45.1 Viodaukar vid reglugerdina eru 6adskiljanlegur hluti af henni.

Grein 46 — Vidurldg

46.1. Meint brot & reglugerd pessari hvad vardar leikvanga sem notadir eru i deildum par sem
leyfiskerfi KSI gildir falla undir pad og skulu medhondlud samkvamt pvi. Framkveemdastjori
KSI skal visa 68rum meintum brotum & reglugerdinni til aga- og urskurdarnefndar KSI.
Malsmedferd fer samkvaemt reglugerd KSI um aga- og Urskurdarmél og getur nefndin beitt
peim vidurlégum sem par er getid.

Grein 47 — Gildistaka

47.1. Reglugerd pessi er sett med stod i 18. grein laga KSI. Hun var sampykkt & fundi KSI pann 29.
januar 2009, og skal samkveemt sampykktinni 6dlast gildi eftir ad leyfisferli arsins 2009 lykur,
0g eigi sidar en 1. mai 2009. Vid gildistoku hennar fellur ar gildi eldri reglugerd fyrir
knattspyrnuvelli & islandi.

ATHS:

Reglugerdinni er &tlad ad leysa af holmi eftirfarandi:
Reglugerd um knattspyrnuvelli a Islandi
Leyfiskafla Leyfishandbokar KSI (2. utgafa), ad undanteknum forsendum: M.01, M.02 og
M.21

Jafnframt inniheldur hdn pau atridi ar Reglugerd UEFA um leikvanga (UEFA Stadium Infrastructure
Regulations), sem ekki voru hluti af ofangreindum reglugerdum og éstaeda er fyrir islensk félog
sem standa i framkvaemdum vid knattspyrnuleikvanga ad huga ad.

ATHS: Greinar 21.2, 29.2, 29.3, 33.1, 34.2 0og 3, og 36.3.
KSI mun beita sér fyrir pvi ad UEFA sampykki laegri tolur fyrir island fyrir vallaflokk 2, pannig
ad fjoldi i samreemi vid greinarnar dugi almennt & islandi, eins og mannvirkjakaflinn i
Leyfishandbdk KSI, Gtgafum 1 og 2, gerdi rad fyrir.
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VIDAUKI I: SKIPULAG HERBERGIS FYRIR LYFJAPROF
(Sja grein 16.3 i reglugerd)
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SALERNI

VIPAUKI I1: UTREIKNINGAR MEDALYSINGAR FLOBLJOSA

(Sjagrein 41.3)

Medalljosmagn fyrir fl6dljos samsvarar 16dréttu ljosmagni med jafnleikann Epn / Emax > 0.4 0g Enin /

Emed > 0.6.

Fyrir pessa Gtreikninga gilda eftirfarandi skilgreiningar:

Takn eda Skilgreining / Skyringar
stytting eining
Enmin / Emax Jafnleiki HIutfoll sem lysa hve jofn dreifing 1jéss er & yfirbordi
Emax / Emed ljésmagns vallar
E Ljésmagn Magn ljéss,sem fellur & yfirbord vallar i akvednum
punkti, gefid upp i einingunni lux
E, Loorétt Ljosmagn & I6oréttan flot (lumen & fermetra) i 1,5 m
Ijésmagn haed yfir vellinum (i att ad akvedinni myndavél)
Ix Lux Einingin sem ljésmagn (lumen & fermetra), sem fellur
& yfirbord vallar, er gefin upp i. 1 lux = 1 Im/m?
Lm Lumen Dreifikarfa styrks litrofs fra lampa vegin med
lj6sskynskuirfu augans




