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REGLUGERD KSi UM KNATTSPYRNULEIKVANGA

| — INNGANGUR, FLOKKUN LEIKVANGA OG VALLARLEYFI
Grein 1 — Svid reglugerdar

1.1  Reglugerdin fiallar um paer kréfur sem knattspyrnuldiikvéeislandi og umgjord peirra, p.e.
knattspyrnuleikvangar, purfa ad uppfylla til ad leikir getiddram & peim & vegum KSi.

1.2 Um pann Gtbdnad leikvalla, sem er ekki getid hérhsrsfana, merkingar og annad sem tengist
framkvaemd leikja, visast til knattspyrnulaganna og handbi§& um leiki i Islandsméti
meistaraflokks.

1.3. Um landsleiki og adra leiki, sem fara fram i métumegum UEFA eda FIFA gilda reglur
viokomandi sambands.

Grein 2 — Skilgreiningar

2.1 1reglugerdinni eru eftirfarandi skilgreiningar notafaginfoldunar.

a) Leikvangur — knattspyrnuleikvangur i vidteekasta skilningi peds. Getur nad yfir
knattspyrnuvéll an umgjordar, par sem yngri flokkar leika i moéuvegum KSi, eda stéran
knattspyrnuleikvang med adstodu fyrir leikmenn og pusundir atndeife

b) Leikvollur — knattspyrnuvéllur eins og hann er skilgreinduatiihum vallarins.

c) Oryggismyndavélakerfi — kerfi fastra myndavéla, sem geta h@@sétt og larétt og eru
med addréttarlinsu, og haegt er ad nota til ad fylgjastaherfendum, & inngangssveedum a
vollinn, i inngangshlidum og & 6llum &horfendasveedum.

d) Stjérnherbergi — herbergi sem er aetlad fyrir starfsmenrbseandbyrgd a oryggi og geeslu
vio framkvaemd knattspyrnuleiks, t.a.m. légreglu, oryggisstjétiasns og starfsmenn
peirra.

e) Herbergi eftirlitsmanns — herbergi sem er getlad fyrinlopian fulltria UEFA/FIFA & leik i
Evrépukeppni/Heimsmeistarakeppni, og eftirlitsmann démara.

f) Blandsveedi (,mixed zone") — sveedi milli biningsherbergja @ptzeda sem aetlud eru fyrir
lidin, par sem fulltrdar fjiolmidla geta att vidtol vio leilemn eftir leik.

g) Sveedi utsendingarbila — afgirt sveedi par sem sjonvarpsstgéteakomio fyrir
utsendingarbilum.

h) Hljookerfi — Raftengt hljodkerfi sem er naegilega 6flugad koma skyrum skilabodum til
allra &horfenda samstundis.

i) Brddabirgdastika — adstada med seetum sem augljéslegaiérupp sem
bradbirgdaadstddu, eins og marka mé af hdnnun, efnum semanotway byggingu.

2.2 Ireglugerdinni er ekki notud kynjagreining, pannig ad ordié leikimaidar jafnt til beggja
kynja.

Grein 3 — Flokkun leikvanga

3.1 Leikvéngum & islandi er skipt i 5 flokka, A, B, C, DEgeftir staerd, yfirbordi, umgjord,
adbunadi, &horfendaadstddu og teeknilegum bdnadi.

3.2 Almennt na flokkar A, B og C yfir velli, sem notaéiu til keppni i efri deildum islandsmots
meistaraflokks og sidari umferdum bikarkeppninnar, flokkur D rigeveli i fullri steerd sem
notadir eru til keppni i nedri deildum islandsmots meistakéadl og yngri flokkum, en flokkur
E yfir velli sem notadir eru til keppni i 7 manna lidum, sbglugerd KSI um knattspyrnumét,
kafla 4.
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UEFA skiptir knattspyrnuleikvongum i fjéra flokka, leflbkka 1, 2, 3 og urvalsflokk (,elite®).
[ pessari reglugerd er gefnar upp peer forsendur sem leikvpadarad uppfylla af halfu UEFA
til ad geta flokkast i UEFA vallaflokk 1, 2 eda 3, en ekkirfarvalsflokkinn.

bar sem annad kemur ekki fram naer viokomandi forsendaatiflakka.

Grein 4 — Tengsl vid reglugerdir um knattspyrnumét

Reglugerd KSi um knattspyrnumat skilgreinir i hvadkkil leikvangur parf ad vera til ad heegt
sé ad nota hann i viokomandi maéti. Leyfiskerfi KSI skilgirenanar hvada krofur eru gerdar i
peim i deildum par sem Leyfiskerfi KSi er i gildi.

Ef leikur & ad fara fram i moéti a vegum UEFA @®)IFpa er i reglugerd UEFA (FIFA) um

videigandi mot:

a) fjallad um hvada vallaflokki UEFA leikvangurinn parf ad na#l leikurinn geti farid fram a
honum,

b) fjallad um hver er &byrgur fyrir eftirliti med pvi ad paulgtdi séu uppfyllit sem
vallaflokkurinn gerir rad fyrir,

c) fjallad ad nokkru um hvada mdguleikar eru & undanpagu hja &joFA fra sérstakri
forsendu i viokomandi vallaflokki.

Grein 5 — Vallarleyfi og undanpagur
Reglugerd pessi neer til allra nyframkveemda og endurbdtatépyrnumannvirkjum.

KSI gefur Gt vallarleyfi i samraemi vid reglugerd pesséeaginni umsokn fra félaginu sem a
eda nytir vollinn. Umsokn um pad skal berast KSi eigi siddr. epril par sem fram kemur
hvada forsendur og krofur véllurinn uppfyllir. | framhaldi afi pekur KSi leikvanginn Gt og
metur stédu hans. Vallarleyfid skal gefid Gt til tveggjaigsann, i samraemi vid stodu
leikvangs og reglugerd og skal pad liggja fyrir 15. april & Gtgaf8§orn KSI getur p6é hvenaer
sem er afturkallad eda breytt vallarleyfi ef asteedar ik

Keppnisvellir i flokkum A, B og C, par sem leikir i Pepsi-deild og 1. deild karla fara fram,
falla einnig undir &kvaedi leyfiskerfis KSI (sja greird og 44).

Stjérn KSi getur veitt adlogun ad kréfum um endurbaetus, bggi fyrir stadfest
framkvaemdarazetlun par um, i samraemi vid reglur pessagettéstjorn KSi veitt undanpagu
fr& &kveedum um staerdarmork par sem sérstakar adsteedarivinad peim verdi nad med
endurbétum. Stjorn KSi getur ekki veitt slika undanpagu rignirdiggi skrifleg umsokn med
itarlegum rokstudningi.

Il — Mannvirkjaforsendur

Kafli 1: Inngangur

6.1

6.2

Grein 6 — Oryggisatridi og byggingareglugerdir

Leikvangurinn verdur ad uppfylla gildandi I16g og reglugerdidaadi byggingar og
brunavarnir.

Eftirfarandi atridum um 6ryggi, adsokn og gaeslu & leikvaradifglgt:
- Oryggisastand leikvangs skal vera i lagi, og leiBitrbéta lagdar fram ef porf er a.
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- Yfirlysing skal 16gd fram um ad dryggis- og gaeslureglum sérvéld kunna ad setja fram
verdi fylgt.

- Yfirlysing KSI um hamarksfjélda sem sott getur leghrsfer fram & leikvanginum (stok seeti,
staedi og heildartala) og kemur fram i vallarleyfi, anbéksfjoldi ahorfenda sem rimast innan
hans og skal pvi fylgt. KSI getur veitt heimild fyrir hégolu i einstokum leikjum ad
uppfylltum settum skilyroum.

- Oryggis- og geesludzetiun skal unnin i samradi vid K&in verdur ad na til allra svida
skipulags knattspyrnuleiks, svo sem midadreifingarkenfidfunar ahorfenda,
adskilnadarstefnu, hvernig dreifa skuli mannfjolda, laeknispjonugibragda vio eldsvoda,
rafmagnsleysi eda 63rum neydartilvikum.

Eftirfarandi skilmalar skulu uppfylitir sem hluti af 6ryggishaa leikvangs, ad lagmarki:
- Allir hlutar leikvangsins og ahorfendastikanna, par & imefigangar, atgangar, stigagangar,
dyr, gangar, pok, 6ll almenn eda lokud svaedi og herberdiyvoxerda ad uppfylla almennar
Oryggiskrofur.

- Leikvangurinn skal tryggilega afgirtur (2 m girding) @ annt sé ad krefjast adgangseyris, og
stjorna og sannreyna fjolda ahorfenda. Lega girdingdisskapykkt af KSI.

- Bilar skulu ekki stadsettir innan leikvangs, nema i sitglum bilasteedum, og pa med
videigandi oryggisraostéfunum.

Videigandi adili (t.d. byggingafulltrdi, brunamalayfirvéideeadrir haefir adilar) sampykkir
rymingaraaetiun, sem tryggir ad teema ma allan leikvangingdanviki. KSI er reidubuid ad
vera til radgjafar vio gerd rymingarasetiunar.

Kafli 2: Svaedi leikmanna og starfsmanna leiks

7.1

7.2

7.3

8.1

8.2

8.3

Grein 7 — Steerd leikvallar

Steerdir merktra leikvalla i hverjum flokki skulu vera seimsegir:

Flokkur Lagmark Hamark Vidmidun
A B, C,C 68 mx 105r 75mx110r 68 mx 105r
E 40mx55r 55mx75r 525 mx68n

Eldri vellir, ad lagmarki 60 m x 100 m, geta fengid sampyltkikki D, en vid endurnyjun
peirra skal mida vid ad steerdina 68 m x 105 m, nema vestirsék undanpaga til pess af
stjorn KSI, sbr. grein 5.4.

Almennt né flokkar A, B og C yfir velli, sem notadiuil keppni i efri deildum islandsméts
meistaraflokks og sidari umferdum bikarkeppni KSI, flokkur D yfenvelli i fullri steerd sem
notadir eru til keppni i laegri deildum islandsméts meigiaiks og yngri flokkum, en flokkur
E yfir velli sem notadir eru til keppni i 7 manna lidum, sbglugerd KSI um knattspyrnumét,
kafla 4.

UEFA leyfir ad leikvellir i vallaflokki 1 og 2 geti veriditead 110 m langir og 75 m breidir, en
leikvellir i vallaflokki 3 skulu avallt vera 105 m68 m.

Grein 8 — Yfirbord leikvallar
Yfirbord leikvallar skal vera slétt og jafnt

Yfirbord leikvallar getur verid med grasi, knattspyrrasgggervigrasi) eda mol.

Uppbygging og gerd yfirbords fyrir velli med gras- eda myéilbordi skal vera i samraemi vid
vidurkenndar honnunarleidbeiningar, islenskar eda erlendaéfsem vid a.
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Leikvollur med knattspyrnugrasi skal byggour samkvaemt kréfamligidanda pess
knattspyrnugrass sem valid er, en skal jafnframt uppfjldiandi FIFA stadla; eda
sambeerilegan stadal sem var i gildi pegar leikvollurinrbyggour (UEFA stadal). begar
yfirbord leikvallar med knattspyrnugrasi er endurnyjad skalla sa stadall uppfylltur, sem
gildir fyrir pann flokk sem leikvangurinn fellur undir pegadennyjun fer fram.

Yfirbordi leikvallar skal haldid vel vid. | vidhaldi knagpyrnugrass skal fylgt leidbeiningum
framleidanda.

Flokkar A, B og C.
8.4.1 Yfirbord leikvallar skal vera med grasi eda knattspgrasi. bPad skal vera:

- 1 gbou asigkomulagi og vel haldio vio,

- leikheeft allt keppnistimabili® innanlands (timabil islamdts og bikarkeppni),

- greent & lit, ef um knattspyrnugras er ad reedadliim med eintrefja (,monofilament
fiber*) knattspyrnugrasi skal gdimmikurlid vera graetit. KSi sker ar um ef vafi er &
ao knattspyrnugras uppfylli skilyrdid: ,greent a lit“)

8.4.2 Knattspyrnugras skal uppfylla FIFA** stadal pegatuwinn er byggdur (UEFA stadal

ef um eldri voll er ad reeda), og vera med FIFA skirtepp a pad, og vera haldio vel vid.

8.4.3 Leikvollur med knattspyrnugrasi, sem aetlunin er & fiyar leik i Evropukeppni, verdur
ad vera med Uttekt & grasinu fra stofnun vidurkenndri af g fengio FIFA skirteini
upp a pad sem stadfestir ad knattspyrnugrasid uppfyllir FIRtgdal. Uttektin ma ekki
vera eldri en 12 manada pegar leikurinn fer fram.

Flokkar D og E:
Yfirbord leikvallar getur verid med grasi, knattspyrnugess mol. Knattspyrnugrasio skal
a.m.k uppfylla FIFA* stadal pegar knattspyrnugrasio er dagbllinn.

Leikvollur skal uppbyggdur og/eda utbuinn naudsynlegum og faanlegunmadttpannig ad
hann geti verid i leikhaefu &standi pratt fyrir miklar rignindeostakafla eda purrkatimabil &
keppnistimabilinu. Jardvegshitun undir velli, frarennsliskagfvokvunarkerfi eda adrar
taeknilegar lausnir sem tryggja naudsynleg geedi leikvalaalpetta. KSI trskurdar um
teeknilausnir og sampykkir sérhvern leikvoll. Vid nyframkveemdiokii A og B er gerd krafa
um ad leikvellir séu Gtbunir jardvegshitun og vokvunarkerfi.

Grein 9 — Moérk og varamork

Markstangir og pverslar verda ad vera Ur ali eda satabeeefni, og vera avalar (hring- eda
ellipsulaga). Pa verda paer ad vera eins og lagt erufyrir knattspyrnuldgunum, p.e.

a. fjarleegd milli peirra skal vera 7,32 m,

b. fijarlaegd fra nedri hlio pverslar til yfirbords valkkal vera 2,44 m,

c. markstengur og pversla skulu vera hvitar, og

d. markstengur og pversla mega ekki skapa neina hasttieikmenn.

Flokkar A, B og C.

Varamark verdur ad vera tilteekt a leikvanginum, sem eredud® setja upp ef adsteedur
krefjast pess.

Grein 10 — Varamannaskyli

Varamannaskyli skulu vera a.m.k. 10 m fr4 hvort 6dru odkasm fra midlinu leikvallar
(avallt skal mida vid slikt vid nybyggingu og breytingar). Fen$essu verdur ekki vid komid
skal heimilt ad pau séu neer hvort 68ru, en pé aldrei n&nenbau skulu jafnframt stadsett
innan Oryggissveaedis leikvallar, p6 ekki naer vellinum en 5 m @eldri vollum). Tryggt skal
med girdingu, gaeslu eda & annan hatt, ad varamenn og lidggjoekki ordio fyrir 6naedi eda
adkasti ahorfenda.
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10.2 Flokkar A og B — UEFA vallaflokkar: Varamannaskyli npedi fyrir hvort lid skulu rima
a.m.k. 14 manns, med 50 cm bekkplassi & mann (varamenarfsgrsnn lids).

10.3 Flokkur C: Varamannaskyli med paki fyrir hvort lid skulma a.m.k. 10 manns.

10.4 Flokkar D og E: Gerd er krafa um varamannaskyli idaikjneistaraflokks en ekki annars.
Varamannaskyli fyrir hvort lid skulu rima a.m.k. 10 manns.

Grein 11 — Leiksveedio / 6ryggissvaedi

11.1 Flokkar A, B og C:
Allt leiksveedid skal vera a.m.k. 120 m x 80 m. Ef leikvollusteerri en 105 m x 68 m, skal
leiksvaedi vera sem pvi nemur steerra.

Umhverfis leikvelli skal vera éryggissveedi i samraemi vidiehy. Ahorfendum er 6heimilt ad
vera innan Oryggissveedis a medan a leik stendur, en paimgit ad stadsetja auglysingaskilti
sbr. grein 12.1 (mynd 2).

]
S
N
\__/
B
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Mynd 1: Steerd ryggissveecs. Sveedi skal na a.m.k. 6 m fré hlidarlinum 7.5 m fra
endalinum, par af skal 1.5 m lagdur sama efni eda sambeerilegu efniaijlieik Vid
nyframkvaemdir skulu p6 a.m.k. 4 m vera lagdir sama eda sambeeritegg &ikvollur.
Vellir med keppnishlaupabraut purfa ad uppfylla pad sidarnefnda ut ad hlaupabrautinni.

11.2 Flokkar D og E:
Ekki eru gerdar adrar krofur um 6ryggissveedi & leikvollum i flokkuoyg E en paer ad naervera
ahorfenda trufli ekki leikmenn eda starfsmenn leiksins.

11.3 Ad fenginni umsokn getur stjorn KSi veitt undanpagu fra &kusd grein 11.1, par sem
mannvirki eda adrar adsteedur valda pvi ad pessu Oryggissvaicekia vid komid.
Oryggissvaedi skal p6 aldrei vera minna en 4,0 m medfranritioag 5,0 m medfram
endalinu.

11.4 [ knattspyrnuhtsum skal heimilt ad vera med prengra &siggdi. Pad getur po aldrei verid
minna en 3 m, baedi medfram hlidarlinu og medfram endalinu.



Nr. 8 6 Mai 2009

Grein 12 — Stadsetning auglysingaskilta

12.1 Auglysingaspjold umhverfis leikvoll mega ekki a nokkurn siégtda Utsyni ahorfenda inn a
leikvollinn. Almennt skulu pau ekki vera haerri en 100 cm a peidui leikvallar par sem
ahorfendaadstada er, nema utsyni ahorfenda sé tryggsktlauitblin & pann hatt, ad hvorki
leikmdnnum né starfsménnum leiksins stafi haetta af ogstkBisett nser merktum leikvelli en
synt er & mynd 2. Eftirfarandi lagmarksfjarleegda skal geatauglysingaskilti:

a) Milli hlidarlinu og auglysingaskilta skulu vera a.m.k. 4 m.

b) Fyrir aftan midju endalinu skal lagmarksfjarleegd verala.Bam (fyrir aftan mark) en
minnka smam saman i 3 m neerri hornfanum.

c) b6 skulu 2 m ha auglysingaskilti vera a.m.k. 6 m fra endalin

Bent er 4 ad um 1 m ha girding sem auglysingaskilti eru hergghinframt heppileg leid til ad
afmarka leiksvaedi fyrir ahorfendum. P& er heppilegtdesvaedid innan auglysingaskilta sé lagt
sama eda sambeerilegu efni og leikvollur, sbr. grein 11.1.
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Mynd 2: Stadsetning auglysingaskilta umhverfis leikvoll.

12.2  Undir engum kringumstaedum skulu auglysingaskilti vera:
- stadsett par sem pau geta verid heettuleg leikménnungnstemium eda 6drum,
- pannig ad uppstilling, I6gun og efni peirra geti skadddrlenn, t.d. mega snuningsskilti ekki
bera rafspennu sem getur skadad patttakendur i leik,
- gerd ur efni sem getur endurkastad sélarljési svo naiipad geeti truflad leikmenn, démara
eda ahorfendur,
- uppstillt pannig ad pau séu fyrir ahorfendum ef ryma lpé«dollinn i neydartilviki.

Grein 13 —Upphitunarsvaedi

13.1 Upphitunarsvaedi fyrir varamenn verdur ad vera adgengilégtanehlidarlinum eda vid
endamork leikvallar. Ef astand vallar leyfir ekki upphituhonum fyrir leik gerir KSI krofur
um ad vidunandi adstada (inni eda uti) sé fyrir hendi i neestam@dgil ad lid geti hitad upp.
Heimalid er abyrgt fyrir ad slik adstada sé fyrir heridBi verdur ad sampykkja
varaupphitunarsvaedi.




































