Ahersluatridi Démaranefndar KSi 2018

Inngangur

Anersluatridi Démaranefndar KSI 2018 byggja & knattspyrnulégunum og nyjustu breytingum
sem Alpjédanefndin (IFAB) hefur gert & I6gunum og fyrirmalum um tulkun peirra.

Domaranefnd KSI gerir sér grein fyrir, og settir sig vid, pa ovéfengjanlegu stadreynd ad allir
domarar geri mistok i storfum sinum, rétt eins og leikmennirnir og pjalfararnir. Nefndin getur
hins vegar ekki satt sig vid pad ad domarar fari ekki eftir peim leidbeiningum og fyrirmalum
sem peim ber ad fylgja. "Ekki reyna ad verda vinseall domari - pvi pegar 6llu er & botninn
hvolft eru bestu démararnir avallt peir sem hafa hugrekki til pess ad taka erfidar (6vinsealar)
akvardanir pegar porf krefur' (viado Sajn, Démaranefnd UEFA).

bess er krafist ad domarar i Pepsi-deildinni og 63rum leikjum Islandsmotsins i knattspyrnu
kunni skil & eftirfarandi:
e Knattspyrnulégunum 2017/18 (og breytingum & peim 2018/19).
e Hagnytum leidbeiningum fyrir domarateymi 2018.
(sja: http://www.ksi.is/fmedia/domaramal/Hagnytar-leidbeiningar-fyrir-domarateymi-2016-17-UPPFAERT-Letur.pdf)
o Framkvaeemd leikja — upplysingar fyrir domara 2018.

Reglugerdum mota 2018.
(sja http://www.ksi.is/log-og-reglugerdir/reglugerdir/)
e Leidbeiningum um samstarf démara og adstodardémara.
(sja http://www.ksi.is/media/fraedsla/leidbeiningar_um_samstarf_d_og_ad_2005.pdf)

e Leidbeiningum um stjérnun i bodvangi.
e Hagnytum upplysingum fyrir UEFA-démarara.
(sja http://www.ksi.is/media/domaramal/2011-UEFA-Hanytar-uppl-fyrir-domara.pdf)
e Leidbeiningum um samraemda notkun samskiptabUnadar.
(sja http://www.ksi.is/media/domaramal/Samskiptabunadur.pdf)
Hofum avallt i huga ad allir peir sem koma nalaegt knattspyrnuleikjum hafa mikilveegum
hlutverkum ad gegna, pétt 6lik séu. Heidarlegur leikur ("fair play™) og gagnkvaeem virding
leikmanna, pjalfara, forradamanna, domara o.s.frv. fyrir hlutverkum hinna er pvi lykilatridi.

pad er skodun Démaranefndar KSi ad fari domarar i einu og 6llu eftir peim leidbeiningum og
fyrirmaelum sem hér fara a eftir muni pad studla ad baettu samraemi i ddmgaeslunni pannig ad
leikmenn, pjalfarar, forrddamenn og ahorfendur viti jafnan ad hverju peir gangi i peim efnum.

Ad vernda leikmennina

Mikilveegasta hlutverk domarateymisins er ad vernda leikmennina fyrir gréfum leik sem
skapad getur peim heettu. Pegar malid snyst um skeytingarlausan (“"reckless™) eda heiftarlegan
("excessive force™) leik, svo ekki sé talad um ofsalega framkomu ("violent conduct™) er brynt
fyrir ddmurum ad gleyma ekki videigandi agarefsingum.

Teeklingar
Pegar metid er hvort leikmadur hafi gerst brotlegur med teeklingu sinni, og pa hvort deema
beri & hann aukaspyrnu/vitaspyrnu, ber démaranum m.a. ad hafa eftirfarandi i huga:
Asetningur eda ekki?
Hradi, kraftur og akefd taeklarans.
Stefna fota teeklarans og notkun sola.
Er teeklingin med jorou eda & lofti (stjornlaus) ?

e Moguleika taeklarans til pess ad leika boltanum.
Telji domarinn leikmanninn hafa gerst brotlegan med teklingu sinni ber honum einnig ad
meta hvort agarefsing skuli fylgja:

o Ogatileg teekling = aukaspyrna.



http://www.ksi.is/media/domaramal/2011-UEFA-Hanytar-uppl-fyrir-domara.pdf

e Skeytingarlaus teekling = aukaspyrna og gult spjald.

e Heiftarleg teekling = aukaspyrna og rautt spjald.
Sérstaka aherslu ber ad leggja & ad utryma atldgum leikmanna sem taka ekkert tillit til 6ryggis
og velferdar motherja, p.m.t. pegar snerting verdur vid badi boltann og maétherja a mikilli
ferd. Domarar verda ad gripa akvedid inn i pegar peir verda varir vid stjornlausar likamlegar
atlogur sem gerdar eru hugsunarlaust og @ mikilli ferd an nokkurs tillits til mogulegra
afleidinga og 6ryggis métherjanna. Ef atlaga leikmanns stofnar 6ryggi métherja i haettu med
heiftarlegri teeklingu skiptir ekki mali hvort hun komi aftan ad, framan ad eda fra hlid. Rautt
spjald!

Skallaeinvigi

Domurum ber ad vera vel & vardbergi gagnvart 6léglegri notkun olnboga/handleggja i
skallaeinvigjum.

Oftast ma lita svo & ad sé handleggurinn beinn og hdndin opin ( = verkfeeri) pa kalli pad & gult
spjald, en sé handleggurinn boginn og hnefinn krepptur ( = vopn) pa kalli pad a rautt spjald.
Domurum ber ad gefa pessum brotum aukinn gaum og hinir i ddmarateyminu purfa lika ad
vera vel & verdi.

I raun meetti setja sams konar melistiku & pessi brot og pegar um 6loglegar taeklingar er ad
reeda, p.e. 6geetilegt ( = aukaspyrna), skeytingarlaust ( = aukaspyrna og gult spjald), heiftarlegt
( = aukaspyrna og rautt spjald).

Hoéfudmeidsl og grunur um heilahristing

Komi upp grunur um ad leikmadur hafi hlotid heilahristing ber démara ad stédva leikinn
begar i stad (med tilvisun til 5. greinar knattspyrnulaganna) og kalla til meidslateymi
viokomandi lids. Mida skal vid ad medhondlun & leikvellinum standi undir edlilegum
kringumstaedum helst ekki lengur en i u.p.b. prjar minatur. Leikmadurinn fari sidan ut af
leikvellinum i fylgd meidslateymisins.

Vegna alvarleika heilahristings méa leikmadurinn einungis koma aftur inn & leikvéllinn eftir ad
domari hefur gengid eftir sampykki meidslateymis viokomandi lids (eda forradamanns i peim
leikjum par sem ekKki er gerd krafa um vidveru sjukramenntadra adila). Mikilveegt er ad pessi
héattur sé hafdur &, svo dkvordun um leikhafi vidkomandi leikmanns sé 6rugglega tekin af
peim adilum sem bera abyrgd & heilsu leikmannsins.

Olégleg notkun handleggja/handa fyrir toku hornspyrna og aukaspyrna nalaegt vitateig.

Domarar skulu vera sérstaklega vel & vardbergi gagnvart pvi pegar leikmdnnum er haldid, vid
beim stjakad eda i pa togad innan vitateigs fyrir toku hornspyrna og aukaspyrna nalagt
vitateig. DOmurum ber ad beita fyrirbyggjandi adgerdum adur en spyrnan er tekin og syna pad
med aberandi hatti med pvi ad adgreina hlutadeigandi leikmenn vel og lesa peim pistilinn.
Sjéi leikmenn ekki ad sér ber ddmurum sidan ad bregdast vid i samreemi vid knattspyrnul6gin
0g daema vita- eda aukaspyrnu, auk pess ad beita videigandi agarefsingum.

Oipréttamannsleg framkoma
Domurum ber ad vera serstaklega a vardbergi gangvart hvers konar 6iprottamannslegri

framkomu og refsa fyrir hana i samraemi vid knattspyrnulégin, p.e. med aminningu og gulu
spjaldi. Sem demi um éipréttamannslega framkomu ma nefna:

e Leikmenn sem grafa undan valdi démarans med pvi ad motmeela akvérdunum hans
med ordum eda latedi.

e Leikmenn sem gera sér langa ferd til pess ad métmeela akvordunum démara eda
adstodarmanna hans.

e Leikmenn sem sparka eda bera boltann i burtu eftir ad domarinn hefur deemt.



e Leikmenn sem hindra hradtekningu aukaspyrna med pvi ad stiga fyrir boltann.
Leikmonnum ber ad koma sér fljott a.m.k. 9,15m fra tokustadnum.

e Leikmenn sem med ordum eda latedi krefjast pess ad démari syni motherja gula
spjaldid.

e Hopdgranir — syna ber ad lagmarki einum leikmanni ur hvoru lidi gula spjaldid.

e Leikaraskapur/uppgerd — hvar sem er a vellinum.

o Yfirdrifin fagnadarleeti vid markaskorun (klifrad upp & vallargirdingu, peysa sett yfir
hofud o.s.frv.).

e Hopast um domarann. Gerist leikmenn sekir um ad hépast um démarann vid métmeeli
eda til pess ad reyna ad hafa ahrif & akvoroun hans (t.d med pvi ad heimta gult eda
rautt spjald & maétherja) ber ddmaranum ad &minna a.m.k. einn peirra sem pannig haga
sér (oftast pann sem hefur sig mest i frammi). pvi til vidbotar ber ad aminna hvern
pann leikmann sem leggur & sig langa leid til pess ad koma moétmalum sinum &
framfeeri.

Hendi/ekki hendi?
Samkvaemt knattspyrnuldgunum teljast leikmenn eingéngu gerast brotlegir ef peir handleika
boltann (med hendi eda handlegg) viljandi.
> Var pad boltinn sem for i héndina/handlegginn? OVILJANDI = EKKI LEIKBROT.
» Var pad hondin/handleggurinn sem for i boltann? VILJANDI = LEIKBROT.

Pegar domari metur hvort leikmadur hafi handleikid boltann viljandi eda ekki ber honum ad
hafa eftirfarandi atridi i huga:

e Notadi leikmadurinn hénd sina eda handlegg til pess ad snerta boltann viljandi?

e Voru hendur og handleggir leikmannsins i ,,edlilegri“ stodu? Hvad telst edlileg stada
m.t.t. til vidkomandi atviks?

Var leikmadurinn ad reyna ,,ad gera sig steerri“ med notkun handleggjanna?
Vegalengdina sem boltinn for adur en hann lenti i hond/handlegg leikmannsins.
Reyndi leikmadurinn ad fordast pad ad fa boltann i hondina/handlegginn?

Atti leikmadurinn moguleika & ad forda pvi ad boltinn feeri i hond/handlegg hans?
Pegar domari stillir upp varnarvegg utan eda innan vitateigslinunnar ber honum ad gefa

varnarménnunum pad skyrt til kynna ad lyfti peir handleggjunum upp yfir hofud sér vid toku
aukaspyrnunnar og fai boltann i hondina teljist pad vera viljandi adgerd og par med leikbrot.

Handleiki leikmadur boltann viljandi vid skot ad marki, ber auk vita- eda aukaspyrnunnar, ad
syna hinum brotlega gula spjaldid (rauda spjaldid ef boltinn hefdi annars farid i markid).

Rangstada

Allar peer breytingar sem gerdar hafa verid a talkun rangstédureglunnar undanfarin ar hafa
haft pad ad markmidi ad studla ad meiri sdknarleik og fleiri mérkum. Engin breyting hefur
verid gerd a tulkun reglunnar fyrir keppnistimabilid 2018 og eru lykilatridin afram pau sému:

> Pad er ekki leikbrot i sjalfu sér ad vera i rangstodu.
» Leikmanni i rangstodu er pvi adeins refsad taki hann virkan patt i leiknum, ad mati
démarans, a peirri stundu sem boltinn snertir eda er leikid af samherja, med pvi ad:

1. Hafa ahrif & leikinn.

2. Trufla métherja.

3. Hagnast a peirri stdédu sinni.
Til pess ad meta réttilega hvort leikmadur i rangstédu uppfylli eitthvert ofangreindra skilyrda
um refsiverda rangstodu er pvi afar brynt ad domarar og adstodardomarar temji sér ad beita
"bida & sja" adferdinni. Einnig er mikilvaegt ad domarar geti Gtskyrt med tilvisun til



ofangreindra skilyrda hvers vegna peir telji viokomandi leikmann hafa verid i refsiverdri
rangstodu eda hvers vegna ekki:

a) Hafa ahrif & leikinn = ad leika (eda gera tilraun til pess ad leika) boltanum eda snerta
hann eftir sendingu eda snertingu samherja.

b) Trufla métherja = ad hindra motherja i pvi ad leika boltanum, eda vera feer um ad
leika honum, med pvi ad vera greinilega fyrir i sjonlinu métherja, med pvi ad hindra
for motherja eda med pvi ad sekja ad motherja til pess ad reyna ad vinna boltann.

c) Hagnast & peirri stodu sinni = ad leika bolta sem:

I.  hrekkur til hans eda tekur stefnubreytingu til hans af markstong, pversla, medlim
domarateymisins eda motherja, eftir ad hafa verid i rangstodu.

Il.  sem tekur stefnubreytingu, hrekkur eda er leikid til hans eftir viljandi bjoérgun
motherja (eda tilraun motherja til bjérgunar).

Leikmadur i rangstédu sem faer boltann til sin frd motherja, sem leikur knettinum

viljandi (nema eftir viljandi bjérgun), telst ekki hafa hagnast & peirri stodu sinni.

pessi fyrirmali um tulkun rangstédureglunnar hafa pad i for med sér ad domarar mega alls
ekki treysta sjalfkrafa a réttmaeti merkjagjafar adstodardémarans um rangstédu hverju sinni
heldur verda peir ad vera reidubunir til pess ad meta sjalfir hvort hinn rangsteedi leikmadur
hafi verid i refsiverdri rangstédu eda ekki.

Vid mat & rangstoou ber ekki ad taka tillit til afstddu handleggja leikmanna innbyrdis, hvort
sem um er ad reeda soknarmenn, varnarmenn eda markverai.

Fjorai démarinn

Fjordi démarinn (par sem hann er vid storf) er mikilvegur hlekkur i domarateyminu.
Einbeiting hans & sem mest ad snua ad pvi sem fram fer inni & leikvellinum sjalfum i peim
tilgangi ad hann geti ordid domaranum ad sem mestu gagni vid sjalfa domgasluna
(4bendingar um leikbrot, aminningar, brottvisanir, markaskorara 0.s.frv.). A medan & leik
stendur skal hann koma fram af virdingu fyrir mikilvaegi starfa pjalfara og forraddamanna og
odlast pannig virdingu peirra & moti. tarlegar leidbeiningar um hvernig honum ber ad haga
storfum sinum er nu ad finna i sjalfum knattspyrnulégunum, hagnytum leidbeiningum fyrir
domarateymi og leidbeiningum um "Stjornun & bodvangi™ (Craig Pawson, mars 2018).

Vidboétartimi

e Vidbotartimi. begar vidbotartimi er reiknadur skal farid upp i naestu heilu minatu
(p.e. 1,25 min. jafngildir 2,00 min.). Démarar verda ad virda pau fyrirmeeli ad flauta
leikinn ekki af fyrr en ad vidbétartimanum 6llum loknum (p.e. ekki flauta leikinn af
pegar t.d. einungis 1,45 min. er lokid af peirri 2ja minatna vidbot sem &kvedin var).

e Vidbotartimi (flautad af). Domarar skulu flauta leikinn af pegar leiktima (og
vidbodtartima) er lokid, med 3-4 sekundna sveigjanleika, ef enginn aukatimi for
forgéroum i "vidbotartimanum®. Hins vegar ber peim ad lata "reetast ar" auka- eda
hornspyrnu sem demd er adur en vidbotartimanum er lokid, sér i lagi ef brotid kallar a
gult eda rautt spjald (med sama hatti og ef um vitaspyrnu er ad raeda i lok leiks).

Bunadur leikmanna

Domurum ber ad fylgja eftir af festu fyrirmaelum knattspyrnulaganna pess efnis ad
leikmonnum sé 6heimilt ad bera hvers konar skartgripi (halsmen, hringa, armbdnd,
eyrnalokka, ledurolar, gdmmiteygjur o.s.frv.). Notkun limbands (plastra) til pess ad hylja
skartgripi telst ekki fullneegjandi.

pa ber ddmurum jafnframt ad ganga Ur skugga um ad siderma nerskyrtur sem leikmenn

klaedast undir stuttermapeysum og undirbuxur, stuttar eda sidar, sem peir kleedast undir
stuttbuxum séu i sama meginlit og stuttermapeysan eda stuttbuxurnar.



Limbdnd, teygjur eda annad efni, sem notad er utan & sokkana, verdur einnig ad vera sama
meginlitar og sa hluti sokkanna sem pad hylur (er notad a). Séu stuttsokkar notadir utan yfir
sokkana skulu peir vera sama litar og sjalfir sokkarnir (hvort sem leistarnir eru Klipptir af eda
ekki). Leikmdnnum er p6 heimilt ad klaedast "upphaum™ skom sem eru med afasta okklasokka
af 6drum lit en sokkar lidsins.

A0 raena upplégdu markteekifaeri (RUPL)

Refsa ber fyrir nokkur RUPL brot innan vitateigs med gulu spjaldi — rauda spjaldid er &fram
synt fyrir: hendi, leikmanni haldid, i hann togad, honum hrint, eda pegar ekki er gerd tilraun
til eda ekki er mogulegt ad leika boltanum.

Stjornun a bodvangi

Knattspyrnuldgin heimila pjalfara eda forradamanni, sem skradur er & leikskyrslu, ad koma
leikreenum leidbeiningum & framfeeri vid lid sitt & medan & leik stendur. Leikraenar
leidbeiningar pjalfarans eru mikilveegur hluti leiksins og pvi verda allir leikadilar ad laga sig
ad anda pess akvadis laganna. pjalfari/forradamadur ma standa vid hlid varamannabekkjar og
fara utar i bodvanginn til ad gefa leikreenar leidbeiningar an sérstakra timatakmarkana, en po
adeins einn adili i einu.

I 5. grein knattspyrnulaganna segir m.a. ad démarinn:

gripur til adgerda gegn forradamoénnum lids sem ekki haga sér med abyrgum hatti og
getur ad eigin mati visad peim fra leikvellinum og naesta umhverfi hans.

sér um ad enginn komi inn & leikvéllinn sem ekki hefur til pess heimild.

sendir viokomandi yfirvéldum leikskyrslu, sem hefur ad geyma upplysingar um hvers
kyns agarefsingar sem leikmenn og/eda forradamenn lids voru beittir, svo og um
onnur atvik sem attu sér stad fyrir leik, medan a leik stod eda eftir leik.

I knattspyrnulégunum segir ennfremur m.a. eftirfarandi um bodvanginn:

Adeins einn adili i einu mé& koma leikraeenum leidbeiningum & framfeeri.

pjalfarinn og adrir forradamenn lidsins skulu halda sig innan marka hans, nema i
sérstokum tilvikum, t.d. pegar sjukrapjalfari eda leeknir fer inn & leikvollinn med leyfi
domarans til ad meta meidsli leikmanns.

pjalfarinn og adrir sem eru & bodvangi skulu koma fram & abyrgan hatt.

I knattspyrnulégunum segir ennfremur m.a. eftirfarandi um fjérda démarann:

Hann hefur vald til ad lata domarann vita um dvideigandi framkomu peirra sem eru &
bodvangi.

Athuga skal ad pratt fyrir ad laeknir eda sjukrapjalfari hafi fengid brottvisun pa mega
peir samt sem adur koma innd leikvollinn til ad hlta ad meiddum leikmdnnum. beir
mega hins vegar ekki sitja & varamannabekk eftir brottvisunina.



PG pad se fyrst og fremst i hondum adstodardémara 1 (eda fjorda domara par sem pad & vid)
ad framfylgja fyrirmalum laganna um abyrga hegdun pjalfara/forraddamanna a bodvangi er
bad po alltaf domarinn sjalfur sem hefur endanlegt urskurdarvald.

Domaranefnd KSi @tlast til pess ad domarar framfylgi skilyrdislaust akveedum
knattspyrnulaganna um abyrga hegdun a bodvangi. bannig sé peim pjalfurum og
forraddamonnum, sem ekki haga sér med abyrgum haetti, visad fra leikvellinum og nasta
umhverfi hans og mega peir eftir pad ekki hafa samskipti vid lid sitt Gt leiktimann.

Ferill agarefsinga vegna 6éabyrgrar hegdunar:

1. Adstodardomari 1 (eda fjordi madur par sem pad & vid) veitir hinum brotlega tiltal vid
fyrsta brot. Tiltalio telst pannig jafnframt veitt 6llum peim sem tilheyra vidkomandi
bodvangi (p.e. pjalfara, forraddamdénnum og einnig varaménnum vidkomandi lids).

2. Domari synir sidan hinum brotlega pjalfara/forradamann gult spjald (aminning) vid
annad brot.

3. Ddmari visar sidan hinum brotlega fra leikvellinum og nasta umhverfi hans vid pridja
brot. Til merkis um pad synir démarinn vidkomandi rautt spjald (brottvisun).

4. Feli fyrsta eda annad brot viokomandi hins vegar i sér “ofsalega framkomu” eda
“seerandi, médgandi eda svivirdilegt ordbragd og/eda latbragd” skal démari visa
hinum brotlega fra leikvellinum (brottvisun-rautt spjald) og naesta umhverfi hans pegar
i stad i samraemi vid 12. grein knattspyrnulaganna um brot sem leida til brottvisunar.
Sama gildir ef vidkomandi “fer inn & leikvéllinn an leyfis domara”.

Oabyrg hegdun:

Eftirfarandi hegdun pjalfara/forradamanna telst vera 6abyrg og fyrir hana skal peim visad fra
leikvellinum og neasta umhverfi hans:

Ofsaleg framkoma (brottvisun - rautt spjald strax).

Notar seerandi, modgandi eda svivirdilegt ordbragd og/eda latbragd (brottvisun — rautt
spjald strax).

Fer inn & leikvollinn an leyfis domara (brottvisun-rautt spjald strax).

Fer aftur Gt fyrir bodvanginn eftir ad hafa fengid athugasemd vid pad (tiltal, gult
spjald, rautt spjald).

Kemur & framfaeri métmalum vid démara, adstodardomara eda fjorda domara i ordi
eda lateedi (tiltal, gult spjald, rautt spjald).

Kemur & framfaeri métmalum vid félk i hinum bodvanginum, lid moétherja eda
ahorfendur med neikvaeedum eda donalegum heetti i ordum eda lateedi (tiltal, gult
spjald, rautt spjald).

Gult spjald

Fjorai domari leetur domarann vita ef einhver a bodvangi gerist sekur um 6abyrga
hegdun.

Eigi petta sér stad & medan ‘leikur er i gangi’ er skilabodunum komid & framfeaeri vid
naestu hentugu stédvun leiksins (oftast naer pegar boltinn fer naest dr leik).



Domarinn bidur med ad flauta leikinn & ad nyju og veitir viokomandi formlega
advorun (&minningu — gult spjald).

Gult spjald — Deemi

Ovideigandi ordbragd og/eda latbragd sem beint er ad medlimi domarateymisins og
felur i sér augljos motmeeli eda tilraun til pess ad hafa ahrif a akvéroun démaranna;
A0 sparka eda kasta vatnsflosku, Glpum eda pess hattar sem augljoslega felur i sér
motmeeli;

Kaldhadio l6fatak og/eda lataedi sem er til pess stlad ad gera litid ur valdi domaranna;
A0 feera sig yfir i bodvang métherjanna med dvideigandi heetti;

AQ veifa imyndudu gulu/raudu spjaldi.

Rautt spjald
Ef einstaklingur & bodvangi annad hvort:

1. Virdir hegdunarreglurnar itrekad ad vettugi eda heldur afram ad gerast sekur um
Oabyrga hegdun eins og henni er lyst & 1. stigi eftir ad hafa adur fengid formlega
aminningu (gult spjald) fr4& domaranum,

2. Gerist sekur um stakt tilfelli alvarlega 6abyrgrar hegdunar sem ad mati 4.
domarans er alvarlegra en svo ad formleg aminning (gult spjald) geti talist
fullnegjandi.

domarinn gerir domaranum vidvart og mun hann pa, vid naestu hentugu stédvun
leiksins, syna vidkomandi rauda spjaldid og visa honum fra bodvanginum & pad svadi
sem motareglur heimila (upp i ahorfendastiku eda -svaedi). Eigi petta sér stad i
hélfleik (eda halfleik framlengingar) er vidkomandi tilkynnt ad hann megi ekki koma
sér fyrir ad nyju a bodvangi.

Rautt spjald - Daemi

Ognandi framkoma vid medlim domarateymisins eda adra einstaklinga &
bodvangi;

A0 sparka eda henda vatnsflosku eda 6drum hlut viljandi inn & leikvéllinn;

A0 sparka eda henda vatnsflosku eda 6drum hlut a haettulegan hatt;

Ad yfirgefa bodvanginn greinilega eda viljandi til pess ad koma métmalum a
framfeeri vid einhvern medlima domarateymisins;

AQ yfirgefa bodvanginn og athafna sig med dgrandi eda ardsargjérnum heetti;

A0 fara inn a leikvollinn til pess ad bjéda domaranum birginn & medan a leik
stendur, i halfleik eda i leikslok, eda hvenaer sem er & medan a vitaspyrnukeppni
stendur;

AdJ nota smanarlegt, donalegt og/eda médgandi ordbragd gagnvart domarateyminu
eda 6drum peim sem eru a eda vid bodvanginn, leikménnum eda dhorfendum;

A0 fara yfir i bodvang motherjanna til pess ad bjdéda einhverjum par birginn;

A0 tefja leikinn med pvi ad gripa boltann, lata hann ekki fra sér eda sparka honum
i burtu;

A0 gerast sekur um hvers konar ofsalega framkomu.






