4. DOMARINN KSi

Verkefnalisti og fyrirmeeli fyrir nyja og starfandi 4.
démara Knattspyrnusambands islands.

Sett saman fyrir keppnistimabilid 2018.

Undirbuningur fyrir leikdag
Godur undirbuningur er forsenda godrar

frammist6du

Mikilveegt er ad hringja avallt i ddmara daginn fyrir
leik.

4. démari skal vera klar med skiptimida fra KSi fyrir
péa keppni sem leikurinn er i. Skiptimidum er komid &
forradamenn/lidsstjora beggja lida stuttu fyrir leik.

Athuga stodu skiptispjalds a leikstad, og ef skiltid er
rafreent, skuli pad vera fullhlagid.

Allur bunadur tekinn med i leikinn, svo sem buningar,
takkaskoér, adstodardémaraflégg, flauta, spjold og
annad sem a vio.

Lesa upplysingablad um notkun samskiptabunadar
ef évissa rikir um notkun hans.

Kynna sér skjal um stjérnun & bodvangi fra KSi.
Mikilvaegt er ad undirbaningur sé i besta lagi

Undirbua sig itarlega fyrir leikinn, likamlega og
andlega. Taktiskur undirbuningur fyrir samskipti vid
bodvangana tvo gaeti skilad miklu.

4. démari er mikilveegur hluti teymisins. Staersta
akvordun dagsins geeti komid fra honum.

4. démari parf auk pess ad vera klar i ad taka vid af
60rum medlimi démarareymisins sékum meidsla.

Fagmennska i fyrirrami par til verkefninu i heild sinni
lykur.

Verkefnalisti fyrir leik

Vallarskodun med démarateyminu. 4. démari ber
sérstaka abyrgd & pvi ad bodvangar séu rétt merktir

4. démari kemur skilabodum til heimalids ef Urbota
er porf. Onnur skilabod til forrddamanna lida er hvar
upphitun skuli fara fram dsamt hamarksfjolda
varamanna sem mega hita upp samtimis, ef rymi til
pess er takmarkad.

4. démari ber abyrgd a ad keppnisboltar séu l6glegir
og réttur fjoldi peirra Utvegadur. Ef Urbdta er porf er
heimalidi tilkynnt um slikt.

Um pad bil klukkustund fyrir leik fer 4. démarinn inn i
buningsklefa beggja keppnislida og athugar buninga
og bunad leikmanna. P& er gott taekifeeri til ad minna
leikmenn & krofur knattspyrnulaganna varéandi
Utbunad peirra. Tryggja skal ad ekki séu likindi med
buningum lida, utileikmanna og markvarda.

Mikilvaegt ad enginn efi sé til stadar eftir samstarf
domarateymisins.

i upphitun teymisins nytir 4. démari taekifzerié og
athugar Utbunad peirra leikmanna sem eiga ad hefja
leik inn a. Ef arbdta er porf er lidstjora/forradamanni
pess lids tilkynnt um slikt.

Eftir ad upphitun domarateymis og beggja lida, um
bad bil korteri fyrir leik, gengur 4. démari Ur skugga
um ad engar nyjar skemmdir sé ad finna a
marknetum.

4. domari er kleeddur sama buning og
doémarateymid innan undir upphitunargallanum. Sem
minnstum timi skal vari® i domaraskiptingar.

Adeins peir skradir a leikskyrslu eru i, eda vid,
bodvangana.



Leikstjorn bodvanganna

Virding er lykilatridi i samskiptum vid bekkina. Parf
ad vera i badar attir.

Hafid pad i huga i ykkar samskiptum vid bekkina ad
bodvangarnir verda parna asamt adilum leiks allan
leikinn, hvorki pu né pau munu geta farid annad.

Ekki & 4byrgd 4. domara ad geeta pess ad adilar leiks
hegdi sér & abyrgan hatt. Hins vegar i verkhring 4.
démara ad gripa til agarefsinga pegar ad adilar leiks
hegda sér a 6abyrgan hatt.

Ef 6abyrgd hegdun a sér stad verdur ad refsa henni.
Ekki vera eini sem tekur ekki eftir pvi (visa i skjal KSI um
stjérnun bodvanga).

Mikilveegt ef 4. ddmari kallar ddmara til sin ad
samskipti peirra fari ekki fram i heyranda hljééi peirra
sem dvelja & bodvangi.

Upplysingagjof vegna akvardana teymis pegar a vid og
er mogulegt. Mikileegt ad samskipti milli 4. domara og
bekkja séu moguleg en akvedinni fjarleegd samt haldid.
Munum aé 4. démari mun sjaldnast eiga sidasta ordid.
Hér er ekki att vid ad pjafarar/lidsstjorn geti krafist
utskyringa i hverri akvérdun domarateymis.

Tala um stadreyndir og segja sem minnst: ,Leikmadur
nr. 3 fékk rautt spjald fyrir alvarlega grofan leik” og tala
um stadreyndir (takmarka eins og frekast er kostur).
Slikt bydur upp & minni métmeeli.

Mikilveegt ad syna samstédu med dkvordun démara
eda teymis. Ekki segja pjalfara ad pu sért dsammala
démara i mikilveegu atviki. Betra ad segja pa bara sem
minnst og ad démarinn sé i betri adstodunni til pess ad
meta atvikid.

Mikilveegt ad likamstjaning 4. démara sé fagleg, til
daemis ad hendur séu ekki i vosum eda krosslagdar.

Helstu verkefni i leik
Grunnskyldur 4. démara skv. knattspyrnulégunum:

Ad stjérna leikmannaskiptum og tryggja ad bunadur
varamanna sem skipt er inn sé i samraemi vid
knattspyrnul6gin. Skipting/ar eiga sér adeins stad pegar
ad 4. démari er klar. Adstodarddmari 1 adstodar eftir
borf. Undirbuningur & skiptingu/m bidur afgangi ef
leikurinn er ad fara fram nalaegt 4. domara.

Stjérnar endurkomu leikmanns inn 4 leikvollinn eftir merki
fra démara.

Gefa til kynna pann lagmarks vidbétartima sem
démarinn hyggst lata leika i lok hvors halfleiks (einnig i
framlengingu).

Upplysa démara um 6abyrga hegdun einstaklinga a
bodvangi.

Onnur verkefni 4. démara:
Halda utan um skraningar atvika (@minningar, mork o.fL.).

4. démari er auka augu démara og adstodardéomara.
Vera reidubuinn ad koma med alit eda upplysingar um
atvik 4 6ruggan og skyran hatt.

4. démari sérstaklega vakandi fyrir atvikum fjarri
boltanum sem geetu farid framhja 68rum medlimum
démarateymsins.

Na numeri leikmanna sem brjéta af sér. Sérstaklega
mikilveegt ad na nuimeri leikmanns sem brytur af sér i
beittum hagnadi.

Fylgjast med fjdlda brota leikmanna (sibrotamenn). Einnig
vakandi ef itrekad er brotid a sama leikmanni.

Veita dlit 4 alvarleika brots og videigandi agarefsingu.

Klar i ad skyra frda mégulegum agarefsingum vegna
hépamétmeela eda langferda til ad mdétmeela.

Helstu verkefni eftir leik

Mikilvaegt er ad 4. domari, likt og allt domarateymié,
haldi einbeitingu eftir lokaflautid (lok fyrri halfleiks lika). 4.
démari er undir venjulegum kringumstaedum sidasti
medlimur démarateymisins af leikvellinum. Sérstaklega
mikilveegt i miklum hitaleikjum.

4. démari ber abyrgd 4 leikskyrslugerd ad leik loknum.
Pvi mikilveegt ad oll atvik séu stadfest skyrt og greinilega
i samskiptabunadi & medan leik stendur. Démarateymid

bera baekur sinar saman i halfleik og aftur eftir leik.
Skriflega leikskyrslan er alltaf klarud a leikstad.

Leikskyrslugerd 4. domara fer ekki fram 4 sama tima og
fundur eftirlitsmanns med teyminu.

Halfleikur

4. démari fer Ut & leikvoll
rétt adur en teymid allt fer
ut i peim tilgangi ad
athuga hvort einhverjar
skiptingar muni eiga sér
stad i halfleiknum.

Vitaspyrnukeppni

Adeins peir sem skradir
eru a leikskyrslu i eda vid
bodvanga.

4. démari geetir pess ad
jafn fjéldi leikmanna taki
patt fyrir baedi lid (meidsli
eda brottvisanir).

Fjolmidlar

Geeta pess ad samskipti
4. démara séu ekki tekin
upp af hljodnemum
sjonvarpsutsendingar.

Samskiptabunadur

Geeta pess ad samskipti
4. démari og bekkja séu
ekki ad trufla adra medlimi
démarateymsins, hvort
sem rasin sé opin eda
lokud.



