For the Game. For the World.

FIFA

Futsal domgaesla

-Yfirferd Futsal-knattspyrnulaganna
-Hagnytar upplysingar fyrir domara
-Bendingar

-Stadsetningar

KSi

Futsal-knattspyrnulogin

« 1. grein — Leikvollurinn - 11. grein — Rangstada

= 2, grein — Boltinn - 12. grein — Leikbrot og

« 3. grein — Fjoldi leikmanna ovideigandi hegdun

» 4. grein — Banadur leikmanna + 13. grein — Aukaspyrnur

« 5. grein — Démararnir * 14. grein — Vitaspyrna

= 6. grein — Hinir i ¢ 15. grein — Innspyrna
démarateyminu + 16. grein — Markkast

« 7.grein — Leiktiminn  17. grein — Hornspyrna

« 8. grein — Upphaf leiks og  Adferdir til ad akvarda
leikur hafinn ad nyju sigurvegara

9. grein — Boltinn 1 og ar leik « Bodvangurinn

+ 10. grein — Hvernig trslit - Bendingar démara og
leikja radast adstodardomara
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1. grein - Leikvollurinn

* 40 m alengd, 20 m 4 breidd

« 6 m vitateigur

Vitamerki 4 6 m

= 10 metra merki

= Tv6 merki 5 m til hvorrar
attar syna lagmarksfjarleegd
annarra leikmanna en
spyrnandans

Skiptisveedin 5 m fra midlinu

o 5m ad lengd

o Svaedid fyrir framan
timavardarbordid skal vera
autt

ESi

Bodvangur og skiptisvaedi

« Skiptisveedid og bodvangur
byrja 5 m fr4 midlinu vallar
» Varamannabekkur 6 m fra
midlinu
« Par sem plass er neegt skal
gaeta pess ad hafa amk 75 cm
fra hlidarlinu vallar auda fyrir
démara leiksins
= Par sem plass er af skornum
skammti skal gaeta pess ad
adilar 4 varamannabekk trufli
ekki storf domaranna

Technical area
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2. grein - Boltinn

o Staerd nr. 4
= Samt med svipada pyngd og
steerd nr. 5
« Skoppar allt ad 30% minna en
hefébundinn fétbolti

5
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3. grein - Fjoldi leikmanna
 Lid er skipad 5 leikkménnum
= Dar af skal einn vera markvordur
« Varamenn mega vera 9 alls
= Peir skulu vera { vestum 4 varamannabekknum
« Leikur getur ekki hafist ef annad hvort 1idid er skipad feerri en 3
leikm6énnum
« Leik skal slitid ef annad hvort 1idid er skipad ferri en 3 leikkménnum a
leikvellinum
. Sklptlngar fara pannig fram:
Eru fyrir framan bodvanginn
= Varamadurinn sem @tlar a0 koma inna bidur tilbtdinn, i vesti, par til leikmadurinn
sem hann atlar ad skipta vio kemur ataf
° Ski¥tingunni telst lokid pegar varamadurinn hefur rétt leikmanninum sem kemur
ataf vestio (hand to hand)
° S¢ varamadur ad koma innd i stadinn fyrir meiddan leikmann, skal varamadurinn
rétta varadémaranum vestid 4dur en hann kemur inn 4 leikvéilinn
= Leikur er EKKI stodvadur til ad skipta um markvord
6
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4. grein - Bunadur leikmanna

- Eins og 1 11 manna fotbolta
s Treyja
s Stuttbuxur (adskildar fra treyju)
= Legghlifar (ekki gefa afslatt!!)
> Sokkar
= Skoér
+ Innanhtssskor med gaimmisola eda svipada sola (sem skilja ekki eftir
sig strik & golfinu)
= Varamenn skulu vera i vestum

ESt

5. grein - DoOmararnir

- Domararnir deema leikinn saman!
= Petta snyst um samvinnu og traust!

« BA&dir nota flautu og spjold

- Dama badir 4 leikbrot narri sér

« Ef domararnir eru 6sammala um dém, gildir
akvoroun domara 1

= Démari 2 er skradur sem Adstodardémari 11 KSI-
kerfinu

- Einungis démari 1 getur slitid leik, ekki domari 2
> Komi til pess

11/16/2021



6. grein - Hinir i domarateyminu

»  Timavordurinn

= Setur leikklukkuna i gang begar knotturinn
er kominn i leik

= Stodvar leikklukkuna pegar knétturinn er

Varadémarinn
= Heldur skra yfir 61l uppsofnud leikbrot

= Gefur til kynna med bendin%u begar lid
fremur fimmta uppsafnada leikbrot i

ar leik hvorum halfleik
lfz.e. barf ad hafa mjog godan start/stopp = Gefur til kynna med bendingu begar lidi er
ingur veitt lids-leikhlé
= Setur mork og upps6fnud leikbrot upp a = Skrair nidur markaskorara
leikklukkuna s Skrair nidur spjold
¢ Hefur umsjon med lids-leikhléum = Skrair nidur patttakendur leiksins
¢ Hefur umsjon med 2 minttna virka Skrair nidur pa 10 leikmenn sem eru
refsitimanum inni 4 leikvellinum vid lok fyrri
Eftir ad leikmanni hefur verid vikid af halfleiks!
leikvelli .,

Sér um agastjorn 4 bodvongunum
= Gefur domurunum merki ef mist6k verda
vid agarefsingar eda ef leikbrot er framid 4n
beirrar vitundar
Lokaakvordunin er samt sem adur alltaf
{hondum démaranna!
= Leysir hlutverk domara 2 af holmi ef annar
hvor domarinn meidist eda verdur 6leikfeer

ESi

7. grein - Leiktiminn

« Leikurinn er 6llu jafna 2 x 20 mindtur
Vid spilum 2 x 8 mintituri ridlakeppni
« Leiktiminn er stédvadur { hvert skipti sem boltinn er ar leik
= Boltinn fer ttaf leikvellinum
= Boltinn hefir loft iprottahussins
= DoOmararnir flauta og stodva leik
«  Leiktiminn er settur i gang begar boltinn er kominn i leik
= Eftir ad spyrnur/markkast hafa verid rétt framkveemd!
«  Lid eiga rétt 4 einu lids-leikhléi { hvorum hélfleik venjulegs leiktima
- Aekkividi ridlakeppni fslandsmotsins!!
Lid getur oskad eftir leikhléi hveneer sem er
s Leikhléid er veitt nast pegar boltinn er tr leik og lidid sem bad um leikhléid & ad hefja leik ad nyju
- Halfleikur skal ekki vera lengri en 15 mindtur
o [ridlakeppni skal halfleikur vera ekki lengri en 1-2 mintitur!
- 1lok hvors halfleiks skulu démarar fylgjast vel med boltanum, bar sem leik er ekki lokid
fyrr en boltinn hefur veriod stédvadur!
= Hafid { huga ad skot/sending i att ad marki rétt 4dur en leikklukkan hlj6dar pydir ad leik er ekki enn lokio!
o Leik er ekki lokid fyrr en boltinn hefur verid stédvadur — LOGLEGA!
Utileikmenn mega pvi ekki stédva boltann med hondum!

10
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8. grein - Upphaf leiks og leikur hafinn ad nyju

» Hlutkesti er varpad fyrir leik « Boltinn latinn falla (boltafall)
o Sigurvegari velur vallarhelming = Svipad og 111 manna
> Hinir hefja leik boltanum nema:
. Haest er ad Skora beint i Soknarmadur hafi sidast snert

boltann og boltinn er inni

mark métherja Gr vitateig andsteedinganna pegar

upphafsspyrnu leikur var stédvadur
° Hornspyrna daemd ef skorad er + Boltinn er pa faerdur beint Gt
beint i eigid mark fyrir vitateig tt fr4 endalinu
. Upphafsspyrna
Er tekin vid upphaf leiks

o Er tekin eftir a0 mark hefur
verid skorad

= Er tekin vid upphaf sidari
hélfleiks

= Er tekin vid upphaf hvort
hélfleiks framlengingar (sé
leikio til prautar)

11
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9. grein - Bolti 1 og ur leik

- Boltinn er i leik pegar upphafsspyrna, innspyrna,
hornspyrna, aukaspyrna, vitaspyrna, markkast
eda boltafall hefur verid framkvaemt rétt

- Boltinn er ar leik pegar:
> hann fer allur Gt fyrir hlidar- eda endalinu
> ddmararnir hafa stodvad leik
> hann heefir loft htissins

- Ef boltinn haefir loft hassins:

= skal lid métherjanna taka innspyrnu fra hlidarlinu
nast peim stad sem boltinn haefdi loftid

12
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10. grein - Hvernig urslit leikja radast

- Mark er skorad pegar boltinn fer allur inn fyrir
marklinu, & milli markstlna og undir pversla, an
pess ad s6knarlidid hafi brotid af sér.

= Markkast er demt ef markvordur kastar boltanum
beint i mark métherja

13
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11. grein - Rangstada

Paod er ekki
rangstada
1 Futsal ©

14



12. grein - Leikbrot og 6videigandi hegdun

+ Bein aukaspyrna er deemd ef leikmadur fremur eitthvert
eftirfarandi sjo atrida 6geetilega, galeysislega eda a of
harkalegan hatt:

o sparkar eda gerir tilraun til ad sparka i métherja
= bregdur moétherja

= stekkur & moétherja

o reedst 4 motherja

o sleer eda gerir tilraun til ad sla métherja

= teeklar moétherja

= hrindir métherja

* Bein aukaspyrna er einnig deemd ef leikmadur:
= heldur métherja
o hreekir a0 métherja
= handleikur boltann viljandi

+ nema markvordur innan eigin vitateigs

ESi

15

A direct free kick is awarded if a player commits any of the following offences
against an opponent in a manner considered by the referees to be careless,
reckless or using excessive force:

= charges

* jumps at

kicks or attempts to kick

pushes

strikes or attempts to strike (including head-butt)

tackles or challenges

trips or attempts to trip

f an offence involves contact, it is penalised with a direct free kick or penalty kick

"Careless” is when a player shows a lack of attention or consideration when

making a challenge or acts without precaution. No disciplinary sanction is

needed

+ "Reckless” is when a player acts with disregard to the danger to, or
consequences for, an opponent and must be cautioned.

* "Using excessive force™ is when a player exceeds the necessary use of force

and/or endangers the safety of an opponent and must be sent off

A direct free kick is also awarded if a player commits any of the following
offences

a handball offence (except for the goalkeeper within their penalty area)
holding an opponent

impeding an opponent with contact

biting or spitting at someone on the team lists or a match official
throwing/kicking an object at the ball, an opponent or a match official, making
contact with the ball with a held object, or deliberately moving the goal such
that the goal makes contact with the ball

All of the offences listed in this section count as accumulated fouls.

ESt
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Handling the ball

For the purposes of determining handball offences, the upper boundary of the
arm is in line with the bottom of the armpit.

No handball No handball

Handball Handball

Mot every touch of a players hand/arm with the ball is an offence.

ESi
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12.

ESi

grein - Leikbrot og ovideigandi hegdun

« Obein aukaspyrna er deemd 1idi métherjanna ef markvérdur fremur
eitthvert eftirfarandi leikbrota:

o

o

hefur vald 4 boltanum, hvort sem er med héndum eda f6tum, & eigin
vallarhelmingi i meira en 4 sektiindur

eftir ad hafa sent fréd sér boltann, snertir boltann aftur & eigin vallarhelmingi eftir
viljandi sendingu samherja 40ur en boltinn hefur snert métherja

snertir eda leikur boltanum med hondum innan eigin vitateigs eftir ad samherji
hefur viljandi spyrnt boltanum til hans

snertir eda leikur boltanum med hondum innan eigin vitateigs eftir ad hafa fengio
boltann beint tr innspyrnu fra samherja

+ Obein aukaspyrna er einnig deemd ef leikmadur:

o

o

o

o

leikur med haskalegum heetti i ndvigi vio métherja

hindrar fér moétherja

kemur 1 veg fyrir ad markvordur geti losad sig vid boltann ar héndunum
fremur gegn samherja eitthvert hinna 9 leikbrota sem refsad er fyrir med beinni
aukaspyrnu

brytur gegn Futsal-knattspyrnureglunum a hvern annan hatt en a4dur hefur verid
nefnt i 12. grein eda hverri annarri grein, par sem leikur er stédvadur til ad
aminna eda visa leikmanni af leikvelli

18
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12. grein - Leikbrot og ovideigandi hegdun
Aminngarverd leikbrot

 Leikmadur er aminntur ef hann fremur eitthvert eftirfarandi leikbrota:
= gerist sekur um éipréttamannslega framkomu
hefur uppi métmeeli med ordum eda latedi
brytur Futsal-knattspyrnulgin itrekad
tefur ad leikur geti hafist ad nyju
virdir ad vettugi tilskilda fjarleegd pegar leikur hefst ad nyju med hornspyrnu,
aukaspyrnu eda innspyrnu (varnarmadur)

= kemur inn 4 eda kemur aftur inn & leikvollinn an leyfis démaranna eda bytur
gegn framkveemd innaskiptingar

= fer viljandi af leikvelli 4n leyfis domaranna

o o o o

¢ Varamadur er aminntur ef hann fremur eitthvert eftirfarandi leikbrota:
= gerist sekur um éipréttamannslega framkomu
= hefur uppi métmeeli med ordum eda latedi
= tefur a0 leikur geti hafist ad nyju
= kemur inn a leikvollinn med pvi ad brjéta gegn framkvaemd inndskiptingar

19

12. grein - Leikbrot og 6videigandi hegdun
Leikbrot sem leida til brottvisunar

* Leikmanni eda varamanni skal visad af leikvelli ef hann fremur
eitthvert eftirfarandi leikbrota:
o gerist sekur um alvarlega gréfan leik
o gerist sekur um ofsalega framkomu
= hreekir ad métherja eda hverjum 6drum sem er

= hefur af 1i0i moétherja mark eda augljést markteekifeeri med pvi ad
handleika boltann viljandi (nema markvordur innan eigin vitateigs)
o hefur augljost markteekifeeri af moétherja, sem er a leid ad marki med
leikbroti sem refsad er fyrir med beinni aukaspyrnu eda vitaspyrnu
= notar seerandi, médgandi eda svivirdilegt ordbragd og/eda latbragd
= hlytur adra &minningu i sama leiknum

+ Varamanni skal visad fra leikvangi ef hann fremur eftirfarandi
leikbrot:

o hefur af 1i0i moétherja mark eda augljost marktaekifeeri

20
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12. grein - Leikbrot og ovideigandi hegdun
Brottvisanir - refsitimi

¢ Leikmadur sem fengid hefur brottvisun ma ekki taka
frelgari patt i leiknum. P6 mé varamadur koma { hans
stao:
= eftir ad tveer virkar minatur af leiktima hafa 1i0i0 fra
brottvisun
= ef moétherji skorar mark 40ur en refsitiminn rennur Gt

* hins vegar helst fjoldi leikmanna 6breyttur ef jafnt er 1 lidum
(baedi 1i0 hafa misst mann ataf med brottvisun)

* beedi 1id med 4 leikmenn inn &
* beedi lid med 3 leikmenn inn &

+ sé annad lidid einun%is med 3 leikmenn inn & og métherji
skorar mark, ma lidi0 adeins beeta vid einum letkmanni, p6tt
hitt 1i0i0 sé fullskipad

« Skori famennara 1idid mark, helst fjoldi leikmanna
Obreyttur!

21
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13. grein - Aukaspyrnur

 Aukaspyrnur eru ymist beinar eda 6beinar

« Allir moétherjar skulu vera a.m.k. 5 m fra

» Spyrnandi hefur 4 sektindur til ad framkveaema
spyrnuna

22
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13. grein - Aukaspyrnur
Uppsofnud leikbrot

¢ Allar beinar aukaspyrnur og vitaspyrnur eru uppsafnanleg leikbrot!
+ Lid ma stilla ulip varnarvegg i fyrstu 5 beinu aukaspyrnum {
hvorum halfleik (fyrstu 3 aukaspyrnum i ridlakeppni)
+ Fréd og med sjottu (fjorou) beinu aukaspyrnu:
o feer motherji fritt skot af 10 metra merkinu

+ ef leikbrotid er neer marki en 10 metra merkid og fyrir utan vitateig, feer
soknarlidid val um spyrnu fra brotstad eda 10 metra merki

= varnarlidid ma ekki stilla upp varnarvegg!

+ allir leikmenn adrir en spyrnandinn og markvordurinn til varnar eiga ad
vera a.m.k. 5 m fra og fyrir aftan boltann

= spyrnandinn verdur ad vera audgreindur

+ doémarinn sem sér um framkveemd spyrnunnar skal benda markverdinum
& spyrnandann skyrt og greinilega

= spyrnandinn verdur ad skjota til ad skora!
* Oheimilt ad senda til samherja
o markvordurinn til varnar verdur ad vera a.m.k. 5 m fra

23
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14. grein - Vitaspyrna

» Spyrnandinn verdur ad vera audgreindur
= Démarinn sem sér um framkveemdina skal benda
markverdinum 4 spyrnandann skyrt og greinilega
« Markvordurinn verdur ad vera 4 marklinunni
par til spyrnan hefur verio tekin
o AQrir leikmenn skulu vera a.m.k. 5 m fra
boltanum og fyrir aftan hann

24
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15. grein - Innspyrna

* Er tekin & hlidarlinunni eda allt ad 25 cm beint at
fra hlidarlinunni, fyrir utan leikvollinn

* Spyrnandinn & ad vera med annan fétinn a
hlidarlinunni eda fyrir utan leikvollinn
= stigi spyrnandinn 1 f6tinn inn & leikvollinn, er

innspyrnan deemt af af lidinu hans

» Spyrnandinn hefur 4 sektiindur til ad
framkveema spyrnuna

« Motherjar skulu vera a.m.k. 5 m fra

25
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16. grein - Markkast

* Boltanum er kastad i leik innan eigin vitateigs

» Motherjar eiga ad vera fyrir utan vitateig, par til
boltinn er kominn {1 leik

« Markvordurinn hefur 4 sekandur til ad koma
boltanum 1 leik

« Markvordurinn mé ekki snerta boltann aftur 4
eigin vallarhelmingi eftir viljandi sendingu
samherja fyrr en boltinn hefur snert métherja!

» Boltinn er kominn i leik pegar honum hefur
veriO kastad rakleitt Gt fyrir vitateiginn

26
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17. grein - Hornspyrna

« Hornspyrnan er tekin innan hornbogans (25 cm)

 Varnarmenn skulu vera a.m.k. 5 m fr4 hornboga
o 5,25 m fra horninu

» Spyrnandinn hefur 4 sektindur til ad
framkveema hornspyrnuna
= Annars er métherjunum deemt markkast

27
KSi
Bendingar domara
-bendingar sem adeins annar af ddmurunum gefur-
Upphafsspyrna/leikur hafinn ad nyju Leikhlé
Bein aukaspyrna/vitaspyrna
28
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Bendingar domara
-bendingar sem adeins annar af domurunum gefur-

13
{ |

Markkast (1) Markkast (2) Fimmta uppsafnada leikbrot

Obein aukaspyrna

29
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Bendingar domara - timatalning

(Step V)

(Step 1) (Step IV)

30
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Bendingar domara
-bendingar sem adeins annar af domurunum gefur-

I

Hagnadur eftir uppsafnad leikbrot Hagnadur eftir 6nnur leikbrot Uppsafnad leikbrot eftir ad Uppsafnad leikbrot eftir ad
hagnadi hefur verid beitt (1) hagnadi hefur verid beitt (2)
v ﬂ/
£ i i
Aminning (gult spjald) Brottvisun (rautt spjald)  ppsafnad leikbrot eftir ad Uppsafnad leikbrot eftir ad
\agnadi hefur verid beitt (3) hagnadi hefur verid beitt (4)

31
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Bendingar domara

Bending beggja domara pegar leikur hefst
ad nyju

Bendingar adstodardémara

:
i

Leikhlé Fimmta uppsafnada leikbrot

Obein aukaspyrna

32
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FUTSAL WORLD CUP

Hollrad til domara

Breytingar og fravik

Hollrad fyrir Futsal domara

Samstarf Futsal domara

Punktar um stadsetningar Futsal domara

33

Breytingar og fravik

- Varamenn mega vera 9
= Alls 14 leikmenn
- Leiktima er ekki lokid fyrr en boltinn stodvast
(eda hefur verid stodvadur)
s Gildir engu hver snerti hann sidast
= Nidurstada verdur ad fast

s Haegt ad skora mark med pvi ad spyrna boltanum
aour en leikklukkan gellur
+ Démarar verda ad fylgjast vel med leikmonnum og
knetti
« Leikbrot geeti vardad brottvisun (RUPL)

34
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Breytingar og fravik

 Ridlakeppnin:
o Hradmotsfyrirkomulag
+ 2leikdagar
+ Leiktimi 2 x 8 minatur
+ Stutt leikhlé
+ Engin lids-leikhlé
+ Refsitimi 2 minutur!
+ Fjoldi uppsafnadra leikbrota
feekkar 1 g leyfileg leikbrot
+ 10 mviti eda aukaspyrna
an varnarveggs byrjar
fra og med 4 leikbroti {
hvorum halfleik!

ESi

= Hafid i huga ad hvetja
leikmenn til ad vera snoggir
vid allar framkvaemdir!
- Latid lidin vita fyrir leik
- Kallid leikmenn til ykkar
+ Munnleg advorun ef lid
synir merki pess ad tefja
+ Vid greinileg merki bess ad
verid sé ad tefja:
- Kallid til leikmanns
- Hefjid talningu
+ Hafid i huga ad eftir ad
leyfilegur timi er lidinn, ma
ekki gefa hinu lidinu slaka!

35
KSi
Hollrad fyrir Futsal-domara
+ Latio leikinn flj6ta Hindrun
= Lykilatridii futsal er ad leyfa = Hafid i huga ad hindrun er beedi
leiknum ad fljéta. Eoli futsal er haegt ad refsa fyrir me0 beinni og
hradur leikur. 6beinni aukaspyrnu
= Gripid po inni pegar 4 parf ad Hagnadur
halda. = Varist ad beita of miklum hagnadi i
* Samreemi { beitingu laganna byrjun!
= Fordist a0 deema minna eftir 5. = Reynio fyrst ad komast i snertingu
leikbrot, halda samreemi i vio leikinn 40ur en farid er ad beita
refsingum og brotum fyrir og eftir hagnadi
5. leikbrot. Sé hagnadi beitt, telur leikbrotid
 Renniteeklingar sem uppsafnad samt sem ddur!
s Eru ntina ]eyfaar og sampykktur « Gefio til kynna fjélda uppsafnadra
hluti af leiknum leikbrota um leid og boltinn er
= Hafid p6 i huga hrada, stefnu og r?aest ar .lelk ) )
asetning renniteeklingarinnar! e S¢1id komid med 5 leikbrot 4 sig er
besti hagnadur moétherjanna oftast
a0 deema aukaspyrnu!
36
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Hollrad fyrir Futsal-domara

¢+ Augljésu markteaekifeeri reent
= Ef augljésu markteekifeeri er
reent med viljandi hendi,
hvort sem er fyrir innan eda
utan vitateig, verdur a0 reka
brotlega leikmanninn af velli!
= Hafid pessi atridi i huga vid
akvardanatoku 4 augljosu
marktaekifeeri:
+ Gerd og asetningur leikbrots
* Moguleiki a stjérn knattar
* Stefna og hradi
s6knarmanns
* Fjarleegd fra marki
* Stadsetning varnarmanna
+ Markvardar lika!

« Agengni (fjarleegd ekki virt)
= 5S¢ leikmadur neer spyrnu en
hann 4 ad vera og snertir
boltann i kjolfarid, ber ad
aminna hann
= Snerti hann hins vegar ekki
boltann, skal ekki daminna
* Hins vegar skal deema
6beina aukaspyrnu ef hann
hefur ahrif & atkomu
spyrnunnar med framferdi
sinu.

ESi

= Hafid i huga a0 leikmadurinn

parf ad vera viljandi fyrir
spyrnunni!

37
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Samstarf Futsal-domara: Gatlisti
+ Adur en leikur hefst ber domurum ad fara - Hverni% 4 ad fordast ad benda i kross, par
yfir samstarfid i leiknum: sem bad getur leitt til vandreaeda
s Hvernig 4 ad halda augnsambandi = Hvernig 4 ad fylgjast med og bregdast vio
= Hvernig 4 ad fylgjast med leikbrotum & mark skorad /mark ekki skorad atvikum
sveedi hvors annars = Hvernig 4 ad fglg]ast med framkvemd
- Hvernig 4 ad fylgjast med mogulegum hgrnspy'rna: abyrgd leidandi/fylgjandi
vitaspyrnum neer hvorum démara domar‘a ) .
= Hvernig 4 ad fylgjast med atvikum 4 ¢ Hvernig 4 ad fylgjast med framkvemd
morkum vitateigsins: innan- /utan teigs ldrgl;lfl?li‘,;na. abyrgd leidandi/fylgjandi
= Hvernig 4 ad fylgjast med markvorounum - Hvernig 4 ad fylgjast med framkveemd
= Hvernig 4 ad fylgjast med leikbrotum utan markkagsta- ébv;ggé leidandi/fylgjandi
sjonsvids domaranna (olnbogar t.d.) démara
: %—Iverliug a aétfylg]_qst m%é (c)lﬁsafenglnnl ¢ Hvernig 4 ad stj6rna markkasti nerri
ramikomu utan sjonsvios domaranna vitateigslinu: innan- /utanteigs
: g‘g}[fg; 3136 taka & hopamyndunum /- = Hvernig 4 ad taka 4 6l6glegum skiptingum
= Hvernig 4 ad radferast vid hvorn annan : %Vﬁ;,%g dad taka 4 tofum vid ad hefja leik
: i:;;gégn?i3?6&%?&1;;?;:}3;?ammlm a = Hvernig 4 ad samrama upphafsspyrnur
: Stada domara og leikmanna
38
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Samstarf Futsal-domara: Gatlisti

« Adur en leikurinn hefst, ber domurum ad kanna ad:
o beir hafi medferdis spjold, flautu og pening fyrir hlutkesti
= banadur leikmanna sé réttur: legghlifar, engir heettulegir
hlutir o.s.frv.
o peir hafi keppnisboltana og peir standist krofur 2. greinar
= netin { morkunum séu i godu standi
o allar auglysingar séu i samreemi vid Futsal-
knattspyrnul6gin
- gildir meira i arslitakeppninni
- Adur en seinni halfleikur hefst, skulu démarar ganga ar
skugga um ad netin i mérkunum séu enn i gbdu standi

39
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Hlaupaleidir og stadsetningar

» Pid vinnid saman sem lid!

« Augnsamband!

« Pid hlaupi0 eftir allri hlidarlinunni!

- Hafid leikinn & milli ykkar.

» Gott a0 mida vi0 ad sa démari sem feer
innspyrnu sin megin sé ordinn s6knardémari,
hinn tekur sér pa stoou sem varnardémari.

» Skiptid eins oft um stoou sem s6knar- og
varnardémari og pid getid.
= Notid vitt skélinukerfi (sja myndir).
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Stadsetningar 1 upphafsspyrnu
¢ Démarinn neer
varamannabekkjunum tekur ::\R -
sér stodu vid midlinu \\
¢+ Démarinn fjeer tekur sér stodu : 2
ilinu vid neest aftasta 8 & !
varnarmann hins lidsins » \
\
R -
41
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Stadsetningar i markkasti

« Annar af domurunum tekur

sér stodu vid vitateig lidsins i
sem tekur markkastid . 4/'
» Hinn démarinn tekur sér
stodu i linu vid neest aftasta S
varnarmann hins lidsins e .
L=
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Stadsetningar 1 hornspyrnu
= Y
« Démarinn neer peim stad sem ";\
taka 4 hornspyrnuna fylgist u
med, 4 hlidarlinunni u.p.b. 5m 8 . o\\ &
fra horninu, pvi hvort boltinn \
sé rétt stadsettur og = \-\?
varnarmenn a.m.k. 5 m fra -
« Hinn démarinn tekur sér
stodu 4 endalinu og fylgist . /T
med pvi hvort boltinn fari ataf /
vellinum eda inn i markid 8 t e/ s
Vi
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Stadsetningar 1 aukaspyrnum
- Hafid 1 huga stadsetningu aukaspyrnunnar
==
=) ., R
X [ N
& \ ] \
& i 8 s AN %
('Y ¢ P
=
*, / : 7’/*
*
- /
8 6. g / s 8 s / )
X (/ « ¥ " / - ¥
Coo) (=)
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Stadsetning i vitaspyrnu

« Annar af domurunum tekur
sér stoou 1 linu vid vitamerkid /
og fylgist med framkvaemd / ¢ w
spyrnunnar 2 L
= Oftast s sem deemdi ; 4
vitaspyrnuna/leikbrotid ®
« Hinn démarinn tekur sér '
stodu 4 endalinu
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Stadsetning i ytra viti

« Annar af ddmurunum tekur R
sér stodu i linu vid vitamerkid i
og fylgist med framkveemd /|-
spyrnunnar 8 / J " g
o Oftast s4 sem daemdi -/

aukaspyrnuna/leikbrotio 1 #

- Hinn démarinn tekur sér R *

stodu 4 endalinu
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Stadsetning i aukaspyrnu fra og med 6. uppsafnada leikbroti
(spyrna naer marki en ytra viti og fyrir utan vitateig)
» Annar démarinn tekur sér
stodu 1 linu vid boltann og Iy
fylgist med framkvaemd ¢ ¢
spyrnunnar
» Hinn démarinn tekur sér
stodu vio endalinu
@ |
v
1
e |4 ’
X
e
Of
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Stadsetningar i innspyrnum
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Innspyrna soknarlids vid endalinu motherja
 Pegar s6knarlid 4 innspyrnu
naleegt endalinu métherjanna,
tekur démarinn sem er & peirri e
hlidarlinu sér stodu 1 u.p.b. 5 ;t)
m fjarleegd :
* Hinn démarinn tekur sér & “» &
stodu 4 endalinu
« ¥
Y
49
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Takk fyrir!
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