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LLagabreytingar 2018/19 mesvar)

Hér a eftir fer samantekt um helstu breytingar/skyringar.

Rymkadar heimildir

e Engar skordur eru settar vio fjolda varamanna sem heimilt er ad nota { knattspyrnu
barna og unglinga, adrar en pzer sem kvedid er 4 um { moétareglum.
e Sambykki IFAB parf til frekari fravika fra 16gunum en pegar er heimilud.
1. grein
e Akvaedi um ad merkingar vallarins telji fra utanverdum utlinum vallarins.
e Akvaedi um ad mzela skuli vitapunktinn fra midju hans ad innri briin marklinunnar.
e Akvaedi um ad leikménnum sem skipt hefur verid ut af sé heimilt ad vera 4 bodvangi.
e Vidskiptaauglysingar eru ekki leyfdar par sem domarinn skodar endursyningar i
VAR-kerfinu (Referee Review Area - RRA).
e Akvaedi um Videdherbergi (Video Operation Room - VOR) og RRA.
2. grein
e Akvaedid um gedamerki bolta fellt r Il6gunum par sem pau eru nu urelt.
3. grein
e Motareglur geta heimilad vidbdtar skiptingu/skiptingar { framlengingu (jafnvel
b6 allar heimiladar skiptingar hafi ekki verid nyttar i venjulegum leiktima).
e A0 hamarki 12 varamenn mega vera a leikskyrslu { vinattuleikjum A-landslida.
4. grein
e Litlar l16fatdlvur eda litil samskiptateaeki eru heimilud { bodvongunum ef pau eru
notud af taktiskum eda leeknisfraedilegum astaedum med velferd leikmanna i huga.
e Nyr gaedastadall FIFA fyrir EPTS (rafreenn bunadur til meelinga a frammistodu og
stadsetningum). Nota ma gogn sem berast fra binadinum { bodvangi 4 medan a
leik stendur.
e Skyrari leiobeiningar um hvad ma vera og hvad ma ekki vera 4 binadi leikmanna.
e Leikmanni sem farid hefur af leikvelli til pess ad lagfaera binad sinn og fer sidan aftur
inn a leikvo6llinn an heimildar er refsad med beinni aukaspyrnu (eda vitaspyrnu).
5. grein
e Akvaedi um videbadstodardémara (VAR) og adstodarfolk peirra (AVAR) og
heimild til domara til ad skoda vide6 endursyningar vid akvorounartoku sina {
tengslum vid VAR-kerfid.
e Greinarmunur gerdur a4 ddmarateymi sem starfar innan vallar og videddémarateymi.

e DoOmurum er 6heimilt ad bera 4 sér myndavélar.
¢ Endurskoda ma tiltekin brottvisunaratvik jafnvel pé leikur hafi hafist ad nyju.
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Skilgreind eru merki sem démarinn gefur ef hann er ad "lata skoda" atvik eda

hyggst "skoda sjalfur” atvik { VAR-ferlinu.

6. grein
e Akvaedi um skyldur vide6adstodardémara (VAR) og adstodarmanna peirra (AVAR).

7. grein

Drykkjarpasur skulu ekki vara lengur en eina minutu.
Beaeta verdur vio leiktimann tima sem tapast vegna drykkjarpasa og VAR-adgerda.

10. grein

Abba-spyrnurédun i vitaspyrnukeppni.
Vitaspyrnukeppni - leilkmadur sem skipt er inn a fyrir markvérd ma ekki taka
vitaspyrnu { fyrstu "lotu" ef markvordurinn hefur pegar tekid spyrnu i henni.

11. grein

Nota skal "upphaf snertingar” vid boltann pegar honum er leikid eda hann
snertur vid mat 4 stoou leikmanns vid rangstédu (ramma-fyrir-ramma skodun).
Lagfeerour textinn med hlidsjon af "kynhlutleysi".

12. grein

"A0 bita" er baett vid brot sem leida til beinnar aukaspyrnu og brottvisunar.

A0 henda hlut i boltann eda ad sla boltann med hlut sem haldid er 4 er skilgreint sem
sérstakt brot sem leidir til beinnar aukaspyrnu (telst ekki vera hendi).

Endurkastist boltinn af markverdinum er honum engu ad sidur heimilt ad

handleika boltann & ny, jafnvel p6 ad fyrsta tilraun hans til pess gripa/handleika
boltann hafi verid viljandi.

Ef domari beitir hagnadarreglunni eftir RUPL-brot ber ad aminna hinn brotlega
leikmann hvort sem mark er skorad eda ekki.

Aminna (gult spjald) ber leikmann sem fer inn 4 RRA-svadid eda myndar

aberandi merki um sjonvarp med hondum sinum.

Ef tvo adgreind aminningarverd (gult spjald) leikbrot eru framin med stuttu

millibili ber skilyrdislaust ad veita badar aminningarnar. Sama gildir ef annad

peirra telst brottvisunarvert leikbrot (rautt spjald).

A0 fara inn { VOR-herbergid telst til brottvisunarverdra (rautt spjald) brota a l6gunum.
Brjoti leikmadur af sér utan vallar (medan boltinn er i leik) gegn einhverjum ur

eigin lidi (p.m.t. forradamanni) skal deema 6beina aukaspyrnu sem tekin skal fra
naestu utlinu vallarins.

Heimilt er ad syna gula og rauda spjaldio til pess ad gefa aminningu eda

brottvisun forradamanna a leikskyrslu til kynna.

15. grein

Leikmenn verda ad standa uppréttir pegar peir taka innkost (ad beygja sig & hné,
sitja o.s.frv. er ekki heimilad).
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Nakveemt ordalag lagabreytinganna (i lagagreinartd)

Hér 4 eftir fara helstu breytingarnar a knattspyrnulégunum. Vid hverja breytingu er
fyrra ordalagio birt (par sem pad a vid) og sidan nyja/breytta/viobotar ordalagio strax a
eftir asamt skyringu a4 breytingunni.

Textinn sem syndur er sem "gamli textinn" kann ad vera ndkvaemt ordalag hans eda
einfaldari drdrattur ar merkingu hans.

Heimilud fravik

Vidbotartexti

....knattspyrnusambéndum adildarpjédanna (og dlfusambandanna og FIFA) er nu heimilt
ad adlaga allar eda sumar eftirfarandi "skipulagsgreina” laganna sem pau bera dbyrgad d:

()

Vardandi keppni d 6llum stigum nema hja mfl, lida i efstu deild eda keppni ‘A’

landslida:
e  fjéldi heimiladra inndskiptinga; hvoru lidi er heimilt ad skipta inn d allt ad fimm
varamoénnum, nema i knattspyrnu barna og unglinga bar sem heimiladur

hdmarksfjoldi er dkvedinn af viokomandi knattspyrnusambandi, dlfusambandi eda
FIFA.

Skyring

A arsfundi IFAB 2017 var sampykkt umtalsverd breyting 4 légunum { peim tilgangi ad
auka moguleikana til patttoku, en pad hafdi 6vart i for med sér ad minnka heimilada
patttoku i nokkrum lé6ndum sem pegar hofou heimilad sjo innaskiptingar i leikjum barna
og unglinga. Pessi breyting heimilar pvi ad fleiri en fimm innaskiptingar séu notadar {
leikjum barna og unglinga.

Heimild til frekari fravika

Vidbodtartexti

Knattspyrnusambdndin dkveda sjdlf hvernig l6gin eru adlégud { hinum ymsu
motum/keppnum- ekki er porf d ad adlégun laganna ndi til peirra allra eda ad pau séu 6ll
adlégud eins. Hins vegar 6ll frekari adlégun laganna 6heimil dn sampykkis IFAB.

Skyring
IFAB getur i undantekningartilfellum veitt heimild til frekari fravika.

Leidbeiningar um timabundnar brottvisanir (skammarkrok)

Timabundnar brottvisanir - (Utgafa B)

Vidbotartexti

e Leikmadur sem hlytur adra timabundna brottvisun skal fullnusta pd refsingu og tekur
aod pvi loknu ekki frekari patt i leiknum. Varamadur md leysa hann af h6lmi ad lokinni
seinni timabundnu refsingunni svo fremi sem li0 hans hefur ekki pegar notad allar
sinar heimiludu skiptingar,_en enginn md koma inn d i stad leikmanns sem pegar hefur
einnig hlotid hefdbundna dminningu (gult spjald).
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Skyring

Ef leikmadur hlytur tveer timabundnar brottvisanir ma skipta leikmanni inn a fyrir hann i
lok seinni brottvisunarinnar. Ef hann, hins vegar, hefur einnig hlotid hefdbundna &minningu
(gult spjald og par med igildi 3ja gulra spjalda) ma enginn koma inn & { hans stad.

1. grein - Leikvollurinn

Vollurinn - ski’ riniarmind

e  Mezlt er frd ytri brunum linanna enda tilheyra baer pbeim svaedum sem baer afmarka.

e Meelt er frd midju vitapunktsins ad brun marklinunnar naer marknetinu.

9. Boévaniurinn

Bodvangurinn d vid um leiki sem fara fram d leikvéllum par sem er ad finna dkvedid svaedi
med saetum fyrir forradamenn lida, varamenn og leikmenn sem skipt hefur verid af velli, eins
og lyst er hér ad nedan:

Skyring

Akvaedi um ad leikmenn sem skipt hefur verio ut af megi vera 4 bodvangi.

Vidbotartexti

12. Vioskiptaauglysingar

Hvorki raunverulegar auglysingar né syndarauglysingar eru leyfdar d leikvellinum, d
svaedinu inni i mérkunum d milli marklina og -neta, d bodvangi, { "endursyningarstod”
démarans (RRA), eda 4 jordinni innan vio..(...)

Skyring

"Endursyningarst60” domarans (RRA) beett vid sem bannsvaedi fyrir
vidskiptaauglysingar.

14. Videdadstodardomarar (VAR)
[ leikjum bar sem VAR-kerfid er notad verdur ad vera til stadar videéherbergi (VOR) og
a.m.k. ein "endursyningarst6d" (RRA) fyrir ddmarann.

Videoherbergi (VOR)

VOR er stadurinn par sem videdéadstodardomarinn (VAR), adstodarmadur hans (AVAR) og
taeknimadurinn (replay operator - RO) starfa. Pad md vera innan leikvangsins eda ndlaegt
honum, eda vera stadsett fjaer honum. Peir einir sem hafa til pess heimild mega fara inn i
VOR eda eiga [ samskiptum vid VAR, AVAR eda RO medan d leiknum stendur.

Leikmadur, varamadur eda leikmadur sem skipt hefur verid af velli sem fer inn i VOR hlytur
brottvisun (rautt spjald); forrddamanni lids sem fer inn { VOR er visad burtu ur

bodvanginum.

Endursyningarstéd domarans (RRA)

A leikvéllum bar sem notast er vid VAR-kerfid verdur ad vera a.m.k. ein RRA bar sem
domarinn getur "skodad atvik vid d stadnum” (on-field-review - OFR): RRA-st60in skal vera:

4/15
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e d audsynilequm stad utan leikvallarins.
e greinilega merkt.

Leikmadur, varamadur eda leikmadur sem skipt hefur verid af velli sem fer inn i RRA hlytur
dminningu; forrddamadur lids sem fer inn i RRA hlytur formlega advérun (eda dminningu
bar sem qul spjéld nd einniq til forrddamanna lida).

Akvaedi parf ad vera fyrir hendi { 16gunum um "starfsstédvar” paer sem notadar eru i
tengslum vid VAR-kerfid.

3. grein - Leikmennirnir

2. Fi'('ildi skiitinga - Opinber mot

Motareglur skulu kveda a4 um:

e hversu marga varamenn megi tilnefna, fra premur upp i télf hido mesta.

e  hvort nota megi einn varamann til viobotar pegar leikur er framlengdur (hvort sem 1idid
hefur ba begar notad heimiladan fjélda skiptinga eda ekki).

Skyring

Tilraunir sem stadid hafa yfir sl. tvé ar med fjorou skiptinguna i framlengdum leikjum
hafa heppnast vel. 0had pvi hversu margar skiptingar eru heimiladar { venjulegum
leiktima gefur pessi breyting métsholdurum heimild til pess ad ad baeta vid einni
innaskiptingu til viobotar { framlengingu.

2. Fjoldi skiptinga - Adrir leikir
Gamli textinn
I leikjum ‘A’ landslida md nota sex varamenn hid mesta.

I leikjum ‘A’ landslida_md ad hdmarki tilgreina tolf varamenn d leikskyrslu, en af peim md
nota sex hid mesta.

Skyring

Aréttar ad i vinattuleikjum ‘A’ landslida ma ad hamarki tilgreina t6lf varamenn 4
leikskyrslu. Petta er { samraemi vid paer takmarkanir sem gilda { motaleikjum og kemur {
veg fyrir skort 4 seetum innan bodvangsins.
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4. grein - Bunaodur leikmanna

4. Annar buanadur - Rafraen samsKipti

Gamli textinn

Leikmonnum (...).

Notkun forrddamanna d hvers konar rafreenum samskiptabunadi er 6heimil, nema par sem
malid snyst um velferd eda éryggi leikmanna.

Nyi textinn

Leikmonnum (...).

Notkun forrddamanna d hvers konar rafreenum samskiptabunadi er 6heimil, nema par sem
malid snyst um velferd eda éryggi leikmanna, eda af taktiskum/pjdlfunar dstaedum, en pd
einungis med litlum léfatélvum eda 60rum prddlausum bunadi (t.d. mikrofon,
heyrnartdolum, taeki i eyra, "smart"sima, "smart"uri, spjaldtolvu eda fartolvu).
Forrddamanni lids sem notar oheimilan biuinad eda hegdar sér d évideigandi hdtt i

tengslum vid notkun rafraens samskiptabiunadar verdur visad burtu ur bodvanginum.

Skyring

Par sem 6gerningur er ad koma i veg fyrir samskipti til/fra bodvongunum, auk pess sem
edlilegt hlytur ad teljast ad midla upplysingum tengdum pjalfun/taktik eda velferd
leikmanna til bodvangsins (en ekki pé akvorounum démaranna), er aherslunni beint ad
hegduninni i tengslum vid notkun sliks samskiptabtinadar.

4. Annar binadur - Rafreenn buinadur til malinga a frammist6du og stadsetningum (EPTS)
Vidbétar- (og breyttur) texti

bar sem leikmenn bera d sér taeknibtinad sem tengist rafreenum frammist6du- og
stadsetningarbunadi (EPTS) i opinberum métaleikjum skipulégdum undir 16gségu FIFA,
dlfusambandanna eda knattspyrnusambanda adildarpjédanna, ber métshaldaranum ad
ganga ur skugga um ad tekjabunadurinn sem tengdur er buningi leikmannsins, sé ekki

haettulegur og ad hann sé pannig merktur:

betta merki gefur til kynna ad bunadurinn hafi verid préfadur
I M S opinberlega og ad hann standist Idgmarkséryggiskréfur IMS (Stadal
Alpjédaleikja) sem FIFA hefur préad og hlotid hefur sampykki IFAB.

INTERNATIONAL i Sfani ; i
MATCH Stofnanir sem framkvama pessar préfanir eru hadar sampykki FIFA.
STANDARD™

bar sem rafraenn biinadur til malinga d frammistédu og stadsetningum
(EPTS) er notadur (hdd sampykki viokomandi medlimasambands/métshaldara) ber
motshaldaranum ad ganga ur skugga um ad upplysingarnar og gégnin sem send eru ur
EPTS-btnadinum til bodvangsins d medan d leik stendur { opinberum mdtaleikjum séu
dreidanlegar og ndkveemar.

FIFA hefur bréad fagstadal, sem hlotid hefur sambpykki IFAB, til bess ad stydja mdétshaldara
i bvi sampykktarferli sem ganga barfi gegnum til bess ad fd dreidanleika og ndkveemni
EPTS-bunadarins stadfestan. bessum fagstadli verdur komid d smdm saman d
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timabilinu til og med 1. juni 2019. Eftirfarandi merki gefur til kynna ad EPTS-
biunadurinn/kerfid hafi verid préfadur opinberlega og ad hann standist baer kréfur sem
gerdar eru hvad vardar dreidanleika og ndkvaemni stadsetningargagna i knattspyrnu:

FIFA

QUALITY
-

Skyring
Utlistar peer breytingar sem gerdar eru 4 notkun of EPTS-gagna og préun gaedastadals
FIFA.

5. Slaioré, iﬁrl)’rsingar, takn og auglysingar

Meginreglur

e 4. grein dvid um allan binad (pb.m.t. fatnad) sem leikmenn, varamenn og leikmenn sem
skipt hefur verid af velli klzedast. Sem meginregla d greinin einnig vid um alla
forrddamenn lidanna d bodvangi.

e [Eftirfarandi er (oftast) heimilt:

O numer leikmannsins, nafn, merki/l6go félagsins, hvatningar slagord/merki til
kynningar d knattspyrnuibrottinni, hdttvisi og heidarleika, auk auglysinga i
samraemi vid motareglur, eda reglugerdir knattspyrnusambandanna,
dlfusambandanna eda FIFA.

O stadreyndir um leikinn: fél6gin, dagsetning, mot/vidburdur, leikvangur.

e  Heimilud slagord, yfirlysingar eda tdkn mega einungis vera framan d peysunni og/eda

d armbéndum.

o [sumum tilfellum getur verid um ad raeda ad slagordin, vfirlysingarnar eda tdknin
komi einungis fram d fyrirlidabandinu.

Tiulkun lagagreinarinnar

begar mat er lagt d hvort slagord, yfirlysingin eda tdknid sé leyfilegt ber ad hafa 12. grein
(Leikbrot og ovideigandi hegdun) i huga, sem felur démaranum ad gripa til adgerda
gegn leikmanni sem gerist sekur um:

e a0 nota serandi, médgandi eda svivirdilegt ordbragd og/eda ldtbragad.

e a0 beita 6grandi, nidrandi eda sesandi ldtbragoi.

Slagord, vfirlysingar eda takn sem falla undir pessar skilgreiningar eru dheimil.

bo tiltélulega audvelt sé ad skilgreina hvad telst vera ‘truarlegt’ og ‘personulegt’, er hvad

telst vera ‘politiskt’ 6skyrara, en slagord, yfirlysingar og tdkn sem tengjast eftirfarandi eru

ekki heimil:

e cinstaklingi(um), lifandi eda ldthum (nema ad pad tengist opinberu heiti maotsins).

e sérhverjum héradsbundnum-, svaedisbundnum- landsbundnum- eda alpjodlegum
stiornmdlaflokki/samtékum/hopi o.s.frv.
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e sérhverjum héradsbundnum-, svaedisbundnum, eda landsbundnum yfirvéldum,
stofnunum peirra, skrifstofum eda verkefnum.

e sérhverjum samtékum sem fara i manngreinardlit.

e sérhverjum samtékum sem eru likleg til ad modga umtalsverdan hop folks med stefnu
sinni eda adgerdum.

e sérhverri politiskri athéfn/vidburdi.

Pegar minnst er mikilvaegra pjédlegra eda alpjédlegra atburda, ber ad hafa vandlega {
huga dhrif bess d vidkvaemar tilfinningar lids métherjanna (b.m.t. adddenda beirra) og
almennings alls.

Motareglur kunna ad kveda d um frekari takmarkanir/hémlur, sérstaklega hvad vardar
staerd, fiolda og stadsetningu heimiladra slagorda, yfirlysinga og tdkna. Maelst er til bess ad
leyst verdi ur dgreiningi tengdum slagordum, yfirlysingum eda taknum fyrir upphaf

leiks/mdts.

Skyring

Pessar leidbeiningar eru aetladar til hjalpar métshéldurum, knattspyrnusambéndum,
alfusambondum og FIFA vid ad dkveda hvad megi vera synilegt 4 btinadi leikmanna.

6. Brot oi refsiakvaedi

()

Ef leikmadur kemur inn d leikvollinn dn leyfis domarans skal hann dminntur, en sé leikur
stédvadur til pess ad veita dminninguna skal leikur hafinn ad nyju med ébeinni aukaspyrnu
sem tekin skal frd peim stad par sem boltinn var pegar démari sté6dvadi leikinn, nema hann
hafi truflad leikinn, en pd skal deema beina aukaspyrnu (eda vitaspyrnu) frd peim stad sem
truflunin dtti sér stad.

Skyring

Skyrir hvernig hefja skuli leik ef leikmadur kemur aftur inn a leikv6llinn an leyfis og
truflar leikinn (f samreemi vid akveedi 3. greinar).

5. grein - DOmarinn
4. Videéadstodardémari (VAR)

Einungis er heimilt ad nota Videdadstodardéomara (VAR) ef skipuleggjendur
leiksins/mdtsins hafa uppfylit allar VAR-samskiptareglurnar og allar kréfur um
uppsetningu kerfisins (eins og beim er lyst i VAR-handbdkinni) og hafa fengid skriflega
heimild fra IFAB og FIFA.

Videoadstodardomarinn (VAR) md einungis adstoda domarann pegar um er ad reda ‘skyr
og augljos misték’ eda ‘alvarleg atvik’i tengslum vid:

e  mark/ekki mark.

o viti/ekki viti.

e  beint rautt spjald (ekki seinna gula spjaldid).

e  mannavillt, bar sem démarinn dminnir eda visar af leikvelli rongum leikmanni hins

brotlega lids.
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Adstod videdadstodardomarans (VAR) fellst i pvi ad nota endursyningu(ar) af atvikinu.
Domarinn tekur lokadkvérdunina, sem hann getur baedi gert eingdéngu d grundvelli
upplysingar frd VAR og/eda med pvi ad skoda endursyningu af atvikinu sjdlfur
(endursyning d leikvelli - "on-field review).

Ef ekki er um ad raeda ‘alvarlegt atvik’, sem démarinn (og par sem vid d hinir i
domarateyminu innan vallar) hafa misst af, verdur hann dvallt ad taka dkvérdun (p.m.t.
um ad refsa ekki fyrir mégulegt brot); pessari dkvérdun verdur ekki breytt nema um sé ad
raeda ‘skyr og augljés mistok’.

Endursyningar eftir ad leikur hefur verid hafinn ad nyju

Ef leikur hefur verid stédvadur og hafinn ad nyju, er domaranum einungis heimilt ad ad
skoda endursyningu, og gripa til videigandi agarefsinga, begar um er ad raeda mannavillt
eda hugsanlega brottvisunarvert brot sem tengist ofsalegri framkomu, hrakum, biti eda
einstaklega donalegu, médgandi og/eda svivirdilegu ldtaedi.

Skyring

e Beettvid akvaedi sem heimilar domaranum ad nota videdupptokur (VAR-kerfid).

e Tilgreint ad démarinn megi nota upplysingar ur videdendursyningum vegna
tiltekinna brottvisunarverdra brota og mannavillt, jafnvel pé leikur hafi verid hafinn
ad nyju.

5. Bunadur domara - Annar binadur

()

Démurum og ‘innanvallar’ adstodarteymi hans er 6heimilt ad bera skartgripi eda hvers
konar annan rafraenan bunad, p.m.t. myndavélar.

Skyring
Aréttar ad domarar og adrir { ‘innanvallar’ adstodarteymi hans megi ekki bera a sér eda
nota myndavélar.

6. ﬁrein - Hinir i domarateyminu

Skipa mad fleiri démara (2 adstodardémara, fjéoroa démara, 2 auka-adstodardémara,
varaadstodardomara, videdadstodardomara (VAR) og a.m.k. einn adstodarmann hans
(AVAR) { domarateymi leikja. Hlutverk peirra er ad adstoda démarann vio stjorn leiksins {
samrami vid knattspyrnuldgin, en lokadkvérdunina er alltaf ddmarans ad taka.

Domarinn, adstodardémararnir, fjordi domarinn, auka-adstodardémararnir og
varaadstodardémarinn tilheyra ‘innanvallar’ domarateyminu.
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VAR og AVAR teljast til ‘videédémarateymisins’ og adstoda domarann samkvaemt VAR-
samskiptareglunum eins og peer eru dkvardadar af IFAB.

(..)

A0 varaadstodardomaranum fratoldum ber hinum i, innanvallar’ ddmarateyminu ad
adstoda domarann vio ..... (...)

‘Innanvallar’ ddmarateymid adstodar domarann vio vallarskodun ... (...)

Skyring
e Akvaedi setti16gin um vidbétarmedlimi ddmarateymisins sem starfa { VAR-kerfinu.
e Gerdur er greinarmunur & ‘innanvallardémarateymi’ og ‘vide6démurum’.

5. Vide6domarar

e Videoadstodardomari (VAR) getur einungis notad endursyningar til ad adstoda
démarann vid dkvardanatoku pegar um er ad rada ‘skyr og augljiés mistok’ eda
‘alvarleg atvik’ sem domari missir af i tengslum vid mark/ekki mark, viti/ekki viti,
beint rautt spjald (ekki seinna gula spjaldid) eda begar um er ad raeda mannavillt par
sem domarinn dminnir eda visar af leikvelli réngum leikmanni ur hinu brotlega lidi.

Adstodar-videéadstodardémari (AVAR) adstodar VAR fyrst og fremst med pvi ad:

e horfa d sjonvarpsutsendinguna d medan VAR er upptekinn vid ad skoda endursyningu
d lidid atvik.

e  halda skyrslu um 61l VAR-atvik leiksins og bau samskipta- eda teeknivandamdl sem upp

kunna ad koma.

e adstoda vid samskipti VAR vid domarann, sérstaklega med pvi ad halda sambandinu
vid démarann d medan VAR er ad skoda 1idid atvik, t.d. med bvi ad segja domaranum
ad ‘stodva leikinn’ eda ‘bida med ad hefja leik ad nyju’ o.s.frv.

e mela bann tima sem ‘fer forqgérdum’ beqgar leikur tefst vegna ‘skodunar’ eda endursyningar.

e koma upplysingum d framfeeri vid hlutadeigandi adila um VAR-tengdar dkvardanir.

Skyring
Samantekt um helstu skyldur ‘videédémaranna’.

7. grein - Leiktiminn
2. Leikhlé

Heimilt er ad gera stutt drykkjarhlé (sem md ekki vara lengur en eina minutu) i hdlfleik
framlengingar.
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Skyring

Til pess ad koma i veg fyrir ad drykkjarpasur breytist { langa "téflufundi” og
auglysingahlé er lengd pasanna takmorkud/skilgreind. Pessar homlur eiga ekki vio um
‘keelingarhlé’ af leeknisfraedilegum astaedum.

3. Vidbotartimi

Démarinn skal baeta vid i hvorum hadlfleik fyrir sig 6llum tima sem tapast vegna:

()

e stddvunar leiks fyrir drykkjarpdsur (sem mega ekki vara lengur en eina minutu) eda
annarra leeknisfradilegra dstaedna sem mdtareglur heimila.

e tafaitengslum vid VAR-skodanir og endursyningar.

Skyring

Aréttar ad beett skuli vid tima vegna tafa vid drykkjarpasur og VAR-skodanir/endursyningar.

10. grein - Hvernig urslit leikja radast

3. Vitaspyrnukeppni - Framkvaemd

Nuverandi framkvaemd vitaspyrnukeppni eins og henni er lyst i 10. grein - Hvernig
urslit leikja radast gildir 4fram, med nedangreindum breytingum bldletrudum:

Adur en vitaspyrnukeppnin hefst

o (..)

e Doémarinn varpar sidan hlutkesti d ny og lidid sem vinnur hlutkestio dkvedur hvort pad
taki fyrstu eda adra spyrnuna.

e Lidid sem tekur fyrstu spyrnuna kallast 1id A; lidid sem tekur adra spyrnuna
kallast lid B.

A medan a vitaspyrnukeppninni stendur

Bzedi lidin skulu taka fimm spyrnur samkvaemt fyrirkomulaginu sem lyst er hér ad nedan:
e Spyrnurnar eru teknar pannig ad eftir fyrstu spyrnuna skiptast lidin d eftir hverjar tvaer spyrnur:

e 1.spyrna-Li0 A 2.spyrna - Li0 B

e 3.spyrna-Lio B 4. spyrna - Li0 A

e 5. spyrna-Lid A 6. spyrna - Lid B

e 7.spyrna-Lid B 8. spyrna - Lid A

e 9.spyrna-Lid A 10. spyrna - Lid B

e 11.spyrna-LioB 12. spyrna - Lid A o.s.frv. ....

e [stad markvardar sem reynist 6fzer um ad halda dfram fyrir vitaspyrnukeppnina (...)
en markvérdurinn sem for Ut af tekur ekki frekari pdtt og md ekki taka vitaspyrnu. Ef
markvordurinn hefur pd pegar tekid spyrnu md sd sem kemur i hans stad ekki taka
spyrnu fyrr en i naestu spyrnulotu.
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Skyring
Aréttar ad ef markvordur hefur pegar tekid spyrnu pegar annar kemur i hans stad megi
sa ekki taka spyrnu { somu ‘spyrnulotu’.

11. grein - Rangstada

2. Refsivero rangstada

Vidbotartexti

Leikmanni, sem er i rangstodu d peirri stundu sem boltanum er leikid eda hann snertur * af
samherja, er adeins refsad gerist hann virkur pdtttakandi i leiknum med pvi ad:

*Nota skal upphaf ‘snertingar’ vid boltann vid petta mat (rammi-fyrir-ramma endursyning).
Skyring
Vid haegar endursyningar ma gera greinarmun a milli fyrstu og sidustu snertingar vid

boltann og pvi parf ad skilgreina ndkveemlega hvenzer ‘snerting’ telst hafa att sér stad vio
boltann pegar rangstada er metin.

2. Refsiverd rangstada

Vidbodtartexti

(..)

e trufla métherja med pvi ad:

o (..)
o reyna greinilega a0 leika bolta sem er nalaegt honwunr og hafa med pvi ahrif &
motherja.

Skyring

Ordio ‘honum’ fellt ut til pess ad viohalda kynhlutleysi textans.

12. grein - Leikbrot og 6videigandi hegdun

1. Bein aukaspyrna

Vidbodtartexti

Bein aukaspyrna er deemd ef leikmadur gerist sekur um eitthvad af eftirfarandi brotum:

(...)

e  bitur eda hraekir til einhvers.

e hendir hlut ad boltanum, métherja eda medlimi ddmarateymisins, eda snertir boltann
med hlut sem haldid er d.

Skyring

e Akvaedi um ad bit (sjaldgeeft brot) flokkist undir beinar aukaspyrnur (og tilheyri
einnig listanum um brottvisunarverd brot).

e A0 henda hlut{ boltann eda ad snerta boltann med hlut sem haldid er a flokkast na
undir sérstakt brot og telst pvi ekki lengur sem hluti af pvi ad handleika boltann. Pvi
ma nu refsa markverdi fyrir slikt brot innan eigin vitateigs.

2. Obein aukaspyrna

Breyttur texti

Markvordur telst hafa vald da boltanum pegar:

e boltinn er milli (...) eda med pvi ad snerta hann med hondum eda handleggjum, nema
begar boltinn endurkastast éveart af markverdinum eda ... (...)
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Skyring

Markverdir reyna oft arangurslaust ad gripa/halda/stoppa eda ‘blaka’ boltanum, en par
sem hér er um ad raeda ‘viljandi’ snertingu med hondunum hafa peir strangt til tekid
stjérnad boltanum og mega par med ekki taka hann i fangid. Petta var ekki tilgangur
pessarar lagagreinar og hefur ekki verid framfylgt. Med pvi ad fella ut ordio ‘6vart’
verdur greinin skyrari.

3. Agarefsingar - Hagnadur

Gamli textinn

Ef domarinn beitir hagnadarreglunni vegna brots sem hefdi réttlaett dminningu/brottvisun
hefdi leikurinn verid stédvadur strax, ber ad beita peirri refsingu naest pegar boltinn fer ur
leik, nema ef um hefur verio ad reeda upplagt marktaekiferi sem skiladi af sér marki, en pd
ber ad dminna leikmanninn fyrir éipréttamannslega framkomu.

Nyi textinn
Ef démarinn beitir hagnadarreglunni vegna brots sem hefdi réttlett dminningu/brottvisun
hefdi leikurinn verid stédvadur strax, ber ad beita peirri refsingu naest pegar boltinn fer tr

leik, nema ef um hefur verid ad reeda upplagt marktaekifeeri sem-skiladi-af sérmarki, en pd
ber ad dminna leikmanninn fyrir éipréttamannslega framkomu.

Skyring

Ef démarinn beitir hagnadi vio RUPL og mark er skorad er gula spjaldid synt, en strangt
til tekio s6gou login ad gefa eetti rautt spjald ef mark er ekki skorad i kjolfario. Pessu
hefur aldrei verid beitt og telst ekki ‘sanngjarnt’ par sem beiting hagnadarins pydir ad
marktaekifeerid er enn vio lidi. Pvi er gula spjaldid sanngjarnasta refsingin hvort sem
mark er skorad eda ekki.

3. Agarefsingar - Aminningarverd leikbrot

Vioboétartexti

Leikmadur skal dminntur ef hann gerist sekur um:

(...)

e g0 fara inn d "endursyningarstéd"” domarans (RRA) .

e ad mynda dberandi ‘endursyningarmerki’ (sjonvarpsskjd) med héndum sinum.

Varamadur, eda leikmadur sem skipt hefur verid tt af, skal aminntur ef hann gerist sekur um:
e gad fara inn d "endursyningarstéd" démarans (RRA).
e a0 mynda dberandi ‘endursyningarmerki’ (sjénvarpsskjd) med hondum sinum.

begar tvo adskilin dminningarverd leikbrot eru framin (jafnvel hvert d eftir 6dru), hefur
bad tveer dminningar i for med sér, t.d. ef leikmadur kemur inn d leikvéllinn dn heimildar
og gerist par sekur um skeytingarlausa taeklingu eda stédvar vaenlega sokn med broti d
motherja eda med hendi, o.s.frv.

Skyring
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e Beett er vid listann um dminningarverd brot broti leikmanns sem fer inn i
"endursyningarstodina” (RRA) eda myndar aberandi endursyningarmerki
(sjonvarpsskja) med hondum sinum.

e  Aréttar til hvada adgerda démaranum ber ad gripa pegar tvo augljéslega adgreind
aminningarverd brot (gult spjald) eiga sér stad og tengjast, sér i lagi pegar einhver
kemur inn a leikvoéllinn an heimildar (pegar hennar parf vid) og gerist { framhaldi af
pvi sekur um dminningarvert brot. Sama grundvallarreglan gildir um
brottvisunarverd leikbrot.

3. Agarefsingar - Leikbrot sem leida til brottvisunar

Vidbotartexti

Leikmanni, varamanni eda leikmanni sem skipt hefur verid ut af, skal visad af leikvelli: (...)
e hreaekir ad eda bitur einhvern.
e ferinnividedherbergid (VOR)

Skyring

A0 bita og fara inn { vide6herbergid er baett vid listann um brottvisunarverd brot.

4. Leikur hafinn ad nyju eftir leikbrot og 6videigandi hegdun
Vidbodtartexti
Ef, pegar boltinn er [ leik:

(...)
Ef brot er framid utan leikvallar gegn leikmanni, varamanni, leikmanni sem skipt hefur

verid ut af eda forrddamanni lids brotlega leikmannsins, er leikur hafinn ad nyju med
Obeinni aukaspyrnu d peirri utlinu vallarins sem er naest brotstadnum.

Ef leikmadur snertir boltann med hlut sem hann heldur d i hendi sér (skd, legghlif o.s.frv.)

er leikur hafinn ad nyju med beinni aukaspyrnu (eda vitaspyrnu).

Skyring

Aréttar:

e hvernig hefja skuli leik ad nyju ef leikkmadur brytur utan leikvallar gegn einhverjum
sambherja sinna (p.m.t. forrddamanni lidsins).

e a0 sé boltinn snertur med hlut sem haldid er a telst pad vera sérstakt leikbrot, en
ekki tilheyra brotinu ad handleika boltann. Petta pydir ad deema skuli & markvoro
sem gerist sekur um slikt atheefi.

13. grein - Aukaspyrnur

1. Tvenns konar aukaspyrnur

Vidbotartexti

Beinar og ébeinar aukaspyrnur eru deemdar lidi métherja leikmanns, varamanns,
leikmanns sem skipt hefur verid tt af eda forrddamanns lids, sem gerist sekur um brot d
knattspyrnulégunum.

Skyring
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Login heimila ad deemdar séu aukaspyrnur a varamenn, leikmenn sem reknir hafa verid
eda skipt af leikvelli og forradamenn lids fyrir tiltekin brot.

15. grein - Innkast

1. Framkvaemd

Gamli textinn

begar kastarinn losar sig vid boltann skal hann:
e snta ad leikvellinum

begar kastarinn losar sig vid boltann skal hann:

e standa uppréttur og sniia ad leikvellinum

Skyring

Aréttar ad ad leikmenn verdi ad standa uppréttir pegar peir taka innkost, p.e. 6heimilt er
ao sitja eda krjupa vida toku innkasts.




