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Stutt samantekt um breytingarnar

Hér a eftir fer einfold samantekt um helstu breytingar/talkanir.

1. grein — Leikvdllurinn

Markstangirnar og markslain geta verid mismunandi ad I6gun, svo fremi sem
hvorutveggja tilheyra pessum fjorum gerdum.

10. grein — Hvernig urslit leikja radast
Gul spjold (GS) og tiltél fylgja ekki med inn i vitaspyrnukeppnina.
Sja ennfremur breytingar & 14. grein um vitaspyrnukeppnir.

11. grein — Rangstada
Viljandi hendi varnarmanns er skilgreind sem ‘ad bolta sé leikid viljandi’ vid mat a
rangstoou.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

Hendi:

mork axlar og handleggs eru skilgreind vid nedri mork handarkrikans (sja
skyringarmynd a bls.13).

einungis er refsad fyrir ‘Oviljandi’ hendi s6knarmanns (eda samherja hans) ef hun a
sér stad ‘rakleidis’ fyrir skorad mark eda augljost markteekifeeri.

Markvordur getur fengid GS eda verio visad af velli (RS) fyrir ad snerta boltann
‘Ologlega’ 6dru sinni eftir endurraesingu leiksins (t.d. markspyrnu, aukaspyrnu o0.s.frv.),
jafnvel p6 snertingin sé med hénd/handlegg.

Refsa ber fyrir sérhvert brot (ekki einungis gegn métherja) sem verdur til pess ad
‘trufla eda koma i veg fyrir vaenlega sékn’ med GS.

Syna ber leikmanni GS sem ekki virdir tilskilda 4m fjarleegd pegar domari laetur
boltann falla.

Ef domarinn beitir hagnadarreglunni eda leyfir toku ‘sndggrar’ aukaspyrnu vegna
brots sem ‘trufladi eda stodvadi veenlegt upphlaup’, er GS ekki synt.

14. grein — Vitaspyrna

Markverdi er ekki refsad fyrir brot i vitaspyrnu sem missir marks eda endurkastast af
stdng eda sla (an snertingar markvardarins) nema brot hans hafi haft augljés ahrif a
spyrnandann.

Markvordurinn feer tiltal vid fyrsta brot; en sidan gula spjaldid fyrir itrekad/itrekud brot.
Spyrnandanum er refsad ef hann og markvordurinn brjéta af sér & nakveemlega sama
tima.

Ordalisti

Baett hefur verid vid skilgreiningu & brotinu leikmanni haldid.

Stadsetning leikmanna vido endurraesingu leiks markast af stadsetningu féta peirra
eda serhvers likamshluta peirra sem snertir jordina (ad fraskyldu pvi sem lyst er i 11.
grein um rangstoou).
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IFAB | Tulkun

Ef markvordurinn ‘flikkar’ boltanum upp til samherja vid mark- eda aukaspyrnu og sa
skallar eda leikur honum med brjostinu til baka fyrir markvordinn ad taka i fang sér er
spyrnan endurtekin; pessu fylgir engin agarefsing (nema petta gerist aftur og aftur).

Lagfeeringar ritstjornar

Ritstjorn hefur gert nokkrar breytingar a framsetningu textans i peim tilgangi ad auka
samraemi og gera hann rokréttari; pessar breytingar eru undirstrikadar i texta laganna:

Breytt framsetning texta

12. grein

R60 aherslupunkta ("bullet points™) par sem leikbrotid hendi er skilgreint hefur verid
breytt.

14. grein
Vidbotar aherslupunktum hefur verid baett vio um brota markvarda.
Yfirlitstaflan um brot vid téku vitaspyrna hefur verid uppfeerd og endurskipulgo.
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Nanari skyringar a lagabreytingum

Hér a eftir fara peaer breytingar sem er ad finna i 2020/21 atgafu Knattspyrnulaganna.
Vid hverja breytingu er nyi/breytti/vidbeetti textinn syndur asamt hinum gamla (par sem
pad & vid) og & eftir fylgir sidan skyring & breytingunni.

Eyddurtexti = fétbolti

Nyr texti = fotbolti

1. grein = Yfirbord leikvallar

10. Mork

Breyttur texti

()

Markstangir og pversla skulu vera ar viokenndu efni. Logun peirra skal vera ferhyrnd,
rétthyrnd, sivol, eda sporoskjulaga, eda af samsetningi peirra, og af peim ma ekki
stafa heetta.

Skyring

Markstangirnar geta verid af annarri Idgun en slain svo fremi sem hvorutveggja tilheyra
pessum fjérum grunnflokkum ad légun.

2. grein —Boltinn

2. Skipt um galladan bolta

Breyttur texti

Ef boltinn verdur 6nothaefur:
er leikur stédvadur og

» hafinn ad nyju med pvi ad wvaraboltinn er latinn falla. &-peim-stad-sem-beltinn
SR bas

Skyring

Ordalagi breytt til samraemis vid 8. grein.
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4. grein —Bunadur leikmanna

4. Annar bunadur — Rafreenn banadur til melinga & frammistédu og stadsetningum (EPTS)

Breyttur texti

Rafraenn bunadur til meelinga & frammistédu og stadsetningum (EPTS)

par sem leikmenn bera & sér teeknibinad sem tengist rafreenum frammistédu- og
stadsetningarbunadi (EPTS) i opinberum motaleikjum skipuldgdum undir 16gségu
FIFA, alfusambandanna eda knattspyrnusambanda adildarpjodanna, ber
motshaldaranum ad ganga Ur skugga um ad teekjabunadurinn sem tengdur er béringi
leikmannsins buningum leikmannanna sé ekki haettulegur og ad-hann-sé-pannig
merktdr ad hann standist annan hvorn eftirgreindra stadla: IMS (Stadal Alpj6daleikja)
eda FIFA Quality (Gaedastadal FIFA).

IMS (bessi skyringarmynd er felld ut)
INTERNATIONAL
STANGARD"

par sem framkveemdaadili leiksins eda motshaldari utvegar EPTS-banadinn, er pad a
abyrgd skipuleggjanda leiksins eda motsins ad ganga ur skugga um ad
upplysingarnar og gégnin sem send eru ur EPTS-bunadinum til bodvangsins & medan
a leikjum stendur i opinberum moétum séu areidanlegar og nakveemar.

(...)

Eftirfarandi merki gefur til kynna ad EPTS-bunadurinn (hvort sem leikmenn bera hann
a sér eda hann sé fiarstyrdur) hafi verid profadur opinberlega og aé-hann standist paer
krofur sem gerdar eru um areidanleika og nakveemni stadsetningargagna i
knattspyrnu:

FIFA

QUALITY
eem—.

Skyring
Ordalagid endurspeglar uppfeerslu & frammistédustadli FIFA fyrir EPTS teeknibinad.

10.grein — Hvernig urslit leikja rddast

3. Vitaspyrnukeppni

Breyttur texti

Vitaspyrnukeppni er haldin ef leik er lokid og sé ekki getid um annad gilda videigandi
akveedi knattspyrnulaganna um hana. Leikmadur sem rekinn hefur verid af leikvelli a
medan a leiknum st6d hefur ekki heimild til patttoku; advaranir og &minningar sem
gefnar voru i leiknum fylgja ekki med inn i vitaspyrnukeppnina.
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Skyring

Aminningar (GS) og tiltdl sem gefin eru & medan & leik stendur (p.m.t. i framlengingu)
fylgja ekki med vegna pess ad vitaspyrnukeppnin telst ekki vera hluti af sjalfum
leiknum. Leikmanni sem hlytur gula spjaldio baedi i leiknum og i vitaspyrnukeppninni
er pvi ekki vikid af leikvelli (hvorki ar vitaspyrnukeppninni né hvad vardar
agarefsingar).

3. Vitaspyrnukeppni

Breyttur texti

(...)
o Ef markvordurinn brytur af sér sem leidir til pess ad endurtaka purfi spyrnuna

skal-hann-aminntur{gult-spjald): er honum gefid tiltal vid fyrsta brot og hann
sidan aminntur fyrir naesta/naestu brot.

(%

« Ef baedi markvoréunnn og spyrnandlnn brj6ta af sér & sama timas,

LE#maFIeePskeFa@er—paé.deemPa#—, er spyrnan skrdd sem o6gild og spyrnandinn
aminntur.

Skyring

- Oftast pegar markvordurinn fer of snemma ut af linunni er pad vegna pess ad hann
hefur misreiknad hvenaer boltanum verdi spyrnt og pvi skal honum veitt tiltal vid fyrsta
brot, en hann sidan aminntur brjéti hann aftur af sér vid endurteknu spyrnuna og/eda
vid peer spyrnur sem teknar verda sidar i keppninni.

- Pegar (péa sjaldan pad gerist) baedi markvordurinn og spyrnandinn brj6ta af sér
nakveemlega a sama tima ber ad aminna spyrnandann, par sem pad er hin ‘6léglega’
gabbhreyfing sem verdur pess valdandi ad markvordurinn fer of snemma Gt af linunni.

11. grein - Rangstada

2. Refsiverd rangstada

Breyttur texti

Leikmadur i rangstdédu sem feer boltann til sin fra motherja, sem leikur boltanum

viljandi (rema-eftirviljlandi-bjorgun-moéthera) p.m.t. med viljlandi hendi, telst ekki hafa
haft hagnad af stodu sinni, nema ef um hafi verid ad raeda viljandi bjdrgun maétherja.

Skyring

Aréttad ad varnarmadur sem handleikur boltann viljandi teljist vera ad ‘leika honum
viljandi’ hvad mat a rangstodu vardar. bar sem ‘l6glegur’ viljandi leikur (t.d. spyrna eda
skalli) veldur pvi ad leikmadur i rangstodu telst ekki vera pad lengur er rokrétt ad
‘Ologlegur’ viljandi leikur leidi til sdmu nidurstddu.
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]‘F/A‘B® 12. grein — leikbrot og évideigandi hegdun

1.Bein aukaspyrna - boltinn handleikinn

Nyr texti og skyringarmynd

Vid mat a leikbrotum med hendi teljast efri mork handleggsins vera i linu vid nedri
mork handarkrikans.

Skyring

Pegar hendi er metin telst handleggurinn na fra nedsta hluta handarkrikans eins og
fram kemur i skyringarmyndinni i 12. grein laganna.

1.Bein aukaspyrna - Boltinn handleikinn

Breyttur texti

pad telst leikbrot ef leikmadur:
e snertir boltann viljandi med hénd/handlegg, p.m.t. med pvi ad hreyfa
hondina/handlegginn i att ad boltanum.
e skorar rakleitt i mark métherjanna med snertingu handarinnar/handleggsins,
jafnvel p6 éviljlandi sé (petta & lika vid um markvordinn).
e neervaldifstjorn- eftir ad boltinn kara snerti hdnd/handlegg hans eda samherija,
j[afnvel b6 éviljandi sé, eg sidan strax:

skorar i mark moétherjanna.

skapar marktaekifeeri.
e snertir boltann med hond/handlegg pegar:

(...)

Ad ofantdldum leikbrotum fratéldum telst pad sjaldnast ekKi til leikbrota ef boltinn
snertir hond/handlegg leikmanns::

(...)

Skyring

Aréttad ad:

e ef sbknamadur snertir boltann oviljandi med hond/handlegg og boltinn fer sidan til
annars soknarmanns og soknarlidio skorar rakleitt i kjolfarid, flokkast pad undir
leikbrotio hendi;

e pad teljist ekki brot ef boltinn, eftir dviljandi hendi, fer talsverda leid (sending eda
knattrak) og/eda ef nokkrar sendingar eru gefnar adur en markio er skorad eda
marktaekifeerid skapad.
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1.Bein aukaspyrna - Boltinn handleikinn

Breyttur texti

Utan eigin vitateigs gilda somu akvaedi um markvoérdinn er hann handleikur
boltann og sérhvern annan leikmann. Ef markvérdurinn handleikur boltann

innan eigin vitateigs pegar honum er pad 6heimilt er deemd & hann ébein
aukaspyrna an pess ad pvi fylgi nokkur agarefsing.

Ef brotid fellst hins vegar i pvi ad leika boltanum 6dru sinni (med eda an
handarinnar/handleggsins), eftir endurraesingu leiksins og adur en boltinn snertir
annan leikmann, ber ad refsa markverdinum ef brot hans verdur til pess ad stédova
veenlegt upphlaup eda reena moétherja eda lidi hans marki eda upplégdu markteekifeeri.

Skyring

Ef markvordur leikur boltanum viljandi 6dru sinni eftir endurraesingu leiksins (&dur en
boltinn hefur snert annan leikmann) og stoédvar pannig veenlegt upphlaup eda raenir
motherjana marki eda upplogdu markteekifeeri, ber ad aminna (GS) markvérdinn eda
visa honum af leikvelli (RS). Petta gildir jafnvel p6 seinni snertingin hafi verido med
hénd/handlegg par sem brotid telst ekki til ‘leikbrotsins hendi’ heldur fellst pad i pvi ad
leika boltanum ‘dloglega’ 6dru sinni.

3. Agarefsingar — Bedid med ad hefja leik ad nyju til pess ad syna spjald

Breyttur texti

Pegar domari hefur tekid akvoroun um ad aminna leikmann eda visa honum af velli
skal leikur ekki hafinn ad nyju fyrr en ad pvi ferli loknu, nema lidid sem brotid var a
taki aukaspyrnuna hratt, skapi sér med pvi augljost marktaekifaeri og démarinn hafi
ekki pa pegar hafid agarefsingaradgerdina. Agarefsingunni er pa komid a framfeeri
naest pegar leikur er stédvadur. Ef leikbrotid fol i sér ad haft var af métherja upplagt
marktaekifaeri er leikmadurinn aminntur, en ef brotid trufladi hins vegar eda stddvadi
veenleg upphlaup er leikmadurinn ekki &minntur.

Skyring

Ef domarinn leyfir ‘sndgga’ aukaspyrnu eftir RUPL brot pa breytist hid (seinkada) RS i
GS, pannig ad til pess ad gaeta samraemis, ef ddmarinn leyfir ‘snégga’ aukaspyrnu
eftir leikbrot par sem veenleg sokn var truflud eda stodvud, ber ekki ad syna hid
(seinkada) GS.
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3. Agarefsingar — Hagnadur

Breyttur texti

Ef domarinn beitir hagnadarreglunni vegna brots sem hefdi réttleett
aminningu/brottvisun hefdi leikurinn verid stddvadur strax, ber ad beita peirri refsingu
pegar boltinn fer naest ar leik. Ef, hins vegar, brotid folst i pvi ad reena métherjana
nema-ef-um-hefurverid-adreeda upplogou markteekifeeri, er pa ber ad aminna
leikmanninn fyrir Giprottamannslega framkomu, en ef brotid trufladi eda stédvadi
veaenlega sokn er leikmadurinn ekki @minntur.

Skyring

Ef domarinn beitir hagnadarreglunni vegna RUPL brots breytist RS i GS, pannig ad til
pess ad geeta samraemis, ef ddmarinn beitir hagnadarreglunni vegna brots par sem
veenleg sokn er truflud eda stodvud, ber ekki ad syna GS.

3. Agarefsingar — Aminningarverd leikbrot

Breyttur texti

Leikmadur skal aminntur ef hann gerist sekur um:

(...)
e ad virda ekki tilskilda fjarleegd er hefja skal leik ad nyju pegar démari leetur boltann
falla, med hornspyrnu, aukaspyrnu eda innkasti.

Skyring

Akvaedi um ad pegar démari leetur boltann falla baett inn i &minningarverd leikbrot sem
felast i pvi ad ‘virda ekki tilskilda fjarlaegd’.

3. Agarefsingar — Aminningar fyrir 6ipréttamannslega framkomu

Breyttur texti

pad geta verid mismunandi asteedur fyrir pvi ad aminna beri leikmann fyrir
Oipréttamannslega framkomu, t.d. ef leikmadur:

(...)

e brytur & einhvern hatt af sér til ad trufla, eda koma i veg fyrir veenlega sékn, nema
pegar domarinn deemir vitaspyrnu a leikbrot par sem um var ad reeda heidarlega
tilraun til pess ad leika boltanum.

Skyring

Haegt er ad stédva eda trufla veenlega sokn med fleiri adferdoum en med pvi ad brjéta
a motherjunum (t.d. med pvi ad leika boltanum 6dru sinni ‘6l6glega’ eftir endurraesingu
leiksins), pannig ad nu innifelur texti laganna hér oll slik brot, dnnur en pegar boltinn er
handleikinn, en um pad er fjallad i naesta aherslupunkti ("bullet point") & undan.
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14. grein — Vitaspyrna

2. Brot og refsidkvaedi

Breyttur texti
(...)

(...)

« markvordurinn brytur af sér:

o ef boltinn fer i markid er markid stadfest.

e ef boltinn fer ekki i markid eda hrekkur af markslanni eda marksténg(unum), er
spyrnan eingdéngu endurtekin ef brot markvardarins hafdi greinileqg ahrif a
spyrnandann.

e ef markvordurinn verdur til pess ad boltinn fari ekki i markid er spyrnan endurtekin.
Ef brot markvardarins verdur til pess ad spyrnan sé endurtekin er honum veitt tiltal vid
fyrsta brot og sidan aminntur fyrir 61l slik brot pad sem eftir lifir leiks.

o markvérddrinn-eda samherji markvardarins brytur af sér:

 ef boltinn fer i markid er markid stadfest.

« ef boltinn fer ekki i markid er spyrnan endurtekin eg-markvordurinn-aminnturef

* leikmenn Ur badum lidum brjota knattspyraulégin, af sér er spyrnan endurtekin
nema einhver leikmadur sem fremji alvarlegra brot (t.d. med ‘6loglegri’ gabbspyrnu).
» efbaedi markvoréurlnn og spyrnandlnn briota af sér a sama tlma—

meé%bemm—aukaspymu—telqmm—af—v&m&ﬁ@nu— er spyrnandlnn aminntur og Ielkur

hafinn ad nyju med obeinni aukaspyrnu tekinni af varnarlidinu.

Skyring

- Stadfesting & pvi (eins og fram kemur i dreifibréfi IFAB nr. 17 fra agust 2019) ad ef
markvordurinn brytur af sér vid toku vitaspyrnu og boltinn missir marks eda hrekkur af
stongum eda sla (p.e. ef markvordurinn ‘ver’ ekki spyrnuna), beri ekki ad refsa
markverdinum nema ad adgerd(ir) hans hafi haft augljos ahrif & spyrnandann.

- Astaedan fyrir pvi ad markvordurinn fer of snemma Gt af linunni er oftast st ad hann
misreiknar hvenger boltanum verdi spyrnt og pvi ber ekki ad aminna markvoérdinn fyrir
fyrsta brot, en hins vegar ber ad aminna hann fyrir 6ll frekari brot vid endurteknu
spyrnuna og/eda adrar vitaspyrnur sem deemdar kynnu ad verda seinna i leiknum.

- Ef spyrnandinn og markvordurinn brjota af sér a nakveemlega sama tima (sem
sjaldan gerist) er astaedan fyrir broti markvardarins venjulega ‘6l6gleg’ gabbspyrna,
svo pvi ber ad refsa spyrnandanum.
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3. Yfirlitstafla

Breytt tafla

Soéknarmadur fer inn |
vitateiginn

Varna_rmaéur ferinn i
vitateiginn

Leikmenn beqgja lida fara inn i
vitateiginn

Brot markvardar

Markvorour og spyrnandi
briota 4 sama tima

Boltanum spyrnt afturdbak

Ologleg gabbspyrna

Rangur spyrnandi

Nanari skyringar & lagabreytingum

Nidurstadan ar vitaspyrnunni

Mark

Spyrnan endurtekin

Mark

Spyrnan endurtekin

Mark

Obein aukaspyrna og aminning

aspyrnandann

Obein aukaspyrna

Obein aukaspyrna og aminning
a spyrnandann

Obein aukaspyrna og &minning
& rangan

Ekki mark

Obein aukaspyrna

Spyrnan endurtekin

Spyrnan endurtekin

Ekki varin: spyrnan ekki
endurtekin (nema spyrnandinn
sé trufladur)

Varin: spyrnan endurtekin og
tiltal & markvordinn; aminning

fyrir 6ll slik endurtekin brot

Obein aukaspyrna og
aminning & spyrnandann

Obein aukaspyrna

Obein aukaspyrna og
aminning & spyrnandann

Obein aukaspyrna og
aminning & rangan



Breytingar i ordalista

Nyr texti

Brot par sem leikmdnnum er haldid

Brot par sem leikmanni er haldid a sér stad pegar snerting leikmannsins vid likama
eda bunad moétherja hindrar hreyfingu hans.

Stadsetning vid endurraesingu leiks

Stadsetning leikmanna vid endurraesingu leiks markast af stadsetningu fota peirra
eda sérhvers likamshluta peirra sem snertir jordina, ad fraskildu pvi sem lyst er i 11.
grein laganna um rangstoou.

Breytingar a Hagnytum leidbeiningum fyrir domarateymi

Vitaspyrna (bls. 212)

Breyttur texti

Ef markvordurinn fer bersynilega fram af marklinunni adur en boltanum er spyrnt og
kemur i veqg fyrir ad mark sé skorad skal adstodardémarinn mark-erekkiskorad-skal

adstodardomarinn-lyftaflaggi-sinu gefa brot hans til kynna i samregemi vid pau fyrirmeeli sem

domarinn hefur gefio honum fyrir leikinn.

5. Meidsli (bls. 222)

Vidbotar undirfyrirségn og texti

Leggja ber hofudaherslu & 6rygai leikmannanna og démarinn etti avallt ad audvelda
sjukrateyminu starf sitt, sérstaklega pegar um er ad reeda alvarleg meidsli og/eda mat &
hofudmeidslum. Petta felur m.a. i sér ad virda oq adstoda vid framkveemd vidurkenndra
samskiptareglna vardandi mat og medhondlun & meidslum.

5-6. Medhondlun/mat & meidslum eftir &aminningu eda brottvisun (bls.222)

Breytt nUmer undirfyrirsagnar og breyttur texti

(..)

Sem almenn vidmidun, (...) reidubunir til pess ad hefja leik ad nyju, nema pegar um er ad
reeda alvarleg meidsli og/eda mat & héfudmeidslum.
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]FAB® Leikbrotid hendi - skyringarmynd

ekki hendi

hendi
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