Lagabreytingar 2019/20
texti og skyringar

3. grein — Leikmennirnir

3. Framkveemd leikmannaskipta

Breyttur texti

Pegar skipta skal varamanni inn & fyrir leikmann skal eftirfarandi skilyrda geett:
e leikmadurinn sem skipta a ut af:

e feer heimild domarans til pess ad yfirgefa vollinn, sé hann ekki pegar utan vallar og
verdur ad gera pad vid neestu utlinu vallarins, nema démarinn gefi til kynna ad
leikmadurinn meqi fara hratt og strax af velli vid midlinuna eda a 6drum stad (t.d. vegna
Oryggis eda meidsla).

leiknum, nema par sem "rallandi" skiptingar eru leyfoar.
e ef leikmadur sem skipta a ut af neitar ad yfirgefa vollinn pa heldur leikurinn afram.

Skyring

Til ad koma i vega fyrir ad leikmadur sem skipta a af leikvelli ‘tefji’ leikinn med pvi ad ganga
i haegdum sinum ad midlinunni til ad fara at af (en pess er ekki krafist i ldgunum) er
leikmanninum nu skylt ad yfirgefa vollinn vid naestu Utlinu hans (eins og pegar um meidsli er
ao raeeda), nema démarinn gefi merki um annad, t.d. ef leikmadurinn getur farid hratt af
leikvelli vid midlinuna, eda ef um dryggismal er ad reeda, eda leikmadurinn fer af velli &
bdrum. Leikmanninum ber ad fara strax & bodvanginn eda til buningsherbergis til pess ad
fordast vandamal gagnvart varamdnum, ahorfendum eda medlimum démarateymisins.
Leikmanni sem fer gegn anda pessarar lagagreinar skal refsad fyrir 6ipréttamannslega
framkomu, p.e. ad tefja ad leikur geti hafist ad nyju.
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Vidbotartexti
Undirskyrtur skulu vera:

e einlitar sem pydir sama meginlitar og peysuermin eda
e marglitar/mynstradar sem eru nakveemlega eins og peysuermin.

Skyring

Framleidendur bjéda nu gjarnan upp a mynstradar undirskyrtur par sem ermarnar
eru sambeerilegar vid ermar keppnispeysunnar. betta skal heimilad, enda audveldar
pad domarateyminu vido akvardanatoku sina.

Eyddur texti

Eftirfarandi merki gefur til kynna (

Skyring

Pessu innleidingarferli likur 1. jani 2019.
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5. grein — Domarinn

2. Akvardanir démarans
Breyttur texti

Domarinn getur ekki breytt akvéroun sinni um hvernig hefja skuli leik ad nyju jafnvel po hann
komist sjélfur ad raun um, eda eftir Abendingu annarra i domarateyminu, ad démurinn var
rangur, ef leikurinn hefur pegar verid hafinn ad nyju, eda ef domarinn hefur flautad til loka
fyrri eda seinni halfleiks (p.m.t. framlengingar) og farid ut af leikvellinum, eda

shtid aflyst leiknum. Ef domarinn, hins vegar, yfirgefur véllinn i lok leikhluta til pess ad fara i
endurskodunarst6d démara (RRA) eda til ad skipa leikmdénnunum ad fara aftur inn &
leikvollinn, kemur bad ekki i veq fyrir ad hann geti breytt akvérdun sinni um atvik sem gerdist

fyrir lok leikhlutans.

Ef fra er talid akvaedi greinar 12.3 (og VAR-samsKiptareglnanna) er einungis heimilt ad beita
agarefsinqu eftir ad leikur hefur verid hafinn ad nyju ef einhver annar Ur démarateyminu
hefur tekid eftir brotinu og reynt ad koma skilabodum um pad til ddmarans adur en leikur var
hafinn ad nyju. SU "endurraesing” leiksins sem fylgja hefdi att agarefsingunni & hins vegar
ekKi vid hér.

Skyring

e Betur pykir haefa ad segja ad leiknum hafi verio "aflyst" frekar en "slitio".

e Ef domarinn fer i RRA-stédina i lok einhvers leikhluta eda fer af velli til pess ad segja
leikm&nnunum ad fara aftur inn & véllinn er honum heimilt ad "endurskoda" akvordun sina
ao pvi tilskildu ad brotid hafi att sér stad fyrir lok leikhlutans.

e Fyrir kemur ad medlimur domarateymisins gefur merki um (leetur vita af) GS/RS brot (t.d.
adstodardémari sem veifar til merkis um ofsalega framkomu fjarri boltanum), en démarinn
tekur ekki eftir merki/kalli hans fyrr en eftir ad leikur hefur verid hafinn ad nyju. Démarinn
getur pa engu ad sidur akvedio ad beita videigandi agarefsingu, en "endurraesingin”
(aukaspyrnan) sem fylgja hefdi att brotinu a ekki vid.
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5. grein — DOmarinn
3. Vold og skyldur
Agarefsingar

Vidbotartexti
Démarinn gripur til adgerda gagnvart forradamoénnum lida sem ekki haga sér med abyrgum

heetti 0g geturvisad-peim-fraleikvellinum advarar p4, eda synir peim gula spjaldid til

aminningar eda rauda spjaldid til ad visa peim af leikvelli og naesta umhverfi hans, p.m.t.
bodvanginum. Ef ekki reynist unnt ad audkenna hinn brotlega mun adalpjélfaranum sem er
a bodvanginum & peirri stundu hljéta refsinguna.

Skyring

Su tilraun sem i gangi hefur verid par sem refsad er fyrir brot forradamanna med GS/RS
hefur heppnast mjog vel og hefur haft i fér med sér mikid hagraedi a ollum stigum leiksins,
p.m.t. fyrir unga démara ad takast & vid "erfida" fullordna pjalfara. Ef ekki reynist unnt ad
audkenna hinn brotlega hlytur aedsti forrddamadur lidsins a bodvanginum (oftast
adalpjélfarinn) GS/RS (par sem hann ber abyrgd & hinum forrddaménnum lidsins).

5. grein — Démarinn
3. Vold og skyldur
Meidsli

Vidbotartexti
e EkKi er heimilt ad medhondla meidsli leikmanns inni a leikvellinum (...). Undantekningar
fra kréfunni um ad meiddur leikmadur skuli yfirgefa véllinn eru einungis:

e Dbegar vitaspyrna hefur verid deemd og hinn meiddi leikmadur & ad taka spyrnuna.

Skyring
pad er 6sanngjarnt ef spyrnandinn parf medhéndlun meidsla sinna ad hann purfi ad yfirgefa
leikvollinn og geta sidan ekki fengid ad taka vitaspyrnuna.
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7. grein — Leiktiminn

3. Vidbotartimi
Breyttur texti
Ddémarinn skal beeta vid i hvorum halfleik 6llum tima sem tapast vegna:

I | . ﬁ a.l / , 3 s | | . | )

e stodvunar leiks af leeknisfreedilegum astsedum, sem heimilud er i métareglum, t.d.

"drykkjarhléa" (sem ekki skulu vara lengur en eina minutu) oqg "keelihléa" (sem vara skulu
fra 90 sekindum til 3ja minudtna).

Med velferd leikmanna i huga geta métareglur kvedio & um ad vid sérstakar adsteedur
(t.d. hatt raka- og hitastig) séu "keeli-hlé" heimil (& bilinu 90 sek. - 3 min) til pess ad na
nidur likamshita leikmanna. Pau eru annars edlis en "drykkjarhlé" (max 1 min) sem
eingdngu eru hugsud til pess ad baeta likamanum upp vokvatap.
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Breyttur texti

e 1idid sem vinnur hlutkestid akvedur a hvort markid pad muni saekja i fyrri halfleik
eda hvort pad vilji taka upphafsspyrnuna.

e had nidurstddunni hér ad ofan tekur hitt lidid sidan upphafsspyrnuna eda akvedur
a hvort markid pad vilji seekja i fyrri halfleik.

e [i0i0 sem vinnur-hlutkestid valdi & hvort markid pad vildi saekja i fyrri halfleik tekur
upphafsspyrnuna i seinni halfleik.

Skyring
Nylegar lagabreytingar hafa gert upphafsspyrnuna hradvirkari (t.d. skora ma rakleidis ur
upphafsspyrnu) og pvi vilja fyrirlidarnir sem vinna hlutkestid oft fa ad taka upphafsspyrnuna.

Breyttur texti

Ef sa sem tekur upphafsspyrnu snertir boltann adur en boltinn hefur snert annan leikmann
skal deema 6beina aukaspyrnu, eda beina aukaspyrnu fyrir viljandi leikbrotid hendi.

Skyring

Breyting til samraemis nytt ordalag 12. greinar vardandi leikbrot med hendi.
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8. grein — Upphaf leiks og leikur hafinn ad nyju

2. Boltinn latinn falla
Aodfero

Nyr texti

e Boltinn er latinn falla hja markverdi varnarlidsins i hans eigin vitateiqg ef, pegar

leikur var stédvadur:
e boltinn var innan vitateigsins, eda
e sidasta snerting leikmanns vid boltann var innan vitateigsins.

e [ 6llum 68rum tilvikum laetur ddémarinn boltann falla hja leikmanni Ur pvi lidi sem
sidast snerti boltann & peim stad sem hann snerti leikmann, eda utanadkomandi
einstakling (eda dyr o.s.frv.), eda eins og kvedid er a um i grein 9.1, medlim
démarateymisins.

e Adrir leikmann (beggja lida) verda ad halda sig a.m.k. 4m fra boltanum pangad til
hann er kominn i leik.

Boltinn er kominn i leik pegar hann snertir jérdina.

Skyring

Nuverandi adferd leidir oft til pess ad pvi sé "styrt" hvernig boltanum er komid i leik og pad
sidan "misnotad” & 6sanngjarnan hatt (t.d. bolta sparkad i innkast langt inn & vallarhelming
métherjanna) eda til 6grandi uppgjors. Med pvi ad skila boltanum til lidsins sem sidast lék
honum er pvi sem "tapadist" skilad a réttan stad, nema innan vitateigs par sem einfaldast er
ad skila boltanum til markvardarins. Til ad koma i veg fyrir ad lidid njéti 6sanngjarns
hagnadar verda allir leikmenn beggja lida, ad undanskildum leikmanninum sem feaer boltann,
ad vera a.m.k. 4m fra stadnum.
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9. grein — Boltinn i og ur leik

1. Bolti Ur leik
Breyttur texti

Boltinn er ar leik pegar:

o (..)

e hann snertir medlim démarateymisins og er sidan afram inni & vellinum oqg:
e |i0 hefur vaenlega sokn.

e Dboltinn fer rakleidis i markid, eda
e [i0id sem ekki var med boltann naer valdi & honum.

| 6llum ofangreindum tilvikum er leikur hafinn ad nyju med pvi ad démari leetur boltann falla.

Skyring
Pad getur verid mjog 6sanngjarnt ef lid hagnast & pvi, eda skorar mark, pegar boltinn
hrekkur af einhverjum i domarateyminu, sérstaklega domaranum sjalfum.

9. grein — Boltinn i og ur leik

2. Bolti i leik

Breyttur texti
Boltinn er annars alltaf i leik, p-m-t- pegar hann hrekkuraf-eirhverum snertir einhvern ar

domarateyminu og begar hann hrekkur af markstong, pversla eda hornfanastong og er
afram inni a leikvellinum.

Skyring
Ad undanskildum dkveedum greinar 9.1 er boltinn &fram i leik ef hann snertir medlim
démarateymisins.
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Breyttur texti

Mark er skorad (...), ad pvi tilskildu ad lidid sem skoradi markid hafi ekki adur brotid
knattspyrnul6gin.

Ef markvordurinn kastar boltanum rakleidis i mark andsteedinganna er deemd markspyrna.

Skyring
Breyting til samraemis nytt ordalag 12. greinar vardandi leikbrotid hendi.
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12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

1. Bein aukaspyrna
Breyttur texti

o handleikur-beltann-viljandi leikbrotio hendi (hema & markvérdur innan eigin vitateigs).

Skyring
Breyting til samraemis nytt ordalag 12. greinar vardandi leikbrot med hendi.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

1. Bein aukaspyrna

Boltinn handleikinn
Breyttur texti

bad telst leikbrot ef leikmadur:

e snertir boltann viljandi med hénd/handlegqg, b.m.t. med pvi ad hreyfa
hoéndina’/handlegginn i att ad boltanum.

e neer valdi/stjérn a boltanum eftir ad hann snerti hénd/handlegg hans og:
e skorar sidan i mark métherjanna.

e skapar sidan marktaekifeeri.
e skorar rakleitt i mark métherjanna med snertingu handarinnar/handleggsins, jafnvel b6

oviliandi sé (petta & einnig vid um markvordinn).

pad telst oftast leikbrot ef leikmadur:

e snertir boltann med hénd/handlegg pbegar:
¢ hondin/handleggurinn hefur gert likamann 6edlilega steerri.
¢ hondin/handleggqurinn er i yfir/Ut fra axlarhaed (nema leikmadurinn leiki boltanum
villandi sem sidan snertir hdnd/handlegg hans).

Ofantalin leikbrot eiga vid jafnvel b6 boltinn snerti hdnd/handlegqg leikmannsins beint af hofdi
eda likama (b.m.t. feeti) annars nalaegs leikmanns.

Ad ofantdldum leikbrotum fratdldum telst bad sjaldnast til leikbrota ef boltinn snertir
hond/handleqgqg leikmanns:

e beint af hans eigin hofdi eda likama (b.m.t. feeti).
e beint af hofoi eda likama (p.m.t. feeti) annars nélaegs leikmanns.
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e ef hondin/handlegqurinn er pétt vid likamann og gerir hann panniqg ekki 6edlilega steerri.
e begqar leikmadur fellur og hondin/handleggurinn er & milli likamans og jardarinnar til
studnings, en ekki pbegar teyat er Ur handleggnum til hlidar eda l16drétt Ut fra likamanum.

Skyring
Porf er & skyrari fyrirmaelum vardandi hendi, sérstaklega i peim tilfellum par sem "éviljandi
hendi" telst vera leikbrot. Hid nyja ordalag byggir a nokkrum meginreglum:

e knattspyrnan sampykkir ekki mork skorud med hénd/handlegg (jafnvel po oviljandi sé).

¢ knattspyrnan vill ad leikmanni sé refsad fyrir hendi ef hann naer valdi/stjérn a boltanum af
hond/handlegg sinum og hefur af pvi hag, t.d. skorar eda skapar med pvi marktaekifaeri.

¢ vid fall er edlilegt ad leikmadur beri fyrir sig hondina a milli likamans og jardarinnar til
studnings.

e pad telst sjaldnast "edlileg" stada hafi leikmadur hénd/handlegg ofan vid axlarhaed og pvi
er hann ad taka ahaettu med pvi ad vera med hénd/handlegg i slikri stédu, p.m.t. vid
rennslis(teeklingar).

e hrokkvi boltinn af likama leikmannsins, eda annars naleegs leikmanns (beggja leida), i
hénd/handlegg hans er oft Gtilokad fyrir hann ad fordast snertingu vid boltann.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

1. Bein aukaspyrna

Boltinn handleikinn

Breyttur texti
Utan eigin vitateigs gilda somu akvaedi um markvordinn er hann handleikur boltann og

serhvern annan Ielkmann Maﬁwéemge&malé%aﬁtst—sel&w%—aé—h&nd#eﬂea—beﬁann

ebamqapaukaspwnu Ef markvoréurlnn handlelkur boltann innan eigin V|tate|qs beqar

honum er pad 6heimilt er deemd & hann ébein aukaspyrna an pess ad bvi fylgi nokkur
agarefsing.

Skyring

Markvordum er 6heimilt ad handleika boltann innan eigin vitateigs eftir viljandi sendingu eda
innkast fra samherja, eda eftir ad hafa sleppt boltanum Gr hdndum sér. Geri peir pad er
deemd a pa 6bein aukaspyrna, en slik tilvik (og 6nnur sambeerileg) hafa ekki i for med sér
neina agarefsingu, jafnvel p6 pad komi i veg fyrir veenlegt upphlaup eda hafi af motherja
upplagt marktasekifeeri.
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12. grein — Leikbrot og dvideigandi hegdun

2. Obein aukaspyrna

Breyttur texti

Obein aukaspyrna er deemd ef markvordur fremur eitthvert eftirfarandi leikbrota innan eigin
vitateigs:

e hefur vald & boltanum med hdnd/handlegqg i meira en sex sekindur &dur en hann sleppir
honum fra sér.

e snertir boltann med hénd/handleqq eftir ad hafa sleppt honum fra sér og adur en hann
hefur snert annan leikmann.

¢ snertir boltann med hénd/handlegg, nema markvérdurinn hafi greinilega spyrnt eda reynt
ad spyrna boltanum til pess ad koma honum i leik eftir ad:
e samherji hefur spyrnt honum viljandi til hans.
¢ hafa fengid hann beint Ur innkasti sem samherji tekur.

Skyring

¢ Ordinu "handleggur" beett i textann til samraemis vid 6nnur akveedi laganna um
handleikinn bolta.

e Pbegar markvordur spyrnir boltanum greinilega, eda reynir ad spyrna honum, i leik fellst
ekki i pvi neinn asetningur um ad handleika boltann. Misheppnist "hreinsunin” ma hann
pvi handleika boltann an pess ad teljast gerast brotlegur.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

3. Agarefsingar

Breyttur texti

Ef leikkmadur eda forrddamadur lids gerist sekur um brottrekstrarvert athaefi adur en hann
kemur inn & leikvollinn i upphafi leiks, hefur domarinn vald til ad koma i veg fyrir ad
leikmadurinn eda forradamadurinn taki patt i leiknum (sja grein 3.6). Démarinn gefur
jafnframt skyrslu um annars konar misferli sem kann ad eiga sér stad.

Leikmadur eda forradamadur lids sem gerist sekur um aminningar- eda brottrekstrarvert

Ielkbrot mnan Ielkvallar sem utan hveﬁ—sem—hann—bpytupgegn—me%heﬂa—samheﬂa—

dgunum, skal beittur

agarefsmgu i samraeml V|6 e6I| brotsms

Einungis ma syna leikmanni, varamanni, eda leikmanni sem skipt hefur verid af leikvelli eda
forrddamanni lids gula eda rauda spjaldio.

Skyring
NU ma einnig syna forradamonnum lidanna rauda og gula spjaldio (sja 5. grein).
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12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

3. Agarefsingar
Bedid med ad hefja leik ad nyju til pess ad syna spjald

Vidbotartexti

Pegar domari hefur tekio 4kvoroun um ad dminna leikmann eda visa honum af velli skal
leikur ekki hafinn ad nyju fyrr en ad pvi ferli loknu, nema lidid sem brotid var & taki
aukaspyrnuna hratt, skapi sér med pvi augliést marktaekifeeri og démarinn hafi ekki pa
begar hafid agarefsingaradgerdina. Agarefsingunni er pa komid a framfaeri naest pegar
leikur er stodvadur. Ef leikbrotid fél i sér ad haft var af moétherja upplagt marktaekifeeri er
leikmadurinn aminntur.

Skyring

Stundum pegar soéknir eru stbdvadar med aminningarverdum eda brottrekstrarveroum
leikbrotum tekur soknarlidid aukaspyrnuna hratt til pess ad vidhalda "skyndisokninni”. pad er
augljéslega "6sanngjarnt” ef pessi "nyja" s6kn er stédvud til pess ad syna leikmanni GS/RS.
Ef domarinn hefur hins vegar valdid brotlega lidinu ruglingi med pvi ad hefja "spjéldunina™
ber ekki ad heimila hradtekningu aukaspyrnunnar. Ef um er ad reeda RUPL brot er
leikmadurinn pvi aminntur, en ekki visad af leikvelli, par sem soknin var "endurraest” (med
sama haetti og pegar hagnadi er beitt eftir RUPL brot).

12. grein — Leikbrot og évideigandi hegdun

3. Agarefsingar

Aminningarverd leikbrot

Marki fagnad

Vidbotartexti
Aminna ber leikmann, jafnvel p6 markid sé deemt af, sem:

Skyring

Aminning fyrir ad fagna marki med 6videigandi haetti skal veitt jafnvel p6 markid sé deemt af
(6ryggi, imynd leiksins o.s.frv.) par sem ahrifin eru pau sému.
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12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

3. Agarefsingar

Leikbrot sem leida til brottvisunar

Breyttur texti

Leikmanni, varamanni eda leikmanni sem skipt hefur verid Gt af, skal visad af leikvelli ef
hann fremur eitthvert eftirfarandi leikbrota:

e hefur af lioi motherjanna mark eda upplagt marktaekifeeri med leikbrotinu hendi pvi-aé
e

Skyring

Breyting til samraemis nytt ordalag 12. greinar vardandi leikbrot med hendi.

12. grein — Leikbrot og évideigandi hegdun

3. Agarefsingar

Neitad um mark eda upplagt marktaekifeeri

Breyttur texti
Pegar leikmadur hefur af lidi métherjanna mark eda upplagt marktaekifseri med leikbrotinu

hendi pvi-aé-handleika-belann-viljlandi ber ad visa honum af leikvelli 6had pvi hvar brotid atti

Sér staod.

Skyring
Breyting til samraemis nytt ordalag 12. greinar vardandi leikbrot med hendi.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

3. Agarefsingar

Forradamenn lida

Breyttur texti

pegar brot er framid og ekki reynist unnt ad audkenna hinn brotlega hlytur aedsti
forrddamadur lidsins & bodvanginum agarefsinguna.

Tiltal

Eftirfarandi brot aettu venjulega ad hafa i for med sér tiltal, en endurtekin eda frekleqg aettu
bau ad hafa i for med sér &minningu eda brottvisun:

e aod farainn a leikvéllinn & rélegan og ekki 6gnandi hatt.

e ao fara ekki ad beidoni medlims démarateymisins, t.d. hunsa fyrirmaeli/beioni
adstodardémara eda fiéroa démara.

e minnihattar/latlaus métmeeli (i oroum eda aedi) gagnvart akvoroun.
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e ad fara annad slagid Ut fyrir bodvanginn &an pess ad gerast sekur um annars konar brot
um leid.

Aminning
Til aminningarverdra brota teljast m.a:

ad fara augljéslega/itrekad ut fyrir moérk bodvangs lidsins.

ad tefja ad lid peirra hefji leik ad nyju.

ad fara viljandi yfir i bodvang moétherjanna (ekki p6 & égrandi hatt).

moétmeeli med ordum eda &edi, p.m.t:

e ad kasta/sparka drykkjarilatum eda 6drum hlutum.

e med latbragdi/handapati sem synir augljésan skort & virdingu fyrir ddmarateyminu, t.d.
kaldhaeonislegt l6fatak.

ad gefa 6hoflegal/itrekad merki um rautt eda gult spjald.

ad vera meod latbragd eda framkomu sem virkar & 6grandi og sesandi hatt.

meod vidvarandi 6aseettanlegri framkomu (p.m.t. endurtekid tiltalsbrot).

ad syna leiknum vanvirdingu.

Brottvisun

Til brottvisunarverdra brota teljast m.a:

¢ tefja ad métherjarnir geti hafid leik ad nyju, t.d. med pvi ad halda boltanum, sparka honum
i burtu, hindra for leikmanns.

e ao yfirgefa bodvanginn viljandi i peim tilgangi ad:
e moétmeela eda kvarta vido medlim démarateymisins.
e hegda sér med dgrandi eda eesandi heetti.

e ao fara yfir i bodvang métherjanna med 6grandi eda sesandi heetti.

e ad kasta/sparka hlut viljandi inn & leikvéllinn.

e ao farainn a leikvéllinn til ad:
e bj6oa medlim démarateymisins byrginn (pb.m.t. i halfleik og i leikslok).
e trufla leikinn, métherja eda medlim démarateymisins.

¢ likamleqg eda arasargjorn hegoun (pb.m.t. ad hreekja eda bita) gagnvart leikmanni
maétherjanna, varamanni, forrdadamanni, ddmarateyminu, ahorfanda eda sérhverjum
60rum einstaklingi (t.d. boltakrakka, 6ryggis- eda moétsfulltria o.s.frv.).

e ad hljéta tveer aminningar i sama leiknum.

¢ ad nota seerandi, médgandi eda svivirdilegt ordbragd og/eda latbragd.

e aod nota 6heimilan rafreenan eda samskiptablnad og/eda hegda sér med 6seemileqgum
heetti eftir ad hafa nytt sér rafreenan eda samskiptabunad.

e ofsaleg framkoma.

Skyring
Rétt beiting & GS/RS fyrir agabrot forradamanna lida verdur studd med pvi ad tilgreina
helstu brotin sem eru tilefni tiltals/GS/RS i lagatextanum.

Lagabreytingar 2019/20 - texti og skyringar 15



12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

4. Leikur hafinn ad nyju eftir leikbrot og 6videigandi hegdun

Breyttur texti
()

Ef boltinn er i leik og leikmadur brytur likamlega af sér innan leikvallar gegn:

e motherja - 6bein eda bein aukaspyrna eda vitaspyrna.

e sambherja, varamanni eda leikmanni sem skipt hefur verid eda visad ut af, forradamanni
lios eda domarateyminu - bein aukaspyrna eda vitaspyrna.

e sérhverjum 6drum - med pvi ad lata boltann falla.

Refsa skal fyrir 61l munnleq brot med ébeinni aukaspyrnu.

Skyring
Skyrdar eru mismunandi adferdir vid ad hefja leik ad nyju eftir likamleg brot og aréttad ad

refsa beri fyrir 61l munnleg brot med ébeinni aukaspyrnu, jafnvel pé peim sé beint ad
medlimum domarateymisins.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

4. Leikur hafinn ad nyju eftir leikbrot og 6videigandi hegdun

Vidbotartexti

Ef brot er framid utan leikvallar af leikmanni gegn leikmanni, varamanni, leikmanni sem skipt
hefur verid ut af eda forrddamanni lids brotlega leikmannsins, er leikur hafinn ad nyju med
Obeinni aukaspyrnu & peirri Gtlinu vallarins sem er naest brotstadnum.

Skyring
Aréttad er ad leikur skal eingdngu hafinn ad nyju med 6beinni aukaspyrnu ef um er ad raeda

brot framid af leikmanni gegn samherja eda einhverjum af forrAdamonnum, varaménnum
o.s.frv. hans eigin lids.

12. grein — Leikbrot og 6videigandi hegdun

4. Leikur hafinn ad nyju eftir leikbrot og 6videigandi hegdun

Breyttur texti

Ef leikmadur sem staddur er innan eda utan leikvallar kastar eda sparkar hlut (68rum en
leikboltanum) ad moétherja, eda kastar eda sparkar hlut (pb.m.t. bolta) ad varamanni,
leikmanni sem hefur verid skipt eda visad ut af, eda forradamanni lids motherjanna, eda ad
medlimi ddmarateymisins, eda ad leikboltanum, er leikur hafinn ad nyju med beinni
aukaspyrnu (...)

Skyring
Refsad er med sama haetti fyrir ad sparka og kasta hlut ad einhverjum eda boltanum.
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13. grein — Aukaspyrnur

1. Tvenns konar aukaspyrnur

Obein aukaspyrna - merkjagjof
Vidbotartexti

Domarinn gefur 6beina aukaspyrnu til kynna med pvi ad rétta handlegg upp fyrir hofud.
Hann heldur handleggnum pannig uppi par til spyrnan hefur verid tekin og boltinn hefur
snert annan leikmann, eda farid ur leik eda augljost sé ad mark verdi ekki skorad beint ur
spyrnunni.

Skyring

Margar 6beinar aukaspyrnur eru teknar svo langt fra marki métherjanna ad naesta
omogulegt er ad skora mark Ur peim rakleidis (t.d. 6beinar aukaspyrnur fyrir rangstodu). i
slikum tilfellum er domaranum pvi einungis skylt ad vidhalda merkjagjofinni par til spyrnan
hefur verid tekin par sem ekki er audvelt ad hlaupa med héndina a lofti.

13. grein — Aukaspyrnur

2. Framkveemd

Breyttur texti

e aukaspyrnur sem deemdar eru a leikmenn fyrir ad koma inn a, koma aftur inn &, eda
yfirgefa leikvéllinn an heimildar skal taka fra peim stad sem boltinn var pegar leikur var

stodvadur. Ef leikmadur, hins vegar, sem-berst-afHeikvellisem-hluti-af-edlilegum-leilkog
brytur af sér utan leikvallar gegr-68rum-leikmanni—enpa er leikur hafinn ad nyju med

aukaspyrnu sem taka skal & peirri Utlinu vallarins sem er naest peim stad sem brotid atti
sér stad (en sé pannig um ad raeda brot sem refsa ber fyrir med beinni aukaspyrnu skal
deema vitaspyrnu ef pad er innan vitateigs hins brotlega).

Skyring
Ordalag adlagad til samraemis vid adra kafla laganna.
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13. grein — Aukaspyrnur

2. Framkveemd

Breyttur texti
Boltinn:
o er komlnn i Ie|k pegar honum hefur ver|6 spyrnt og hann hreyfst grelnllega Heiﬁlﬁhe\—lenagwE

Skyring

Su tilraun sem i gangi hefur verid par sem lid tekur aukaspyrnur innan eigin vitateigs og
boltinn er pegar kominn i leik pegar honum hefur verid spyrnt an pess ad purfa fyrst ad fara
at fyrir vitateiginn hefur synt fram & hradari og uppbyggilegri "endurreesingu” leiksins.
Métherjarnir purfa ad halda sig utan vitateigsins og a.m.k. 9,15m fra boltanum allt par til
boltinn er kominn i leik. Sama breyting hefur verid gerd med markspyrnuna (sja 16. grein).

13. grein — Aukaspyrnur

2. Framkveemd

Vidbotartexti
par til boltinn er kominn i leik skulu métherjarnir halda sig:

e a.m.k. 9,15m fr4 boltanum, nema (...)
e utan vitateigs pegar um er ad raeda aukaspyrnur motherjanna innan eigin vitateigs.

begar stillt er upp "veqgq" 3ja eda fleiri varnarmanna verda soéknarmennirnir allir ad halda sig
a.m.k. 1m fra veggnum par til boltinn er kominn i leik.

Skyring

Soknarmenn sem standa mjog naleegt, eda i, varnarveggnum vid toku aukaspyrna valda oft
vandraedum vid stjornun og tefja auk pess leikinn. Pad er engin légmeet taktisk réttlaeting
fyrir soknarmennina ad purfa ad vera i veggnum og vidvera peirra par er andsteed "anda
leiksins" og skadar oft "imynd hans".
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13. grein — Aukaspyrnur

3. Brot og refsidkveedi
Vidbotartexti (a eftir 1. malsgrein)
(...) fyrir ad tefja leikinn.

Ef leikmadur séknarlidsins stadsetur sig minna en 1m fra "veqq" 3ja eda fleiri leikmanna
varnarlidsins pegar aukaspyrna er tekin, er deemd 6bein aukaspyrna.

Skyring
Aréttad hvernig hefja skuli leik ad nyju ef soknarmadur "tredur" sér nzer "veggnum" en 1m.

13. grein — Aukaspyrnur

3. Brot og refsiakvaedi

Breyttur texti

Ef varnarlio tekur aukaspyrnu innan eigin vitateigs og einhverjir motherjar eru innan
vitateigsins (...), snertir boltann eda reynir ad vinna hann adur en hann er kominn i leik hefur

verd-shertur-af-68rum-eikmannt ber ad endurtaka aukaspyrnuna.

Skyring
Aréttad hvernig hefja skuli leik ad nyju vid ofangreindar adstaedur.

13. grein — Aukaspyrnur

3. Brot og refsiakveedi

Breyttur texti
Ef boltinn er kominn i leik og spyrnandinn snertir hann aftur adur en hann hefur snert annan

leikmann skal deema 6beina aukaspyrnu, en ef spyrnandinn handleikur-boltann-viljandi

gerist sekur um leikbrotid hendi:
(...)

Skyring
Aréttad hvernig hefja skuli leik ad nyju vid ofangreindar adsteedur.
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14. grein — Vitaspyrna

1. Framkvaemd
Viobotartexti

Boltinn skal vera kyrrstaedur a vitapunktinum og markstangirnar, markslain og marknetin
mega ekki vera a hreyfingu.

()

Markvordurinn skal vera & marklinunni, til auglitis vid spyrnandann, a milli markstanganna,
an pess ad snerta markstangirnar, -slanna eda -netid, par til boltanum hefur verid spyrnt.

(..)

Leikmadurinn sem tekur vitaspyrnuna skal spyrna boltanum fram a vid. Spyrna ma med
haelnum svo fremi sem spyrnt sé fram & vid.

pPegar boltanum er spyrnt verdur markvordurinn sem er til varnar ad hafa a.m.k. hluta af
0orum feeti sinum & marklinunni, eda i linu vio hana.

Skyring

e Domarinn skal ekki gefa merki um ad taka vitaspyrnuna ef markvoérdurinn er ad snerta
markstdngina, -slanna eda -netid, eda ef pau eru a hreyfingu, t.d. ef markvordurinn hefur
sparkad i peer eda hrist.

e Markverdirnir mega ekki standa framan eda aftan vido marklinuna. Med pvi ad leyfa ad
einungis annar fétur markvardarins snerti marklinuna (eda i linu vid hana ef hann stekkur
upp og nidur) pegar vitaspyrna er tekin er malid einfaldad par sem audveldara er ad
fylgjast med pvi pegar hvorugur fétur hans er a linunni. Par sem spyrnandanum er heimilt
ad "hika" i atrennu sinni, er edlilegt ad heimila markverdinum ad stiga eitt skref it er hann
veentir spyrnunnar.

14. grein — Vitaspyrna

2. Brot og refsiakveedi
Vidbotartexti

Pegar domarinn hefur gefio merki um ad taka megi vitaspyrnu ber ad taka hana strax. Sé
spyrnan ekki tekin getur domarinn akvedio ad gripa til agarefsinga adur en hann gefur & ny
merki um ad taka skuli spyrnuna.

Skyring
Ef brot & sér stad eftir ad domarinn hefur gefid merki um ad taka skuli vitaspyrnu, en

spyrnan hefur ekki verid tekin, er ekki heegt ad deema aukaspyrnu par sem boltanum hefur
ekki verio komid i leik. Engu ad sidur er pa haegt ad gripa til agarefsinga ef naudsyn krefur.

Lagabreytingar 2019/20 - texti og skyringar 20



Breyttur texti

e spyrnandinn snertir boltann ad nyju &dur en hann hefur snert annan leikmann:
e er deemd 6bein aukaspyrna (eda bein aukaspyrna fyrir viljandi leikbrotid hendi).

Skyring
Breyting i samraemi vid breytt ordalag 12. greinar um leikbrotid hendi.
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Breyttur texti
Allir métherjar verda ad standa a.m.k. 2m fra peim stad & hlidarlinunni sem taka & innkastid

fra ertekid.

Skyring
petta & vid um tilvik par sem leikmadur tekur innkast i einhverri fjarlaegd fra hlidarlinunni.

Breyttur texti

Ef boltinn er kominn i leik og leikmadurinn sem tok innkastid snertir boltann aftur &dur en
hann hefur snert annan leikmann skal deema 6beina aukaspyrnu, en ef hann gerist sekur

um leikbrotid hendi handleikurboltann-viljandi: (...)
Skyring
Breyting i samraemi vid breytt ordalag 12. greinar um leikbrotid hendi.
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16. grein — Markspyrna

1. Framkvaemd

Breyttur texti
e Boltinn er kominn i leik pegar hann-feratfyrirvitateiginn honum hefur verid spyrnt og

hann hefur hreyfst greinilega.

Skyring

Su tilraun sem i gangi hefur verid med markspyrnur par sem boltinn telst kominn i leik um
leid og honum hefur verid spyrnt &n pess ad purfa fyrst ad fara ut fyrir vitateiginn hefur synt
fram a hradari og uppbyggilegri "endurraesingu” leiksins. "Timasoun/leiktafir* hafa minnkad,
pb.m.t. pegar varnarmadur leikur boltanum viljandi &ur en hann hefur farid Gt fyrir vitateiginn
i peirri vissu ad pad hafi ekki adrar afleidingar en paer ad markspyrnan verdi endurtekin.
Métherjarnir purfa ad halda sig utan vitateigsins allt par til boltinn er kominn i leik.

16. grein — Markspyrna

2. Brot og refsidkvaedi
Eyddur texti

tatoicinm | X endurtal .
Skyring
Sja lagagrein 16.1 hér ad ofan.

16. grein — Markspyrna

2. Brot og refsiakvaedi

Breyttur texti

Ef spyrnandinn snertir boltann aftur eftir ad hann er kominn i leik, en adur en hann snertir
annan leikmann, er deemd 6bein aukaspyrna, nema ef spyrnandinn gerist sekur um

leikbrotid hendi handleikurboltann-viljandi: (...)
Skyring
Breyting i samraemi vid breytt ordalag 12. greinar um leikbrotid hendi.
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16. grein — Markspyrna

2. Brot og refsiakveedi

Breyttur texti

Ef einhverjir métherjar eru innan vitateigsins pegar markspyrnan er tekin af pvi ad peir
hofou ekki haft tima til pess ad koma sér padan, skal ddmarinn leyfa leiknum ad halda
afram. Ef métherji, sem staddur er innan vitateigs (...), snertir boltann eda saekir ad métherja

til pess ad reyna ad vinna boltann, adur en boltinn hefur-shertannanleikmann er i leik, skal

spyrnan endurtekin.

Skyring
Arétting & peirri adferd sem domarinn skal beita vid ad hefja leik ad nyju ef motherii er innan
vitateigs pegar markspyrna er tekin.
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Breyttur texti

Ef spyrnandinn snertir boltann aftur eftir ad boltinn er kominn i leik, &dur en hann hefur snert
annan leikmann er deemd ébein aukaspyrna, nema ef spyrnandinn gerist sekur um

leikbrotid hendi handleikur-beltann-viljandi: (...)
Skyring
Breyting i samraemi vid breytt ordalag 12. greinar um leikbrotid hendi.
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