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10. grein Knattspyrnulaganna - Hvernig arslit leikja rédast
Breytist pannig:
Framkveemd
Nuverandi framkvaemd vitaspyrnukeppni eins og henni er lyst i 10. grein - Hvernig urslit

leikja rddast gildir afram, med nedangreindum breytingum bldletrudum:

Adur en vitaspyrnukeppnin hefst

o (..)

e Doémarinn varpar sidan hlutkesti d ny og lidid sem vinnur hlutkestid dkvedur hvort pad taki
fyrstu eda adra spyrnuna.

e Lidid sem tekur fyrstu spyrnuna kallast Lid A; lidid sem tekur adra spyrnuna kallast
lid B.

o (..)

A medan 4 vitaspyrnukeppninni stendur
Bezedi lidin skulu taka fimm spyrnur samkveemt fyrirkomulaginu sem lyst er hér ad nedan:
e Spyrnurnar eru teknar pannig ad eftir fyrstu spyrnuna skiptast lidin d eftir hverjar tvaer spyrnur:

* 1.spyrna-LidA 2.spyrna - Li0 B
* 3.spyrna-Li0 B 4. spyrna - Lid A
* bS.spyrna-LidA 6. spyrna - Lid B
 7.spyrna-Lid B 8. spyrna - Lid A
* 9. spyrna-LidA 10. spyrna - Lid B

» 11.spyrna-LidB 12. spyrna - Lid A o.s.frv. ....



