Dreifibréf nr. 2
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KSI

Aéétﬂfc botltanum

Adildarfélog KSi

Reykjavik, 11. febrdar 2008.

Varodar: Breytingar a reglugerdum KSIi -
sampykktar a fundi stjornar 8. feb. 2008

Stjorn KSi sampykkti eftirfarandi breytingar a reglugerdum KSI & fundi sinum
8. febrliar 2008. I samraemi vid 18. gr. laga KSI eru pessar breytingar ni
kynntar adildarfélégum med bréfi pessu.

Breyting a reglugerd KSI um knattspyrnumét
— Stigakeppni —

Grein 21.3. breytist pannig:

Nugildandi grein 21.3.

21.3. Sigurvegari i stigakeppni er pad lid sem hlytur flest stig og i 2. szeti er pad lid
sem hlytur naest flest stig o.s.frv. RG8 lida i stigakeppni akvardast nanar
samkvaemt eftirfarandi:

Fjoldi stiga.

Markamismunur (skorud mork ad fradregnum fengnum mérkum).

Fjoldi skoradra marka.

Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum.

Markamismunur i innbyrdis leikjum.

Fjoldi skoradra marka |’innbyr6is leikjum.

g. Fjoldi skoradra marka a utivelli i innbyrdis leikjum.

Ef urslit fast ekki skv. framangreindu i meistaraflokki, skulu lidin leika

Urslitaleik (Urslitaleiki ef fleiri en tvo 1id) ef naudsyn krefur, en i 68rum

flokkum skal akvarda r6d med hlutkesti.
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Ny grein 21.3.

21.3. Sigurvegari i stigakeppni er pad lid sem hlytur flest stig og i 2. szeti er pad lid
sem hlytur naest flest stig o.s.frv. R68 lida i stigakeppni akvardast nanar
samkvaemt eftirfarandi (sbr. p6 grein 21.4):

Fjoldi stiga.

Markamismunur (skorud mork ad fradregnum fengnum mérkum).

Fjoldi skoradra marka.

Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum.

Markamismunur i innbyrdis leikjum.

Fjoldi skoradra marka |’innbyr6is leikjum.

g. Fjoldi skoradra marka a utivelli i innbyrdis leikjum.

Ef urslit fast ekki skv. framangreindu i meistaraflokki, skulu lidin leika

Urslitaleik (Urslitaleiki ef fleiri en tvo 1id) ef naudsyn krefur, en i 68rum

flokkum skal dkvarda r6d med hlutkesti.

moo0 T

Vid baetist grein 21.4. um stigakeppni 7 manna lida i 5. aldursflokki eda
yngri

21.4 I keppni 7 manna lida i 5. aldursflokki eda yngri skal r68 akvardast
samkvaemt eftirfarandi:

a. Fjoldi stiga.
b. Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum.
C. Hlutkesti.

Breytingin tekur gildi fra og med 8. februar 2008.
I breytingunni felst ad markamismunur akvardar ekki réd lida i keppni 7 manna lida i
5. aldursflokki eda yngri heldur einungis fjoldi stiga.

Breyting & reglugerd KSI um knattspyrnumét
— Islandsmot 2. flokks karla —

Grein 25.1. breytist pannig:

Nugildandi grein 25.1.1.

25.1.1.Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skal skipud 8 lidum, B deild 8 lidum
og C deild skal sklpu6 peim féldgum sem ekki eiga lid i A eda B deild. Heimilt
er ad skipta C deild i ridla. Sigurvegari i A deild telst Islandsmeistari.

Ny grein 25.1.1.

25.1.1. Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skal skipud 10 lidum, B deild 10
lidum og C deild skal sklpu6 peim félogum sem ekki eiga lid i A eda B deild.
Heimilt er ad skipta C deild i ridla. Sigurvegari i A deild telst Islandsmeistari.

Akvaedi til bradabirgda 2008:
Métanefnd KSI &kvardar hvada ny lid taka saeti i A og B deild vegna fjélgunar lida i A
deild 4r 810 og i B deild Gr 9 i 10 arid 2008, med hlidsjon af 25.1.4.

Breytingin tekur gildi fra og med 8. febrdar 2008.
I breytingunni felst ad lidum i A og B deildum Islandsméts 2. flokks karla er fjolgad i
10 i hvorri deild og skal métanefnd akvarda hvada lid taka saeti i A og B deild 2008.
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Breyting 4 reglugerd KSI um knattspyrnumét
— Islandsmét 5. flokks karla og kvenna —

Grein 28 breytist pannig:

Nugildandi grein 28
28.gr.

5. flokkur karla

Aldur: 12 dra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 40 min. (2 x 20 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 manna lidum.
Steerd knattar: 4.

28.1. Islandsmét ,

28.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnuldgunum og reglugerd KSI um
knattspyrnumot nema annad sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7
manna lidum.

28.1.2. Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i 4 svaedi: Sudur- og
Vesturland (A, B og C rigill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E rigill) og
Austurland (F rigill). Keppnin er stigakeppni (sigur i B lidi gefur 2 stig).

28.1.3. Hverju félagi, sem tilkynnir patttoku, er skylt ad senda tvo lid til keppni, A og
B lid. Auk pess er peim félégum er pess dska heimilt ad senda C og D 1id i
motid. Métanefnd KSI getur veitt undanpagu og gefid heimild til ad senda eitt
lid til keppni, A lid.

28.1.4. Sameiginlegur stigafjoldi A og B lidanna raedur rod félaganna. Stigafjoldi C
og D lida skal reiknadur 6had keppni A og B lida. Leitast skal vid ad C og D lid
leiki i sama ridli og A og B lid. Taki adeins A lid patt i métinu getur pad ekki
unnid sér rétt til patttoku i Urslitakeppni. Urslitakeppni C og D fer fram eftir
akvordun métanefndar.

28.1.5. bau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla naesta keppnisar nidur i B ridil en
tvo efstu félogin i B ridli taka seeti peirra i A ridli. bau tvo félog sem verda
nedst i B ridli falla naesta keppnisar nidur i C ridil en tvo efstu félogin i C ridli
taka seeti peirra i B ridli.

28.1.6. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leiki en atta a hvert lid.

28.1.7. Métanefnd er heimilt ad lata keppni a einstokum svaedum fara fram i
hradmdétum, ef vidkomandi adilar seskja pess og er pa heimilt ad stytta
leiktimann ]

28.1.8. Eftir sveedakeppni skal fara fram Urslitakeppni um Islandsmeistaratitilinn og
skal skipa félogum i fjéra ridla sem hér segir:

Rigill 1: A1, A3 og C1.
Rigill 2: A4, B2 og B3.
Rigill 3: A2, E1 og D1.
Rigill 4: B1, E2 og F1.
Ef keppni fer ekki fram i D riéli skal li& F2 koma i stad D1.

28.1.9.Ridlar 1 og 2 skulu fara fram & Sudur- eda Vesturlandi, en ridlar 3 og 4 &
Vestfjéroum,

Nordur- eda Austurlandi. Leika skal sem hér segir:

Leikdagar 1.1: Al - A3, A4-B2, E1 - A2 og B1 - E2.
Leikdagur 1.2: Al1-C1, A4-B3, E1-D1ogB1-Fl1.
Leikdagur 2.1: A3 -C1,B2-B3,A2-D1ogE2 - Fl.
Leikdagur 2.2: 1R1 - 2R2, 2R1 - 1R2, 1R3 - 2R4 og 2R3 - 1R4.
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Leikdagur 3: Sigurvegari 1R1 - 2R2 - sigurvegari 2R1 - 1R2 og sigurvegari
1R3 -2R4 - sigurvegari 2R3 - 1R4.
(Hér taknar Al: Lid nr. 1 i A ridli i undankeppni o.s.frv. og 1R1: Lid nr. 11
ridli 1 i Urslitakeppni o0.s.frv.)

28.1.10. Leikirnir, sem taldir eru upp & leikddgum 2.2 og 3 og leikurinn um
Islandsmeistaratitilinn skulu fara pannig fram, ad B li skal leika @ undan A
lidi. Pa er leikid eftir Utslattarfyrirkomulagi pannig, ad pad félag sem hlytur
fleiri stig samanlagt Ur leikjum B og A lidanna telst sigurvegari. Ef stigin eru
jofn eftir leik A lidanna skal framlengt og sé enn jafnt skal fara fram
vitaspyrnukeppni. Sigurvegarar 4 leikdegi 3 skulu sidan leika um ]
Islandsmeistaratitilinn viku sidar samkveemt akvoréun motanefndar. KSI skal
greida allan ferdakostnad vid leikinn og skal hann midast vid 25 manns.

28.1.11. Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (A, B, C eda D) sama
leikdaginn.
Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt 1id félags (A, B, C, D lid) i Urslitakeppni.
begar félag er med tvo A og B 1id i moti gildir: Leikmadur sem leikid hefur
med lidi 1 (A eda B 1id) er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir nzesta
leik hja lidi 2 par & eftir.

28.1.12. Svaedakeppnin skal hefjast i mailok og ljuka i vikulok um migjan 4gust en
urslitakeppnin um Islandsmeistaratitilinn skal hefjast & naesta midvikudegi.

Ny grein 28
28.gr.
5. flokkur karla

Aldur: 12 dra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 40 min. (2 x 20 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 manna lidum.
Staerd knattar: 4.

28.1. Islandsmét )

28.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um
knattspyrnumot nema annad sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7
manna lidum.

28.1.2.Keppnin skal vera sveedakeppni og skal landinu skipt i 4 sveedi: Sudur- og
Vesturland (A, B og C rigill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E ridill) og
Austurland (F ridill). Keppnin er stigakeppni.

28.1.3.Keppni fer fram i A, B, C og D lidum.

28.1.4. Leitast skal vid ad B, C og D lid leiki i sama ridli og A lid.

28.1.5. bau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla naesta keppnisar nidur i B ridil en
tvo efstu félogin i B ridli taka seeti peirra i A ridli. bau tvo félog sem verda
nedst i B ridli falla naesta keppnisar nidur i C ridil en tvo efstu félogin i C ridli
taka seeti peirra i B ridli.

28.1.6. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leiki en atta a hvert lid.

28.1.7. Métanefnd er heimilt ad lata keppni a einstokum svaedum fara fram i
hradmétum, ef vidkomandi adilar seskja pess og er pa heimilt ad stytta
leiktimann

28.1.8. Eftir svaedakeppni skal fara fram Urslitakeppni A-lida um
Islandsmeistaratitilinn. Urslitakeppni B lida skal fara fram @ sama hatt, en
urslitakeppni C og D lida fer fram samkvaemt akvoréun métanefndar.

I keppni A og B lida skal skipa félogum i prja ridla med fjéorum lidum sem hér
segir:
Rigill 1: A1, A4, B3 og D1.
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Rigill 2: A2, B2, E1 og F1.
Rigill 3: A3, B1, E2 og C1.
Ef keppni fer ekki fram i D ridli skal 1i& F2 koma i stad D1

Leika skal sem hér segir:

Umferd 1: Al-D1, B3-A4, A2-F1, B2-E1, A3-C1, E2-B1
Umferd 2: D1-A4, A1-B3, F1-E1, A2-B2, C1-B1, A3-E2
Umferd 3. B3-D1, A4-A1, B2-F1, E1-A2, E2-C1, B1-A3

28.1.9. Sigurvegarar i Urslitaridlunum asamt pvi lidi sem er med bestan arangur i 2.
seeti leika til  drslita viku sidar, pannig ad pau meetast fyrst i undanurslitum
og sigurvegararnir sidan i urslitaleik. I undanurslitum skal dregid um hvada
lid maetast, po pannig ad id ur sama Urslitaridli maetist ekki. KSI skal greida
allan ferdakostnad vid pessa leiki i keppni A og B lida. Skal hann midast vid
13 manns i hverju lii.

28.1.10. Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (A, B, C eda D) sama
leikdaginn. Pegar félag er med tvo A og B 1id i méti gildir: Leikmanni, sem
leikid hefur med lidi 1 (A eda B lid), er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en
eftir naesta leik hja lidi 2 par a eftir.

Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt 1id félags (A, B, C eda D 1id) i
Urslitakeppni og skal almennt mida vid ad leikjahaestu leikmenn hvers lids fyrir
sig i ridlakeppni leiki einnig fyrir viskomandi lid félagsins i urslitakeppni.
Eftirfarandi takmorkunum skal fylgt: Sjo leikjahaestu leikmenn A lids (ad pvi
jofnu peir sem eru oftast i byrjunarlidi) eru ekki hlutgengir med B ligi i
urslitakeppni. Atta leikjahzestu leikmenn A lids og 7 leikjahaestu leikmenn B
lids eru ekki hlutgengir med C lidi i Urslitakeppni. Atta leikjahaestu leikmenn A
og B lids og 7 leikjahaestu leikmenn C lids eru ekki hlutgengir med D lidi i
Urslitakeppni.

28.1.11. Ef félag skilar ekki inn Gtfylltri leikskyrslu fyrir sveedakeppnina fyrir oll lid
vidkomandi félags (A, B, C og D lid) adur en Urslitakeppni hefst getur pad
ekki fengid patttokurétt i Urslitakeppni 5. flokks, og tekur naesta lid i
svaedakeppni saeti pess.

28.1.12. Svaedakeppnin skal hefjast i mailok og ljika i vikulok i sidari hluta 4gulst en

Urslitakeppnin um Islandsmeistaratitilinn skal hefjast viku sidar.

Grein 36 breytist pannig:

Nugildandi grein 36
36.gr.

5. flokkur kvenna

Aldur: 12 dra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 40 min. (2 x 20 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Skiptingar: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 manna lidum.
Staerd knattar: 4.

36.1. Islandsmét )

36.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulogunum og reglugerd KSI um
knattspyrnumot nema annad sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7
manna lidum

36.1.2.Keppnin skal vera sveedakeppni og skal landinu skipt i 4 sveedi: Sudéur- og
Vesturland (A, og B rigill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E rigill) og
Austurland (F rigill). Keppnin er stigakeppni (sigur i B lidi gefur 2 stig).
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36.1.3.Hverju félagi, sem tilkynnir patttoku, er skylt ad senda tvo lid til keppni, A og
B lid. Auk pess er peim félégum er pess dska heimilt ad senda C og D 1id i
métid. Moétanefnd KSI getur veitt undanpagu og gefid heimild til ad senda eitt
lid til keppni, A lid.

36.1.4. Sameiginlegur stigafjoldi A og B lidanna raedur réd félaganna. Stigafjoldi C og
D lida skal reiknadur 6had keppni A og B lida. C og D lié leika i sama ridli og A
og B lid. Taki adeins A lid patt i moétinu getur pad ekki unnid sér rétt til
batttoku i Urslitakeppni.

36.1.5.bau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla naesta keppnisar nidur i B ridil en
tvo efstu félogin i B ridli taka seeti peirra i A ridli.

36.1.6. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leiki en atta a hvert lid.

36.1.7.Métanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svaedum fara fram i
hradmdétum, ef vidkomandi adilar seskja pess og er pa heimilt ad stytta
leiktimann ]

36.1.8. Eftir sveedakeppni skal fara fram drslitakeppni um Islandsmeistaratitilinn skv.
akvordun métanefndar. Urslitakeppni fer fram i keppni C og D lida skv.
akvordun métanefndar.

36.1.9. Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (A, B, C eda D) sama
leikdaginn. Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt lid félags (A, B, C, D) i
urslitakeppni. begar félag er med tvd A og B lid i moéti gildir: Leikmadur sem
leikid hefur med lidi 1 (A eda B 1id) er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en
eftir naesta leik hja lidi 2 par a eftir.

36.1.10. Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i agustlok.

Ny grein 36
36.gr.
5. flokkur kvenna

Aldur: 12 dra a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 40 min. (2 x 20 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Skiptingar: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7 manna lidum.
Staerd knattar: 4.

36.1. Islandsmét )

36.1.1. Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulogunum og reglugerd KSI um
knattspyrnumot nema annad sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7
manna lidum

36.1.2. Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i 4 svaedi: Sudur- og
Vesturland (A, og B rigill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E rigill) og
Austurland (F rigill). Keppnin er stigakeppni.

36.2.3.Keppni fer fram i A, B, C og D lidum. )

36.2.4. Leitast skal vid ad B, C og D li& leiki i sama ridli og A lid. Urslitakeppni B lida
skal fara fram & sama hatt og urslitakeppni A lida, en C og D fer fram eftir
akvordun métanefndar. 36.2.5. bau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla
naesta keppnisar nidur i B ridil en tvo efstu félogin i B ridli taka saeti peirra i A
ridli.

36.2.7. Métanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leiki en atta a hvert lid.

36.2.8.Mdtanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum sveedum fara fram i
hradmdétum, ef vidkomandi adilar seskja pess og er pa heimilt ad stytta
leiktimann

36.2.9. Eftir sveedakeppni skal fara fram drslitakeppni A-lida um
Islandsmeistaratitilinn og skal han leikin i tveimur 4 lida ridlum. Um nanari
tilhdgun fer fram samkvaemt akvordun moétanefndar. Urslitakeppni B lida skal
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fara fram & sama hatt, en Urslitakeppni C og D lida fer fram samkvaemt
akvordun métanefndar.

36.2.10. Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (A, B, C eda D)
sama leikdaginn. begar félag er med tvo A og B lid i méti gildir: Leikmanni,
sem leikid hefur med lidi 1 (A eda B lid), er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr
en eftir naesta leik hja lidi 2 par a eftir.

Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt 1id félags (A, B, C eda D lid) i
Urslitakeppni og skal almennt mida vid ad leikjahaestu leikmenn hvers lids fyrir
sig i ridlakeppni leiki einnig fyrir viskomandi lid félagsins i urslitakeppni.
Eftirfarandi takmorkunum skal fylgt: Sjo leikjahaestu leikmenn A lids (ad pvi
jofnu peir sem eru oftast i byrjunarlidi) eru ekki hlutgengir med B ligi i
urslitakeppni. Atta leikjahzestu leikmenn A lids og 7 leikjahaestu leikmenn B
lids eru ekki hlutgengir med C lidi i Urslitakeppni. Atta leikjahaestu leikmenn A
og B lids og 7 leikjahaestu leikmenn C lids eru ekki hlutgengir med D lidi i
Urslitakeppni.

36.2.11. Ef félag skilar ekki inn Gtfylltri leikskyrslu fyrir sveedakeppnina fyrir ol 1id
vidkomandi félags (A, B, C og D lid) adur en Urslitakeppni hefst getur pad
ekki fengid patttokurétt i Urslitakeppni 5. flokks, og tekur naesta lid i
svaedakeppni saeti pess.

36.2.12. Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i agustlok.

Breytingin tekur gildi fra og med 8. februar 2008.

I breytingunni felst ad skilid er a milli A og B lida i 5. flokki karla og kvenna pannig ad
sameiginlegur arangur A og B lida telur ekki lengur til Islandsmeistaratitils. Til
samraemis er sett akvaedi um hlutgengi leikmanna i Urslitakeppni

Breyting a reglugerd KSI um knattspyrnumét
— Samningar leikmanna i Landsbankadeild karla —

Vio baetist grein 23.4. um samningsskyldu leikmanna

23.4 Samningsskylda

23.4.1 Allir leikmenn sem taka patt i opinberum knattspyrnuleikjum i meistaraflokki
med félagi sem a seeti i Landsbankadeild karla skulu vera & samningi
samkvaemt reglugerd KSI um félagaskipti, samninga og st6du leikmanna og
félaga. Leikmenn 2. aldursflokks eda yngri eru undanskildir akvaedi pessu.

23.4.2 Noti félag leikmann sem hefur keppnisleyfi en uppfyllir ekki skilyréi greinar
23.4.1 skal félaginu gefinn vikufrestur til ad gera naudsynlegar urbaetur. Ad
6drum kosti skal malinu visad til aga- og Urskurdarnefndar KSI sem skal beita
sektum eda eftir atvikum Gtilokun leikmannsins fra keppni par til Urbaetur hafa
verid geroar.

23.4.3.Bradabirgdaakvaedi. Félogum i Landsbankadeild karla er veittur frestur til 1.
jantar 2009 til ad uppfylla akvaedi greinar 23.4.1.

I breytingunni felst a8 félogum sem eiga seeti i Landsbankadeild karla er skylt ad
gera samninga vid leikmenn sem taka patt i opinberum knattspyrnuleikjum med
félaginu. Leikmenn 2. aldursflokks eda yngri eru undanskildir akvaedi pessu, p.e.
ekki er skylda ad samningsbinda pa pd peir leiki opinbera knattspyrnuleiki med
félogum sem eiga saeti i Landsbankadeild karla.

Breyting a reglugerd KSI um knattspyrnumét
— Leiksskyrsla —

Grein 9 breytist pannig:
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Nugildandi grein 9

9.1.

9.2

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Leikskyrsla skal gerd & peim eydubl6dum sem KSI gefur Ut eda skv.
leidbeiningum fra KSI.
Adur en leikur hefst skal forra®amadur heimalids afhenda démara Gtfyllta
leikskyrslu med nimerum og néfnum peirra leikmanna sem hefja eiga leik,
auk tilnefndra varamanna og néfnum lidsstjérnar. Nimer hvers og eins
leikmanns skal tilgreint & leikskyrslunni i samraemi vié nimer a
keppnisbuningi.
Leikmenn sem hefja leik i keppni 11 manna lida, skulu bera nimer 1 til 11 og
varamenn, sem mega ekki vera fleiri en 5, numer 12 til 16. Markverdir skulu )
bera nimer 1, 12 eda 16. Leikmenn skulu skradir i numerardd 4 leikskyrslu. I
Landsbankadelld bikarkeppni KSI i meistaraflokki (adalkeppni) og
meistarakeppni KSi, mega varamenn po vera allt ad 7 og allt ad 7 menn i
lidsstjorn. A leikskyrslu skal tilgreina kennitélu leikmanna og lidstjornar, sbr.
bd grein 9.4.
Leikmadur sem leikur i Landsbankadeild karla skal hafa sama numer i 6llum
leikjum i deildinni og einnig pegar hann tekur patt i bikarkeppni KSI i
meistaraflokki. Leikmenn hvers félags i meistaraflokki sem tekur patt i
Landsbankadeild karla skulu nimeradir fra 1 - 30 pannig ad hvert numer er
adeins Uthlutad einum leikmanni. burfi félag ad nota fleiri leikmenn skal nyr
leikmadur bera numer 31, sa naesti 32 o.s.frv. Felog I Landsbankadeild karla
skulu tilkynna KSI um ndmer leikmanna fyrir 1. mai r hvert. Leikmenn skulu
skradir pannig a leikskyrslu ad fyrst skal skra markvérd og sidan adra
leikmenn sem hefja leik. Varamarkvérdur skal skradur fyrstur i hopi
varamanna. A leikskyrslu skal skrd nimer leikmanns { stad kennitlu.
Ad leik loknum gengur démari fra leikskyrslu og skal hann rita a skyrsluna
hveriir hafi gerst brotlegir skv. agareglum KSI. I meistaraflokki og 66rum
beim leikjum par sem démari er tilnefndur af KSI skal démarinn S]a um
skyrsluskil en heimali® i 6drum leikjum. Leikskyrsluna skal setJa i post eigi
sidar en naesta virka dag eftir leik eda henni komid pann dag & skrifstofu KSI.
Félogum ber skylda til ad skra upplysingar a leikskyrslum i heimaleikjum
sinum i gagnagrunn KSI sem hér greinir:
a) Urslit leiks skulu skrad strax ad leik loknum.
b) Allar upplysingar & leikskyrslu i meistaraflokki skulu skradar innan tveggja
klukkustunda fra pvi ad leik lykur.
) I keppni 11 manna lida (68rum en meistaraflokki) skal skra upplysingar a
Ieikskyrslu innan solarhrings fra pvi ad leik lykur. Naudsynlegt er ad skra
aminningar, brottvisanir og néfn démara.

d) I keppni 7 manna lida skal skra upplysingar a leikskyrslu innan sélarhrings
fra pvi ad leik lykur. Naudsynlegt er ad skra néfn démara.

Ny grein 9

9.1.

9.2.

9.3

Leikskyrsla skal gerd 4 peim eydublodum sem KSi gefur Ut eda skv.
leidbeiningum fra KSI.

i keppm 11 manna lida mega varamenn ekki vera fleiri en 5 og skulu peir
skradir & leikskyrslu. I Landsbankadeild, bikarkeppni KSI i meistaraflokki
(adalkeppni) og meistarakeppni KSi, mega varamenn po vera allt ad 7 og allt
ad 7 menn i lidsstjorn. Leikmenn skulu skradir i nimerardd a leikskyrslu og
skal tilgreina kennit6lu peirra og lidstjornar, sbr. p6 grein 9.4.

Adur en leikur hefst skal forradamadur heimalids afhenda démara utfyllta
leikskyrslu med nimerum og néfnum peirra leikmanna sem hefja eiga leik,
auk tilnefndra varamanna og néfnum lidsstjérnar. Nimer hvers og eins
leikmanns skal tilgreint 4 leikskyrslunni i samraemi vidé nimer a
keppnisbuningi. I keppni 11 manna lida skal leikmadur bera nimer 1 til 30.
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9.4.

9.5.

9.6.

Dreifibréf nr. 2
Félagi er p6 heimilt ad nota opid nimerakerfi i yngri aldursflokkum, og skulu
ba ndmerin vera fra 1 til 99, en i sliku kerfi er aeskilegt ad hvert nimer sé
tengt tilteknum leikmanni.
Leikmenn sem leika i Landsbankadeild eda 1. deild karla eda Landsbankadeild
kvenna skulu hafa sama nimer i 6llum leikjum i deildinni og einnig pegar beir
taka patt i bikarkeppni KSI i meistaraflokki. Hvert nUmer (1-30) skal adeins
uthlutad einum leikmanni @ sama keppnistimabili. burfi félag ad nota fleiri
leikmenn en 30 skal nyr leikmadur bera nimer 31, sa naesti 32 o.s.frv. Félég i
vidkomandi deildum skulu tilkynna KSI um ndmer leikmanna fyrir 1. mai ar
hvert. Leikmenn skulu skradir pannig a leikskyrslu ad fyrst skal skra markvord
0g sidan i nimerardd adra leikkmenn sem hefja leik. Varamarkvordur skal
skradur fyrstur i hdpi varamanna og sidan adrir i nimeraréd. A leikskyrslu
skal skra numer leikmanns i stad kennitolu.
Ad leik loknum gengur démari fra leikskyrslu og skal hann rita & skyrsluna
hverjir hafi gerst brotlegir skv. agareglum KSI. I meistaraflokki og 6drum
peim leikjum par sem ddmari er tilnefndur af KSI skal ddomarinn sja um
skyrsluskil en heimalid i 6drum leikjum. Leikskyrsluna skal setja i post eigi
sidar en naesta virka dag eftir leik eda henni komid pann dag & skrifstofu KSI.
Félogum ber skylda til ad skra upplysingar a leikskyrslum i heimaleikjum
sinum i gagnagrunn KSI sem hér greinir:
a) Urslit leiks skulu skrad strax ad leik loknum.
b) Allar upplysingar & leikskyrslu i meistaraflokki skulu skradar innan tveggja
klukkustunda fra pvi ad leik lykur.
c) I keppni 11 manna lida (68rum en meistaraflokki) skal skra upplysingar a
leikskyrslu innan sélarhrings fra pvi ad leik lykur. Naudsynlegt er ad skra
aminningar, brottvisanir og néfn démara.
d) I keppni 7 manna lida skal skra upplysingar a leikskyrslu innan sélarhrings
fra pvi ad leik lykur. Naudsynlegt er ad skra néfn démara.

Breytingin tekur gildi 8. febrdar 2008.

I breytingunni felst:

1) I keppni 11 manna lida gildir nd almennt ad leikmadur skal bera nimer 1-30.
2) I Landsbankadeild kvenna og 1. deild karla er tekid upp fastnumerkerfi likt og

er i Landsbankadeild karla.

3) Félégum er nu heimilt i yngri flokkum ad nota numerakerfi 1-99 en med pvi

er verid ad koma til méts vid dskir félaga um slikt nimerakerfi i yngstu
flokkum par sem hver leikmadur a sina treyju.

4) ftrekud er su skylda vi® skraningu & leiksskyrslu ad fyrst skal skrd markvord

0g sidan adra leikmenn i nimerar6d, fyrst byrjunarlid og sidan varamenn.

Virdingarfyllst, )
f. h. Knattspyrnusambands Islands,

é/ -

Porir Hakonarson,
framkvaemdarstjori.



