11

1.2

1.3

1.4

2.1

2.2
2.3
2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

Reglugerd KSI um deildarbikarkeppni karla

1. ALMENN AKVZDI
pétttaka i deildarbikarkeppni KSI er heimil 6llum félégum, sem toku patt i Islandsmati meistaraflokks
karla &rid & undan.
Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem eru félagar i pvi félagi, sem peir keppa med, og uppfylla
akvaedi reglugerda KSI um félagaskipti leikmanna.
Stjorn KSI akvedur a hverju ari hvert skuli vera nafn motsins.
KSI veitir verdlaun til félaga og vidurkenningar til leikmanna samkvamt nanari reglum sidar.

2. FYRIRKOMULAG KEPPNINNAR
Leikid er i premur deildum A, B og C, eftir styrkleika lida. Keppnin skiptist i undankeppni
(ridlakeppni) og urslitakeppni (Gtslattarkeppni). Tryggja skal patttokulioum ad minnsta kosti 5 leiki i
undankeppni ef unnt er.
Heimilt er ad taka tillit til landshluta vid skiptingu i ridla.
Vid nidurrdédun i undankeppni er ekki skylt ad fylgja hefdbundinni fastri tofluréd.
Sé jafnt eftir venjulegan leiktima i Grslitakeppnum métsins, skal fara fram vitaspyrnukeppni til ad
Urskurda um sigurvegara.
i undankeppni A-deildar skal 24 lidum skipt i 4 ridla, R1, R2, R3 og R4. Hver ridill skal skipadur 6
lioum og skulu peir vera sem jafnastir og patttokulid dregin i ridla eftir styrkleika. Keppnin er
stigakeppni og 2 efstu lidin i hverjum ridli vinna sér rétt til patttdéku i arslitakeppni, alls 8 lid.
I arslitakeppni A-deildar taka patt 8 1id; 1R1, 2R1, 1R2, 2R2, 1R3, 2R3, 1R4 og 2R4.
I 8 lida Grslitum maetast: 1R1-2R2, 1R2-2R3, 1R3-2R4 og 1R4-2R1.
I undandrslitum meetast: 1R1/2R2-1R3/2R4 og 1R2/2R3-1R4/2R1 og skal leikid & heimavelli pess
félags sem er med betri arangur i ridlakeppni motsins.
Sigurvegarar i undanurslitum leika til drslita i A-deild.
Sigurvegari i urslitaleik A-deildar telst Deildarbikarmeistari KSI.
I undankeppni B-deildar skal 24 lidum skipt i 4 ridla, R1, R2, R3 og R4. Hver ridill skal skipadur 6
lioum og skulu peir vera sem jafnastir og patttékulid dregin i ridla eftir styrkleika. Keppnin er
stigakeppni og efsta lid i hverjum ridli vinnur sér rétt til patttoku i arslitakeppni B-deildar, alls 4 1io.
I arslitakeppni B-deildar taka patt 4 1id; 1R1, 1R2, 1R3 og 1R4, sem leika til undandrslita skv.
akvordun motanefndar. Sigurvegarar i undandrslitum leika sidan til Urslita i B-deild.
I undankeppni C-deildar skal lidum skipt i ridla eftir patttoku. Hver ridill skal skipadur 5 - 6 lidum og
skulu peir vera sem jafnastir og patttokulio dregin i ridla eftir styrkleika. Keppnin er stigakeppni.

2.10 Leikio skal til arslita i C-deild samkvamt akvoroun moétanefndar.

3.1

4.1

3. TIMABIL KEPPNINNAR )
Undankeppni skal hefjast i februar i A-deild en i mars i B og C-deild. Urslitakeppni skal lokid fyrir
upphaf Islandsmats. Métanefnd getur pé akvedid ad urslitaleikur A-deildar fari fram sidar.

4. LEIKVELLIR
Motanefnd akvedur alla leikstadi og er heimilt ad lata leiki fara fram & heimavelli annars leikadila sbr.
p6 akveedi 2.6. um drslitakeppni A-deildar. Leikir skulu fara fram i knattspyrnuhisum eda &
knattspyrnugrasvéllum, en heimilt skal pd ad leika & grasvelli, ef adsteedur leyfa. Urslitaleikur A-
deildar skal fara fram & grasvelli, ef adstedur leyfa, en annars i knattspyrnuhisi eda &
knattspyrnugrasvelli.
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5. LEIKREGLUR
Knattspyrnulégin eru i fullu gildi, svo og reglugerd KSI um knattspyrnumoét eftir pvi sem vid 4.
Heimilt er ad skré 18 leikmenn & leikskyrslu i hverjum leik, 11 sem hefja leikinn og 7 varamenn.
Heimilt er ad skipta 6llum varamdnnum inn & i hverjum leik med peirri takmdérkun ad adeins er heimilt
ad gera ad hamarki 4 skiptingar i sidari halfleik (og/eda framlengingu pegar vid &).

6. FRAMKVZAEMD LEIKJA
Félag sem skrad er a undan (heimalid) ber abyrgd & framkveemd leiks samkvamt nanari leidbeiningu
par um fra métanefnd KSI. Moétanefnd er heimilt ad setja rikari skyldur vardandi framkvaemd leikja i
A-deild karla.
Félog sem leika i A-deild karla ber ad hafa sérstakan umsjonarmanna & leikstad sem ber dbyrgd &
framkvaemd vidkomandi leiks. Nafn vidkomandi adila ber ad tilkynna métanefnd KSi fyrir 15. jantar
ar hvert.
Adur en leikur hefst skal forradamadur heimalids afhenda domara Gtfyllta leikskyrslu med ndmerum
og n6fnum peirra leikmanna sem hefja eiga leik, auk tilnefndra varamanna og néfnum lidsstjérnar.
Leikmenn skulu skradir i nimerardd & leikskyrslu, en p6 skal markvordur/markverdir skradir fyrstir.
Ad leik loknum gengur domari fra leikskyrslu og skrair hana i gagnagrunn KSI. Hann skal
skra allar naudsynlegar upplysingar & skyrsluna skv. fyrirmalum KSI sem og hverjir hafi gerst
brotlegir skv. agareglum KSI.

7. DOMG/ESLA
Démaranefnd KSI radar domurum og adstodarddémurum til starfa & leiki i A og B-deildum og skulu
peir almennt vera (r hopi landsdémara KSI.
Domaranefnd KSi radar einnig domurum til starfa a leiki i C-deild, en pad 1id sem talid er upp & undan
er abyrgt fyrir adstodardomurum med tilskilin réttindi (heimilt er ad lata leiki i C-deild fara fram an
adstodardémara i undantekningartilfellum).

8. AGAMAL
Vidurlog vid agabrotum akvardast sem hér segir:
Leikmadur sem feer eftirfarandi fjélda &minninga & sama keppnistimabili, skal urskurdadur i leikbann
sem hér segir:
3 &minningar — bann i 1 leik
5 &minningar — bann i 2 leikjum
6 &minningar — bann i 2 leikjum
Leikmadur, sem visad er af leikvelli einu sinni eda oftar & sama keppnistimabili, skal fara sjalfkrafa i
leikbann i neesta leik eda nastu leikjum sem hér segir:
brottvisun — sjalfkrafa bann i 1 leik
2. brottvisun — sjalfkrafa bann i 2 leiki
3. brottvisun — sjalfkrafa bann i 3 leiki

Deildarbikarkeppnin er sjalfsted hvad vardar agamal og hefur ekki ahrif & onnur mot KSI. Leikmadur,
sem a eftir ad taka Ut leikbann i landsmoti fra haustinu adur, getur ekki afplanad pad i keppninni. Spjéld
og refsingar i deildarbikarkeppni arsins & undan flytjast ekki yfir & keppni arsins a eftir.

Aga- og Urskurdarnefnd KSi fjallar um agabrot, ef porf pykir, og almennt skal starfsreglum
nefndarinnar fylgt eftir pvi sem vid a.

Qrskuréir nefndarinnar vardandi agamal taka gildi kl. 12 & hadegi naesta fostudag fra birtingu peirra.
Oheimilt er ad taka Gt vidurlog i agamalum adur en Grskurdir taka gildi, nema um sjalfkrafa leikbann



sé ad reda. Urskurdur um pyngri refsingu vegna brottvisunar, p.e. Grskurdur um fleiri leiki i bann en
kvedid er & um i grein 8.2 tekur avallt gildi kl. 12 & hadegi neesta fostudag eftir uppkvadningu
arskuroar.

9. FJARMAL

9.1 Stjorn KSI akvedur patttékugjald motsins hverju sinni. KSI greidir vallarleigu pegar naudsynlegt er ad
leika & hlutlausum velli i keppninni og allan kostnad vegna domgeeslu (ekki greidd laun til domara i
undankeppni). Hvert félag skal bera kostnad vegna eigin ferdalaga og uppihalds i undankeppninni, svo
og i Urslitakeppni B og C-deilda.

9.2 Heimilt er ad selja inn & leiki i A-deildar. bad félag sem talid er upp & undan (heimalid) ber abyrgd a
midasolu, en féldgin geta einnig stadid saman ad solunni. Félag (heimalid) sem hyggst selja inn & leik
skal hafa um pad fullt samrad vid viokomandi vallarstjorn. Tekjur af midasolu i ridlakeppni skiptast
jafnt & milli leikadila og skal uppgjor fara fram strax ad leik loknum. Félag sem annast midasélu skal
tilkynna KSI um heildarfjélda ahorfenda (seldir midar og adrir ahorfendur).

9.3 I urslitakeppni A-deildar skal greida lagmarks ferdakostnad, ef hann er fyrir hendi, med tekjum af
midasolu. Lidin sem leika skipta med sér eftirstodvum (hagnadi eda tapi). Allur kostnadur vegna
domgaslu verdur greiddur af KSI. Métanefnd er heimilt ad setja nanari akvaedi um urslitakeppnina.

10. SEKTIR

10.1 Lio, sem meetir 6loglega skipad til leiks, skal seta sekt ad upphaed kr. 30.000 og ad auki kr. 30.000
fyrir hvern leikmann sem ekki hefur keppnisleyfi med viokomandi félagi og tekur péatt i leiknum. Félag,
sem notar leikmann, pjalfara eda forystumann i leikbanni, skal seta sektum ad upphad kr. 100.000.

10.2 Lid, sem ekki maetir til leiks skal greida allan kostnad af leiknum vegna domara, vallar,
auglysinga og ferdalaga motadilans og greida par ad auki baetur til métadila sem nemi 50% af
ferdakostnadi til viokomandi leikstadar, en p6 aldrei laegri upphaed en kr. 30.000,
auk pess sekt til KSI ad upphad kr. 50.000.

10.3 Stjorn KSI er heimilt ad sekta félég um allt ad 50.000 kr. sem itrekad uppfylla ekki skyldur sinar vid
framkveemd leikja samkvamt fyrirmaelum métanefndar.

10.4 Lid sem hefur unnio sér rétt til patttoku i drslitakeppni viokomandi moéts og tekur ekki patt i
Urslitakeppninni, skal seeta sektum ad uppheed kr. 100.000, nema viokomandi lid hafi tilkynnt um pad
i sidasta lagi 10. mars til motanefndar KSI.

11. STIORN KEPPNINNAR

11.1 Métanefnd KSI skal annast skiptingu i ridla, nidurrédun leikja og stjornar keppninni. Hin hefur
heimild til ad taka lokadkvordun i malum, sem ekki eru dkvedin i pessari reglugerd eda i reglugero
KSI um knattspyrnumét. Han skal taka naudsynlegar akvardanir vegna frestana eda slita leikja vegna
vedurs og annarra Ovidradanlegra atvika (force majeure).

11.2 Félag, sem notar leikmann sem ekki hefur keppnisleyfi med pvi eda notar leikmann, pjalfara eda
forystumann i leikbanni, telst hafa tapad leiknum med markatdlunni 0-3 nema tap hafi verid staerra, pa
skal su markatala rada. Stadfesti skrifstofa KSI ad patttakandi hafi verid 6hlutgengur i leik skal
motanefnd pegar i stad skra Urslit leiksins skv. ofangreindu og tilkynna pad vidkomandi félégum.
Heimilt er ad keera slika skraningu til aga- og urskurdarnefndar KSI og skal kaerufrestur telja fra peim
degi sem tilkynningin er gefin (t.

Sampykkt af stjorn KSI 18. febrar 2021



