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I. Kafli. ALMENN AKV/EDI

1. grein - Knattspyrnumot
Oll knattspyrnumot og knattspyrnuleikir skulu fara fram i samremi vid knattspyrnuldgin og
samkvamt 16gum og reglugerdum KSI.
KSI skal leitast eftir pvi ad geeta samraemis vid reglur og akvardanir iSI, UEFA og FIFA

Knattspyrnurad, héradssambond og adildarfélog KSI geta sett sér eigin motareglur en paer
skulu stadfestar af KSI.

Stjorn KSI getur sett nanari reglur og leidbeiningar um einstok mot og framkvaemd leikja.

2. grein - Aldursflokkaskipting

Aldursflokkaskipting leikmanna skal vera sem hér segir:
Meistaraflokkur: Fra og med pvi almanaksari er leikmadur verdur 20 ara.

2. aldursflokkur: Frd og med pvi almanaksari er leikmadur verdur 17 ara og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 19 ara.

3. aldursflokkur: Fra og med pvi almanaksari er leikmadur verdur 15 ara og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 16 ara.

4. aldursflokkur: Frd og med pvi almanaksari er leikmadur verdur 13 éara og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 14 ara.

5. aldursflokkur: Fra og med pvi almanaksari er leikmadur verdur 11 ara og til og med pvi
almanaksari er hann verdur 12 ara.

6. aldursflokkur: Til og med pvi almanaksari er leikmadur verdur 10 éra.

Efsti aldursflokkur ber heitid meistaraflokkur. I 68rum aldursflokkum skal lidum skipt i
keppnisrdd eftir getu nidur i A, B, C 0.s.frv. en peim lidum ma jafnframt skipta eftir getu i lid
1, 2, 3 0.s.frv. | demaskyni: Lid Al er ofar i keppnisrdd en A2, A2 er ofar en B1, B1 er ofar
en B2, B2 er ofar en C o0.s.frv.

3. grein - Hlutgengi

Hlutgengir til patttoku i knattspyrnumatum eru leikmenn sem hafa keppnisleyfi skv. reglugerd
KSI um félagaskipti, samninga og stodu leikmanna og félaga.

Keppnisleyfi er heimild leikmanns til patttoku i opinberum knattspyrnuleik, sem feaest sjalfkrafa
vid fyrstu skraningu i idkendaskra KSI eda med tilkynningu sem gefin er Gt af skrifstofu KSI
i kjolfar félagaskipta. Ddmara eda eftirlitsmanni er heimilt ad 6ska eftir pvi vid leikmenn, sem
skradir eru & leikskyrslu i opinberum knattspyrnuleikjum, ad peir sanni & sér deili med
framvisun personuskilrikja.

Lid telst ekki ologlega skipad hafi leikmadur sem tekid hefur patt  opinberum knattspyrnuleik
aldrei verid skradur i idkendaskra KSI og er af peim sékum ekki med keppnisleyfi.

KSI getur afturkallad keppnisleyfi ef mistok eda rangfarslur hafa leitt til pess ad pad var gefid
at. I sliku tilfelli flyst leikmadurinn i sitt fyrra félag. Mistok KSI vid Gtgafu keppnisleyfis geta
med engum haetti ordid til pess ad félag verdi gert abyrgt vegna slikra mistaka og leida ekki til
6hlutgengis viokomandi leikmanns & pvi timabili sem hann Iék med nyju félagi.
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4. grein - Framkoma og abyrgd

Félog, idkendur, forystumenn og adrir skulu jafnan syna drengskap og fordast hvadeina sem
ryrt geeti alit almennings & ipréttinni og koma fram af hollustu, heidarleika og sénnum
iprottaanda. Peir sem taka patt i starfi knattspyrnuhreyfingarinnar skulu leitast vid ad gera
ekkert pad sem til vanvirdu ma telja fyrir iprottina.

Serhvert félag er &byrgt fyrir framkomu leikmanna, forrddamanna, félagsmanna og
studningsmanna sinna og allra peirra sem hafa hlutverk 4 vegum pess i tengslum vid kappleik.

Félogum, idkendum, forystuménnum og 6drum er med 6llu 6heimilt, beint eda dbeint, ad taka
patt i radagerd um dedlileg afskipti af arslitum leikja med peim hatti ad ekki samremist
ipréttamannslegum leikreglum.

Adildarfélag skuldbindur sig til ad vinna gegn 6l6glegri vedmalastarfsemi og hagraedingu
arslita leikja. Adilar sem taka patt i knattspyrnuleikjum & vegum KSI er 6heimilt ad taka patt i
vedmalastarfsemi, med beinum eda 6beinum heetti, i tengslum vid eigin leiki og eigin mot.
Bann petta tekur einnig til midlunar upplysinga i peim tilgangi ad hafa ahrif & vedmal og fela
i sér fjarhagslegan avinning. Leikmanni, forsvarsmanni félags eda starfsmanni leiks eda félags
sem leitad er til af adila sem hefur i hyggju ad hafa éedlileg afskipti af drslitum leikja med
adstod framangreindra adila ber skylda til pess ad tilkynna slikt tafarlaust til skrifstofu KSI.

5. grein - Trygging idkenda

Allir samningsbundnir leikmenn skulu vatryggdir skv. reglugerd KSI um félagaskipti
samninga og stddu leikmanna og félaga. Félagi er skylt ad senda KSI afrit af
tryggingarskirteini sinu fyrir slika leikmenn og skal pad gert fyrir 30. april.

6. grein - Verdlaunagripir og verdlaunapeningar

Stjorn KSI veitir verdlaunagripi sem vinnast til eignar i 6llum métum & vegum KSI par sem
keppt er til drslita. I islandsmati, bikarkeppni, meistarakeppni KSI og deildarbikarkeppni KSi
skal einnig veita verdlaunagripi sem sigurvegarar vardveita par til keppt er um pa naest. Stjorn
KSI getur sett itarlegri reglur um einstaka verdlaunagripi. | islandsmoti meistaraflokks i
tveimur efstu deildum karla og kvenna er ITF heimilt ad veita farandgrip til sigurvegara méta
0g getur sett reglur par um.

Verdi hatt ad keppa um verdlaunagrip, sem um hefur verid keppt i landsmoti eda moti, sem
er opid fleiri hérudum en einu, skal hann falinn stjorn KSI til vardveislu og radstéfunar.

Félog, sem hafa undir héndum verdlaunagrip, sem keppt er um i moti & vegum KSI, skulu
skila honum til moétanefndar eigi sidar en einum manudi 4dur en moti nasta ars lykur.

Sigurvegurum { métum og peim sem hafna i 2. sati skal veita verdlaunapeninga skv. akvordun
stjornar KSI.

Fj6ldi verdlaunapeninga til verdlaunahafa skal vera 25 en p6 skal KSI heimilt ad verdlauna
fleiri péatttakendur gerist pess porf. pegar vio & skal fjoldi verdlaunapeninga vera 14
(innanhussknattspyrna og knattspyrna i 7- og 8 manna lidum).

1. Kafli. KEPPNISREGLUR
7. grein - Takmorkun & hlutgengi.
Enginn ma leika med yngri aldursflokki en honum ber. Félagi er heimilt ad seekja um sérstaka
undanpagu fyrir leikmann 15 ara og yngri, ef um er ad reeda félagslegar eda leknisfraedilegar

astaedur. Umsokn félags skal stadfest af forradamanni leikmanns og henni skal fylgja vottord
vidurkennds fagadila, t.d. félagsradgjafa, salfredings eda leknis.

-5-
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Eldri og yngri aldursflokkar mega ekki keppa innbyrdis.

Taki fleiri en eitt 1id fra sama félagi patt i moti, ma enginn leikmadur leika nema med einu
lidi. I yngri aldursflokkum er heimilt ad vikja fra pessu akvaedi samkveemt nénari reglum par
um.

Enginn leikmadur mé taka patt i nema einum kappleik sama daginn, nema leikjum hafi verid
pannig radad nidur, t.d. i Urslitakeppni og pa einungis i einum aldursflokki. Félagi er heimilt
ad sekja um sérstaka undanpagu ef synt pykir ad vidkomandi félag getur ekki mannad 11
manna lid i 3. eda 4. flokki nema med pvi ad nota leikmann Gr yngri flokki sem p6 hefur leikid
sama dag. Undanpagubeidni skal skila skriflega til motanefndar KSI a.m.k. premur
s6larhringum fyrir leik og ber métanefnd ad svara umsokn a.m.k. sélarhring fyrir leik.

Um hlutgengi leikmanna i leikjum i 2., 3. og 4. aldursflokki karla og kvenna gildir eftirfarandi:

Ef félag tilkynnir fleiri en eitt 1id til patttoku i Islandsmoti sama aldursflokks skal lidum vera
skipt i samraemi vid gr. 2.2.

Félag sem hefur tilkynnt fleiri en eitt 1id til patttoku i islandsmati er heimilt tefla fram i hverju
lidi leikmdnnum sem voru ekki & medal byrjunarlidsmanna og/eda toku patt i fyrri halfleik
lida sem eru ofar i keppnisrdd i sama aldursflokki i naesta leik & undan.

Leikmonnum i 2. og 3. aldursflokki er 6heimilt ad leika med tveimur eda fleiri lidum sama
dag med peirri undantekningu ad leikmadur sem kom inn & i sidari halfleik i leik lids ofar i
keppnisrdd er heimilt ad leika med lidi nedar i keppnisréd i naesta leik par a eftir, sbr. po gr.
7.4. Leikmdnnum i 4. aldursflokki er 6heimilt ad leika med tveimur eda fleiri lidum sama dag
med peirri undantekningu ad leikmadur sem var ekki i byrjunarlidi i leik lids ofar i keppnisréd
er heimilt ad leika med lidi nedar i keppnisrdd i naesta leik par & eftir, sbr. p6 gr. 7.4.

I urslitakeppni i 3. og 4. aldursflokki karla og kvenna er heimilt ad tefla fram i hverju lidi
leikménnum sem ekki eru & medal peirra 11 leikmanna sem byrjad hafa flesta leiki lida i
islandsmati sem eru ofar i keppnisrod i sama aldursflokki. Ef ekki er ljost hvada 11 leikmenn
hafa leikid flesta leiki, par sem tveir eda fleiri hafa leikio jafn marga leiki, pa eru peir leikmenn
allir 6hlutgengir.

Félag sem hefur tilkynnt fleiri en eitt 1id til patttoku i Islandsméti i sama aldursflokki ber
abyrgd & hlutgengi og talningu & leikjafjélda leikmanna.

Félagi er heimilt ad leyfa konum ad taka patt i keppni med lidi karla i 3. aldursflokki og enn
yngri flokkum.

8. grein - Lagmarksfjoldi leikmanna

Keppni getur ekki hafist, ef frri en 9 leikmenn Ur sama 1idi eru meettir, pegar 10 minGtur eru
lidnar fr& pvi ad keppni atti ad hefjast. Skal hinn skipadi domari pa gefa skyrslu til KSI innan
solarhrings um ad leikur hafi ekki getad farid fram og tilgreina astaedur.

Verdi leikmenn lids feerri en 7 skal démari slita leiknum. Vidkomandi lid telst hafa tapad
leiknum 0 - 3 nema stadan hafi verid 6hagstaedari fyrir 1idid og skal pa su stada skrad sem
arslit leiksins.

9. grein - Leikskyrsla

Leikskyrsla skal gerd & vef KSI en til vara & eydublédum Gtgefnum af KSI og skal farid ad
leidbeiningum KSI vid atfyllingu hennar.

I efstu deild karla og 1. deild karla skulu pau félog sem taka patt senda KSI A- og B
leikmannalista sbr. hér ad nedan yfir pa leikmenn sem hafa keppnisleyfi med vidkomandi félagi
skv. leidbeiningum KSI viku fyrir fyrsta leik i viskomandi deild. Adeins leikmenn skradir &
leikmannalista A eda leikmannalista B geta verid skradir & leikskyrslu i leikjum i efstu deild
karla og 1. deild karla.
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A leikmannalista A skal skra ad hamarki 25 leikmenn og skulu 8 af peim hafa verid skradir hja
adildarfélogum KSI & aldurstimabilinu 15 ara (eda fra upphafi pess keppnistimabils sem
leikmadur verdur 15 &ra) — 21 ars (eda til loka pess keppnistimabils pegar leikmadur verdur 21
ars), samfellt eda samtals i 36 manudi og par af a.m.k. 4 af pessum 8 leikmdnnum hja pvi félagi
sem i hlut 4. Breyta ma skraningu a leikmannalista A i félagaskiptatimabilum eda pegar
leikmanni er veitt keppnisleyfi.

A leikmannalista B ma skra takmarkadan fjolda leikmanna sem verda 21 ars 4 almanaksarinu
eda eru yngri og hafa verid skradir hja pvi félagi sem i hlut a samfellt i a.m.k. 24 méanudi fra
bvi peir urdu 15 ara (eda fra upphafi pess keppnistimabils sem leikmadur verdur 15 ara). Skra
ma leikmenn & listann sem hafa keppnisleyfi med vidkomandi félagi i 3. aldursflokki. Baeta ma
leikmanni a B leikmannalista hvenar sem er & keppnistimabilinu svo fremi sem hann hafi
keppnisleyfi med vidkomandi félagi.

Noti félag leikmann sem hefur keppnisleyfi en uppfyllir ekki skilyrdi greinar 9.2., skal félaginu
gefinn frestur til ad gera naudsynlegar Urbaetur. Ad 6drum kosti skal malinu visad til aga- og
urskurdarnefndar KSI sem skal beita sektum eda eftir atvikum utilokun leikmannsins fra
keppni par til drbaetur hafa verid gerdar.

I keppni 7, 8 og 11 manna lida er varaménnum og lidsstjorn heimilt ad sitja & varamannabekk.
I keppni 7 og 8 manna lida mega varamenn ekki vera fleiri en 5 og skulu peir skradir &
leikskyrslu sem og néfn allt ad 5 manna i lidsstjorn. | keppni 11 manna lida i 2., 3. og 4.
aldursflokki mega varamenn & leikskyrslu vera allt ad 7 og nofn allt ad 5 manna i lidsstjorn. i
meistaraflokki mega varamenn vera allt ad 7 og allt ad 7 menn i lidsstjorn. A leikskyrsluna
skal tilgreina kennitolu leikmanna og forrddamanna (feedingardag i tilfelli Gtlendinga).

Adur en leikur hefst skal forradamadur heimalids afhenda doémara Utfyllta leikskyrslu med
ndmerum og ndfnum peirra leikmanna sem hefja eiga leik, auk tilnefndra varamanna og
noéfnum lidsstjornar. Namer hvers og eins leikmanns skal tilgreint & leikskyrslunni i samraemi
vid namer & keppnisblningi pannig pé ad engir leikmenn sama lids beri sama nimer.
Leikmadur skal bera namer 1 til 99 og skal nimerid 1 adeins Gthlutad markveroi.

Leikmenn sem leika i efstu deild eda 1. deild karla eda efstu deild kvenna skulu hafa sama
namer i 6llum leikjum i deildinni og einnig pegar peir taka patt i bikarkeppni KSI i
meistaraflokki. Hvert ndmer skal adeins Gthlutad einum leikmanni. Félog i vidkomandi
deildum skulu tilkynna KSI um nimer leikmanna fyrir 1. mai ar hvert eda fyrir fyrsta leik ef
hann er fyrr.

Ad leik loknum gengur démari fra Ieikskyrslu og skrair hana i gagnagrunn KSI. Hann skal
skra allar naudsynlegar upplysingar a skyrsluna skv. fyrirmalum KSI sem og hverjir hafi gerst
brotlegir skv. agareglum KSI. T meistaraflokki og 6drum peim leikjum par sem démari er
tilnefndur af KSI skal domarinn sja um skyrsluskil en heimalid i 63rum leikjum. Leikskyrslu
skal skilad skv. fyrirmalum KSI.

Feélogum ber skylda til ad skra upplysingar a leikskyrslum i heimaleikjum sinum i gagnagrunn
KSI sem hér greinir:

a)  Urslit leiks skulu skréad strax ad leik loknum.

b) Allar upplysingar & leikskyrslu i meistaraflokki skulu skrédar innan tveggja
klukkustunda fréa pvi ad leik lykur.

c) | keppni 7 og 11 manna lida (68rum en meistaraflokki) skal skra upplysingar &
leikskyrslu innan sélarhrings fra pvi ad leik lykur. Naudsynlegt er ad skra &minningar,
brottvisanir og néfn démara.

d) Til pess ad félag geti tekid pétt i Grslitakeppni parf félagid ad hafa lokid skraningu &
leikskyrslum allra keppnislida i vidkomandi aldursflokki.

10. grein - Banadur leikmanna
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Keppnisbaningur leikmanns er treyja, stuttbuxur og sokkar og skal hann vera i samremi vid
knattspyrnuldgin eins og annar banadur leikmanns.

Allir leikmenn sama kapplids, ad undanskildum markverdi, skulu vera i eins litum buningi.
Séu baningar beggja lidanna svo likir, ad démara veitist 6rougt ad greina & milli, skal pad félag
sem & heimaleik halda sinum adalblningi. Sé einhver leikmanna i baningi sem frabrugdinn er
baningi félaga hans skal domari vikja honum af leikvelli par til &kvadi pessu hefur verid
fullnaegt.

Félag skal skra & patttokutilkynningu liti keppnisbunings og varakeppnisbunings. Adallitir
keppnisbdnings skulu mest vera prir en litir treyju p6 mest tveir. Litir varakeppnisbunings
skulu vera adrir en litir adalkeppnisbdnings. Litir til skreytingar (aukalitir) & keppnisbdningi
skulu vera pannig ad adallitir séu vel greinanlegir.

Reglugerd KSI um binad knattspyrnumanna kvedur nanar & um énnur atridi.
11. grein - Keppnisknettir

pad félag eda adili sem fyrir leik & ad rada skal leggja til knétt og varaknetti i leikinn.
I1. kafli. MOTAREGLUR

12. grein - Moétanefnd KSI

Motanefnd annast yfirstjorn métamala KSI, par med talid skipulag landsmoéta, nidurrédun
peirra og eftirlit med framkveemd.

13. grein - batttokuréttur

Adildarfélog KSI eiga rétt 4 ad taka patt i ollum opinberum knattspyrnumétum nema
motareglur kvedi & um annad.

I landsmé6tum getur adeins tekid patt eitt 1id fra hverju félagi i hverju méti, nema métareglur
kvedi & um annad.

Stjorn KSI skal akveda patttokugjéld i métum & vegum KSI.

patttokutilkynningar vegna moéta meistaraflokka skulu berast skrifstofu KSI & sérstokum
eydublédum fyrir 10. nbvember ar hvert. patttokutilkynningar vegna mota yngri flokka skulu
berast KSI & sérstokum eydublédum fyrir 5. jantar ar hvert. Patttoku i 6drum métum, p.m.t.
Utandeild, skal tilkynna um skv. akvérdun moétanefndar KSI. patttokutilkynning félags verdur
ekki tekin gild nema uppfylltar séu gerdar krofur skv. patttokutilkynningu.

Helmingur heildargjalds vegna ferda- og uppihaldskostnadar domara- og adstodardomara
vegna leikja i deildakeppni og bikarkeppnum og Ogreiddar skuldir fyrra ars skal gert upp
samhlida tilkynningu um patttoku i motum. Eftirstddvar pessara gjalda og patttokugjold skal
inna af hendi eigi sidar en 30. mars i upphafi hvers keppnistimabils.
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14. grein - Sameiginleg lid

Heimilt er tveimur félogum eda fleiri ad senda sameiginlegt 1id til keppni i landsmétum. Félag
getur ekki tekid patt i landsmdotum med eigid 1id & sama tima og pad & adild ad 1idi med 6dru
félagi eda 66rum félogum i sama aldursflokki.

Félog sem akveda ad senda sameiginlegt lid til keppni skv. pessari grein, skulu gera um pad
skriflegt samkomulagt og senda stjorn KSI til stadfestingar fyrir 10. januar, til pess ad pad geti
odlast gildi & komandi keppnistimabili. I sliku samkomulagi skal koma fram m.a. hver beri
fjarhagslega abyrgd & samstarfinu, framkvaemd samstarfsins og stodu félaga vid slit.

Akvedi tvo eda fleiri félog ad senda sameiginlegt 1id til patttoku i landsmotum skal
sameiginlega 1idid halda sati pess félags, sem rétt a til ad leika i haesta ridli eda deild naesta
keppnistimabil.

Akvedi félag, sem & adild ad sameiginlegu lidi ad senda eigid 1id til patttoku i landsmotum
vidkomandi aldursflokks skal lita svo &, ad sameiginlega lidid hafi haett patttoku. Félog, sem
eiga adild ad sameiginlegu lidi sem hettir keppni purfa ad hefja keppni ad nyju i leegsta ridli
eda deild i vidkomandi aldursflokki. Félégin geta p6 sott um til stjornar KSI ad halda seti
sameiginlega lidsins.

15. grein - Framkveemd og skipulag leikja

Adildarfélog KSI annast framkvaemd heimaleikja sinna og greida kostnad vegna peirra nema
motareglur kvedi a um annad. P4 annast adildarfélog KSI framkvaemd peirra leikja er
motanefnd kann ad fela peim.

Adildarféldg KSI skulu sjalf standa straum af ferda- og uppihaldskostnadi i leikjum sinum
nema métareglur kvedi & um annad.

Adildarfélog KSI sem sja um framkvaemd leikja, skulu i einu og 6llu fara eftir Gtgefinni
leikjaskra. I efstu deild karla, efstu deild kvenna og 1. deild karla skulu félég senda skrifstofu
upplysingar um fjélda dhorfenda strax ad leik loknum og eigi sidar en 8 ddgum fra pvi ad leikur
for fram. | adalkeppni bikarkeppni KSI i meistaraflokki karla og bikarkeppni KSI i
meistaraflokki kvenna skal senda skrifstofu KSI skilagrein yfir fjolda ahorfenda, tekjur og
gjold strax ad leik loknum og eigi sidar en 8 dogum fra pvi ad leikur for fram.

Reglugerd KSI um adgonguskirteini kvedur & um hverjir hafa 6keypis adgang ad leikjum.

Milli kappleikja hja sama lidi skulu lida minnst 2 heilir dagar, en heimilt er métanefnd ad stytta
pennan tima ef naudsyn krefur.

Farist kappleikur fyrir eftir akvoroun domara eda métanefndar vegna vedurs, astands vallar
eda annarra dvidradanlegra orsaka eda leik er heett adur en fullum leiktima er nad skal démari
tilgreina &steedur i skyrslu til métanefndar. Métanefnd skal ad teknu tilliti til adsteedna akvarda
hvort Urslit skulu standa sé leikur flautadur af adur en fullum leiktima er nadd, leikur skuli
leikinn i heild ad nyju eda hann leikinn fr& peirri minatu er domari flautadi leik af.

Midad skal vid ad leik sé framhaldid fra peirri mindtu sem honum var heett, ef vid verdur komid
og pa skv. forsendum um patttoku leikmanna sem motanefnd akvedur. Sé leikadili i sok skal
motanefnd taka tillit til pess vid akvordun sina um hvort Grslit skuli standa ef leikur er flautadur
af &our en fullum leiktima er nad, leikur skuli leikinn i heild ad nyju eda hann leikinn fra peirri
minatu er domari flautadi leik af. Hafi leikur ekki verid flautadur & skal hann fara fram nasta
dag sem fzer pykir og vid verdur komid.

Breyting & Utgefinni leikjaskrd vardandi leiktima og leikstad er adeins heimil ad fenginni
heimild métanefndar. Komi félég sér saman um breytingar a leikdegi skal métanefnd heimilt
ad sampykkja pad. Ef leikadilar breyta leiktima og/eda leikstad, an sampykkis métanefndar,
getur han 6gilt leikinn. Métanefnd er pé heimilt ad lata urslit leiksins standa ef ad 6dru leyti
hefur verid farid eftir reglum KSI.
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Oskir um breytingar & utgefinni leikjaskra skulu berast motanefnd & par til gerdu eydubladi,
Utgefnu af maétanefnd. Sérstakt breytingagjald skal innheimt ef dsk um breytingu & leik berst
innan vid 7 daga fyrir leikdag. Gjald petta er kr. 5.000.- i yngri aldursflokkum en kr. 20.000.-
i meistaraflokki. EKkKki er innheimt gjald ef éskin um breytingu er naudsynleg vegna verkefna
landslida eda annarra Ovidradanlegra orsaka. Motanefnd er heimilt ad setja nanari reglur um
verklag og skulu peer koma fram & eydubladi nefndarinnar. Fél6g geta dskad eftir breytingum
& leikjum i Islandsmaéti meistaraflokks kvenna ef leikir U17 éra eda eldri landslida verda til
pess ad leikmadur eda leikmenn vidkomandi félags geti ekki leikid med félagslioum sinum.
Métanefnd skal verda vid 6sk um breytingu enda sé hun rékstudd og henni verdur viokomid.

Métanefnd er heimilt ad feera 1id nidur um ridil/deild i yngri flokkum, berist henni rokstudd
6sk um pad fré stjorn hlutadeigandi félags med patttokutilkynningu.

Ef seeti losnar i ridli/deild i yngri flokkum skal motanefnd dkveda hvada félag tekur satid sem
losnar.

Mot & vegum adildarfélaga KSI skal tilkynna métanefnd fyrir 1. mars ar hvert og pau dagsett i
samradi vid hana.

Heimbod erlendra knattspyrnuflokka svo og utanferdir innlendra flokka skulu vera i samradi
vid viokomandi knattspyrnurad og métanefnd KSI.

16. grein - Urslitakeppnir

Métanefnd annast skipulag og nidurrédun Urslitaleikja og urslitakeppna i yngri flokkum, en
getur falid einstokum félogum ad hafa umsjon med keppni. Métanefnd er heimilt &n
endurgjalds ad setja Urslitaleik i yngri aldursflokkum a voll félags sem tekur patt i métum yngri
aldursflokka. Métanefnd skal i samradi vid domaranefnd KSI hafa eftirlit med urslitaleikjum
og eftir pvi sem unnt er framkvaemd Urslitakeppna, sem félégum er falid ad annast.

Ef félog vilja hafa umsjéon med Urslitakeppni i yngri flokkum karla eda kvenna skulu pau
tilkynna moétanefnd pad fyrir 1. juli. Umsdkn félags um tiltekna keppni er eingéngu bindandi
fyrir félagio ef pad hefur unnid sér rétt til ad taka patt i henni. Umséknirnar eru ekki bindandi
fyrir métanefnd en peer skulu hafa forgang ef kostur er & pvi.

17. grein - Logmeeti kappleiks

Kappleikur er pvi adeins gildur, ad farid sé eftir Idgum og reglugerdum KSI.
KSI getur lagt bann vid ad kappleikur fari fram, ef synt pykir eda rokstuddur grunur er um, ad
ekki verdi farid eftir gildandi reglum.

18. grein - Knattspyrnuvellir

Leikir i knattspyrnumotum a vegum KSI skulu fara fram & leikvollum sem uppfylla kréfur sem
settar eru fram i reglugerd KSI um knattspyrnuleikvanga. Eftirfarandi flokkun skal fylgt um
lagmarkskrofur:

Flokkur | Karlar Konur
A Urslitaleikur i bikarkeppni KSI Urslitaleikur i bikarkeppni KSI
B Efsta deild
Undandrslit i bikarkeppni KSI
C 1. deild ) Efsta deild )
8 0g 16 lida Urslit i bikarkeppni KSI | Undandrslit i bikarkeppni KSI
D 2. deild 1. deild
3. deild 2. deild
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4. deild 2. aldursflokkur
5. deild 3. aldursflokkur
Utandeild 4, aldursflokkur

2. aldurflokkur
3. aldursflokkur
4, aldursflokkur

I m6tum, skulu leikir fara fram a leikvllum med annadhvort grasi eda knattspyrnugrasi.
Motanefnd KSI skal heimilt ad veita félogum undanpagu fra pessari flokkun i einstokum
leikjum.

Félog skulu tilkynna KSI um steerd og gerd leikvallar sem hvert félag hyggst leika & eigi sidar
en 10. névember ar hvert fyrir komandi keppnistimabil og jafnframt leikvallar til vara veroi
adalleikvollur dleikfaer. Félag i Utandeild karla og i 2. deild kvenna skal tilkynna um stzerd og
gerd leikvallar sem hvert félag hyggst leika a eigi sidar en 5. jandar ar hvert fyrir komandi
keppnistimabil og jafnframt leikvallar til vara verdi adalleikvollur dleikfaer. Uppfylli leikvéllur
félags ekki krofur um lagmarkssterd skal umsokn pess um patttoku i métum & vegum KSi
hafnad. KSI skal gera grein fyrir leikvollum félaganna & heimasidu KSI undir félagatali.

Félag eda adili sem fyrir leik a ad rada skal tryggja fyllsta 6ryggi leikmanna og domara leiksins.
A 6llum leikvéllum skulu vera tilteekar sjukrabdrur og adstada og annar Utbunadur til pess ad
sinna fyrstu hjalp ef slys ber ad hondum.

I m6tum sem falla undir flokka A, B og C skal eftirfarandi gilda eda vera til stadar:

a) Buningsherbergi beggja lida skulu Gtbuin nuddbekk og kritar- eda tasstoflu og skulu pau
vera fratekin fyrir viokomandi lid og starfsmenn leikja fra pvi 75 min fyrir leik og par
til 45 min eftir ad leik lykur.

b) Buningsherbergi domara leiks skulu Gtbdin bordi og stélum svo ad peir geti sinnt par
videigandi skyrslugerd.

c) Spjold vegna leikmannaskipta skulu vera tiltaek.
d) Tvennar sjukraborur skulu vera tiltaekar.

e) Ef porf er &, skal tryggt med geeslu ad leid leikmanna og démara leiksins milli
buningsherbergja og leikvallar sé varin & pann héatt ad éruggt sé ad ahorfendur geti ekKki
veist ad peim.

19. grein - Démaramal

Med patttokutilkynningum i landsmoét og bikarkeppnir skal tilgreina nafn & einum starfandi
doémara naesta keppnistimabil, fyrir hvert 1id, sem tilkynnt er patttaka fyrir. Einnig skal koma
fram nafn pess sem hefur umsjon med malefnum démara hja félaginu.

KSI skal tilnefna og vera abyrgt fyrir démara i leikjum i eftirfarandi métum:

a. 6llum métum KSI i meistaraflokki,

b. Aog B deild 2. flokks karla og kvenna

c. bikarkeppni 2. flokks karla og kvenna fra 8 lida drslitum, og
d. urslitakeppnum og urslitaleikjum yngri flokka og eldri flokka.

KSI skal einnig tilnefna og vera abyrgt fyrir adstodardomurum i sému leikjum, sbr. pé grein
19.3.

Heimalio skal tilnefna og vera abyrgt fyrir domara i leikjum i eftirfarandi flokkum og métum:

a. landsmotum yngri flokka (deildum og ridlum) [en ekki i A og B deild 2. flokks
karla og kvenna]

b. bikarkeppni yngri flokka, [en ekki i bikarkeppni 2. flokks karla og kvenna fr4 8
lida drslitum], og
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c. keppni eldri flokka (riolakeppni).
Heimalid skal tilnefna og vera abyrgt fyrir adstodardémurum i leikjum i eftirfarandi flokkum
0g moétum:

Utandeild karla og i ridlakeppni 5. deildar karla
Islandsmoti 2. flokks, ad fratalinni keppni i A deild A lida,
Bikarkeppni 2. flokks karla og kvenna,
keppni eldri flokka (ridlakeppni), og
e. i6drum leikjum
Heimalid getur tilnefnt adstodardémara a leiki i keppni 11 manna lida p6 pess sé ekki krafist.

oo ow

KSI getur falid félagi, sem hefur umsjon med Urslitakeppni i yngri flokkum, ad annast
domgeeslu i viskomandi keppni.

Hafi domari eda adstodardomarar med tilskilin réttindi ekki meett til leiks innan 30 mindtna fra
pvi ad hann atti ad hefjast, skal leik frestad og settur & ad nyju & heimavelli adkomulids. pessi
regla & vid pegar heimalid ber dbyrgd 4 maetingu domara og adstodardémara. SOmu timamaork
gilda einnig pegar KSI ber abyrgd & domara og/eda adstodardomurum. Skal i slikum tilfellum
setja leikinn & ad nyju & sama velli og adur. Greidir KSI pa allan kostnad vegna démara og/eda
adstodardomara, svo og ferdakostnad adkomulids. | 2. deild kvenna, 3. deild karla, 4. deild
karla og 5. deild karla skal leikur p6 fara fram pratt fyrir ad adstodardoémarar tilnefndir af KSI
meeti ekki til leiks og skal pa leikid &n adstodardémara eda med adstodardomurum tilnefndum
af heimalidi skv. akvordun doémarans. | Utandeild karla skal leikur fara fram po
adstodardomarar tilnefndir af heimalidi maeti ekki til leiks.

Noti domari rétt sinn til ad fresta leik eda slita skal hann ganga fra skyrslu og skyra astedu
akvordunar sinnar. Slik skyrsla skal send skrifstofu KSI nasta virka dag eftir leik.

Af hverjum leik sem fram fer i efstu-, 1.-, 2.-, 3.- 4., 5. og Utandeild karla og efstu-. 1.- og 2.
deild kvenna skal heimalidio greida akvedid gjald til ad standa undir ferda- og
uppihaldskostnadi domara og adstodardémara vegna leikja i viskomandi deild. KSI akvedur
upphaed pessa gjalds i ofangreindum deildum og greidslur til ddmara vegna uppihaldskostnadar
og aksturs eigin bifreida. Verdi afgangur af gjaldinu skal hann endurgreiddur lidum
vidkomandi deildar. Neegi gjaldid hins vegar ekki fyrir 6llum kostnadi, skulu lid vidkomandi
deildar greida pad sem & vantar. I keppni A og B deildar Islandsmots 2. flokks karla og kvenna
skal heimalid greida gjald eins og ad ofan greinir fyrir ddmara og adstodardémara eins og vid
a.

20. grein - Toflurdd i stigakeppni

Leikjum i stigakeppni er ad 6llu jofnu radad eftir pessum téflum:

3-4 1id:

1. umferd 1-4 2-3
2. umferd 4-3 1-2
3. umferd 2-4 3-1

5-6 lio:

. umferd 1-6 2-5 3-4
. umferd 1-2 5-3 6-4
. umferd 3-1 4-5 2-6
. umferd 2-3 1-4 6-5
. umferd 5-1 3-6 4-2

7-8 lio:
1. umferd -8 27 36 45
2. umferd 1-2 73 64 85

O~ WNERE
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3. umferd 3-1 4-7 5-6 2-8
4, umfero 1-4 2-3 7-5 8-6
5. umferd 5-1  4-2 6-7 3-8
6. umferd 1-6 2-5 34 87
7. umferd 7-1 6-2 5-3 4-8

9-10 lio:

. umfero 1-10 29 3-8 4-7 5-6
. umferd 10-6 1-2 9-3 8-4 7-5
. umferd 2-10 3-1 4-9 5-8 6-7
. umferd 10-7 1-4 2-3 9-5 8-6
. umferd 3-10 5-1 4-2 6-9 7-8
. umferd 10-8 1-6 2-5 3-4 9-7
. umferd 4-10 7-1 6-2 5-3 8-9
. umfero 10-9 1-8 2-7 36 45
. umferd 5-10 9-1 8-2 7-3 6-4

1-12 lio:

umferd 2-11 3-10 49 58 6-7 1-12
umferd 86 95 104 113 1-2 12-7
umferd 3-1 411 510 69 78 2-12
umferd 9-7 106 115 14 2-3 12-8
umferd 4-2 51 6-11 7-10 89 3-12
umferd 10-8 117 16 25 34 129
umferd 53 6-2 7-1 811 9-10 4-12
umferd 119 18 2-7 36 45 12-10
. umferd 6-4 73 82 91 1011 5-12
10. umferd 1-10 29 38 47 56 12-11
11. umferd 7-5 84 93 102 111 6-12

CONOUAWNRE ©OONOUAWNE

Fyrri talan tAknar heimalid en seinni talan gestalio. Ef leikin er tvofold keppni, sniast télurnar
vid i seinni umferdinni.

Ef morg 1id fra sama héradi eda nearliggjandi sveedi eiga ad leika & sama degi er heimilt ad
vikja fra akvaedum pessum.

Moétanefnd KSI er heimilt ad stydjast vid télvuforrit vid nidurrédun leikja.
21. grein - Stigakeppni

I stigakeppni skal leikid uns einn hefur keppt vid alla og allir vid einn.

I stigakeppni gefur sigur lidi 3 stig, jafntefli 1 stig og tap ekkert stig, nema annad sé tekid fram
i reglugerd mats.

Sigurvegari i stigakeppni er pad lid sem hlytur flest stig og i 2. sati er pad lid sem hlytur naest
flest stig 0.s.frv. R0 lida i stigakeppni dkvardast nanar samkvamt eftirfarandi (sbr. p6 grein
21.4):

a. Fjoldi stiga.

b. Markamismunur (skorud mork ad fradregnum fengnum moérkum).

c. Fjoldi skoradra marka.

d. Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum.

e. Markamismunur i innbyrdis leikjum.

f. Fjoldi skoradra marka i innbyrdis leikjum.

g. Fjoldi skoradra marka & ativelli i innbyrdis leikjum.
Ef drslit fast ekki skv. framangreindu i meistaraflokki, skulu lidin leika urslitaleik (Urslitaleiki
ef fleiri en tvo 1id) ef naudsyn krefur, en i 66rum flokkum skal akvarda r6d med hlutkesti.

Stigakeppni 5. aldursflokks og yngri flokka
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21.4.1 Sigurvegari i stigakeppni i 5. aldursflokki eda yngri flokka er pad 1id sem hlytur flest stig. R6d
lida dkvardast nanar samkveemt eftirfarandi:
a. Fjoldi stiga.
b. Fjoldi stiga i innbyrdis leikjum.
c. Hlutkesti.
21.4.2 Sigurvegari i stigakeppni i urslitakeppni 5. aldursflokks eda yngri flokka er pad 1id sem hlytur
flest stig. RGO lida dkvardast ndnar samkveemt eftirfarandi:
a. Fjoldi stiga.
b. Fj6ldi stiga i innbyrdis leikjum.
c. Markamismunur i innbyrdis leikjum.
d. Fjoldi skoradra marka i innbyrdis leikjum.
e. Markamismunur (skorud mork ad fradregnum fengnum maorkum).
f. Fjoldi skoradra marka.
g. Hlutkesti.
215 Ef lid eru jofn ad stigum i Urslitakeppni 4., 5. og 6. aldursflokks, par sem leikid er i ridlum,
telja ekki mork vidkomandi lida i leikjum gegn nedsta lidi vidkomandi ridils.

22. grein - Leikid til prautar

22.1  begar leikid er til prautar i Gtslattarkeppni skal framlengt ef jafnt er eftir venjulegan leiktima.
Ef enn er jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni skv. &kvaedum knattspyrnulaganna.

22.2  Eflidskiljajofn i drslitaleik ad loknum venjulegum leiktima, skal framlengja leikinn og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni skv. akvaedum knattspyrnulaganna.

22.3  Ef til framlengingar kemur skal gefa hlé i 5 minatur fra lokum venjulegs leiktima par til
framlenging hefst. Ekki skal gefa leikhlé milli hélfleikja i framlengingu, heldur hefja leik ad
nyju strax og lid hafa skipt um vallarhelming.

22.4  begar leikid er til prautar i Gtslattarfyrirkomulagi pannig ad leikio er i tveimur leikjum, heima
og heiman, par kemst pad lio &fram, sem skorad hefur fleiri mérk samanlagt i badum leikjum
vidkomandi lida. Faist ekki Urslit pannig, skal framlengt i sidari leik lidanna og sé enn jafnt,
skulu Urslitin radin med vitaspyrnukeppni.

IV. Kafli. KNATTSPYRNUMOT KSi

23. grein - Meistaraflokkur karla

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt er ad setja 5 varamenn inn & i leik. | hverjum leik er heimilt ad nota ad
hamarki prjar leikstédvanir til skiptinga en einnig ma nyta leikhléid til skiptinga. Sé leikur framlengdur
ma hvort 1id nota einn varamann til vidbotar med pvi ad nota eina leikstddvun til vidbotar. Einnig ma
nyta hlé fyrir upphaf framlengingar og halfleik framlengingar til skiptinga.

Steerd knattar: 5

Heimalid eda framkvemdaradili leiks skal leggja til 7 eins knetti i leikjum i efsta deild Kkarla,
adalkeppni bikarkeppni KSI og meistarakeppni KSI, en 3 i 6drum leikjum. Allir knettirnir eru
jafngildir. Skiptiknottur skal vera aftan vid hvort mark og tveir vid hvora hlidarlinu, par sem vid 4, i
umsjon boltakrakka, sem heimalid eda framkveemdaradili leiks skipa. Boltakrakkar skulu audkenndir
og fjoldi peirra ekki vera feerri en étta par sem 7 knettir eru notadir.

23.1 islandsmét

23.1.1 lslandsmoéti meistaraflokks karla skal patttokulidum skipt i 7 deildir, efsta deild skal skipud 12
lioum, 1. deild 12 lidum, 2. deild 12 lidum, 3. deild 12 lidum, 4. deild 10 lidum, 5. deild 16
lidum sem leika i tveimur ridlum og Utandeild 6drum lidum.
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Tvo nedstu lidin i efstu deild feerast neesta leikar nidur i 1. deild og efsta lidid i 1. deild auk
pbess lids sem sigrar umspil um laust szti i efstu deild, sbr. gr. 23.1.8.2, feerast neesta leikéar upp
i efstu deild.

Tvo nedstu lidin i 1. deild feerast naesta leikéar nidur i 2. deild og tvo efstu lidin i 2. deild feerast
neesta leikar upp i 1. deild.

Tvo nedstu lidin i 2. deild feerast naesta leikar nidur i 3. deild og tvo efstu lidin i 3. deild feerast
neesta leikar upp i 2. deild.

Tvo nedstu lidin i 3. deild faerast naesta leikar nidur i 4. deild og tvo efstu lidin i 4. deild feerast
neesta leikar upp i 3. deild.

Tvo nedstu lidin i 4. deild feerast naesta leikar nidur i 5. deild og tvo efstu lidin i 5. deild feerast
naesta leikar upp i 4. deild.

Pau tvo lid sem enda i 8. seti i ridlakeppni 5. deildar faerast naesta leikar nidur i Utandeild og
tvo efstu lidin i Utandeild feerast naesta leikéar upp i 5. deild.

Keppnisfyrirkomulag Islandsméta meistaraflokks karla fer eftir akvaeedum 23.1.8.1-23.1.8.5.

23.1.8.1 1 efstu deild skal leikid i tveimur hlutum. [ fyrri hluta skal leikin tvfld umferd par sem hvert

23.1.8.2

23.1.8.3

lid leikur tvo leiki gegn hverju hinna lidanna, heima og heiman. I sidari hluta skal annars
vegar leikin einfold umferd & milli peirra sex lida sem sitja i sex efstu seetum deildarinnar ad
fyrri hluta loknum og hins vegar skal leikin einféld umferd a milli peirra sex lida sem sitja i
sex neostu setum deildarinnar ad fyrri hluta loknum. bau stig sem lid hafa unnid sér inn ad
loknum fyrri hluta feerast med inn i sidari hluta. I sidari hluta skal leikid eftir eftirfarandi
toflurdo:

Efri hluti:

1. umferd 16 35 24
2. umferd 6-2 3-1 54
3. umfero 1-5 2-3 46
4. umferd 4-1 25 6-3
5. umferd 1-2 34 56

Nedri hluti:

1. umferd 7-12  9-11 8-10
2. umferd 12-8 9-7 11-10
3. umfero 7-11  8-9 10-12
4, umferd 10-7 8-11 129

5. umferd 7-8 9-10 11-12

Keppni sex efstu lida i sidari hluta mots i efstu deild raedur lokanidurstédu um szti 1.-6. og
keppni sex nedstu lida i sidari hluta mots i efstu deild reedur lokanidurstéou um seeti 7.-12.

I 1. deild er leikin tvofold umferd og leikur hvert 1id tvo leiki gegn hverju hinna lidanna,
heima og heiman. Ad lokinni tvofaldri umferd er leikid umspil milli peirra lida sem lenda i
seetum 2. — 5. um laust seeti i efstu deild. T umspilinu er leikid heima og heiman par sem lidin
i 2. s&eti 0g 5. seeti annars vegar og lidin i 3. s&ti og 4. s&ti hins vegar maetast i undandrslitum
um seeti i drslitaleik sem leikinn er & hlutlausum velli. I undandrslitum umspils skal leikid
eftir eftirfarandi to6fluréo:

Fyrri leikur:  5-2  4-3
Sioari leikur: 2-5 3-4

I 2., 3. 0g 4. deild er leikin tvofold umferd og leikur hvert 1id tvo leiki gegn hverju hinna
lidanna, heima og heiman
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I 5. deild karla er leikid i tveimur atta lida ridlum par sem leikin er tvofold umferd og leikur
hvert lid tvo leiki gegn hverju hinna lidanna, heima og heiman. Vid skiptingu i ridla er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, sveeda og ferdakostnadar. Ad lokinni
hefébundinni tvéfaldri umferd i hvorum ridli er leikin urslitakeppni tveggja efstu lida i
hvorum ridli.

Stjorn KSI skal akveda keppnisfyrirkomulag i Utandeild pegar patttaka liggur fyrir. Heimilt
er ad skipta lidum i ridla eda vidhafa sveedakeppni og sidan drslitakeppni um seeti i 5. deild.
Vid skiptingu i ridla er métanefnd KSI heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, svada og
ferdakostnadar.

23.1.9 Vid nidurrédun leikja skal mida vid ad hvert 1id leiki einn leik i viku en métanefnd getur po

23.1.10

23.1.11

23.1.12

23.1.13

23.1.14

radad péttar nidur.

Motanefnd skal ad 6llu jofnu rada leikjum i sidustu umferd fyrri og sidari hluta efstu deildar &
sama tima. Sama gildir um sidustu umferd i 1. deild karla. Leikir i sidustu umferd deilda, sem
geta haft Urslitadhrif & stoou lida i efstu seetum (rétt til patttoku i Evrépukeppni), skulu avallt
fara fram 4 sama tima nema ovidradanlegar adsteedur (t.d. vedur) valdi ad pvi verdi ekki vid
komid ad mati moétanefndar. Sama a vid um leiki, sem geta haft arslitadhrif 4 fall ar deild. Lidi,
sem ferdast til leiks i pessum umferdum, er 6heimilt ad treysta a flug a leikdegi og skal nota
annan ferdamata til ad komast & leikstad a réttum tima.

Sé patttokutilkynning lids ekki tekin gild eda ef 1id dregur sig Ur eda er visad Ur keppni af
6drum asteedum, ma pad hefja patttoku i nedstu deild a naesta leikari. Ef um er ad reeda lid i
efstu deild, 1., 2., 3., 4. eda 5. deild, skal almenna reglan vera ad 1idid i 3. seti naestu deildar
fyrir nedan flytjist upp um deild, ella 1idgid sem vard i naest nedsta sati sému deildar arid adur,
o.s.frv. I 1. deild karla skal midad vid ad pad lid sem tapar umspili um laust sati i efstu deild,
sbr. gr. 23.1.8.2., flyst upp um deild vid peer adsteedur sem lyst er i 1. og 2. malslid. Ef
patttokuleysi lids er afleiding pess ad patttokuleyfi hefur ekki verid veitt eda dregid til baka
samkvaemt leyfiskerfi KSI, skal po farid eftir grein, 23.1.12.

Ef félag sem uppfylla parf dkveedi leyfisreglugerdar [(SI' feer ekki Utgefid patttokuleyfi skal
fara med flutning lida milli deilda og péatttdku peirra i Islandsmotinu samkveemt eftirfarandi:

a. Leyfisumsaekjandi i efstu deild, sem ekki hlytur patttokuleyfi, skal leika i 1. deild &
leyfistimabilinu/keppnistimabilinu ef hann uppfyllir skilyrdi til patttokuleyfis i 1. deild, en
ella taka seti i 2. deild. Leyfisumsekjandi i 1. deild, sem ekki hlytur patttokuleyfi, skal
leika i 2. deild & keppnistimabilinu.

b. Ef seti losnar i efstu deild vegna pess ad umsdkn um péatttokuleyfi var hafnad skal fara
med flutning lids i efstu deild, skv. gr. 23.1.11., ef pad uppfyllir skilyrdi til patttékuleyfis
i efstu deild & leyfistimabilinu, ella 1idid sem vard i naest nedsta saeti somu deildar & sidasta
leiktimabili, og sidan stigaheesta 1idid 4 sidasta leiktimabili i 1. deild karla ad lokinni
tvofaldri umferd sem ekki hefur tryggt sér laust seeti i efstu deild o.s.frv.

c. Ef seti losnar i 1. deild vegna pess ad umsdkn um pétttokuleyfi var hafnad skal fara med
flutning lids i 1. deild, skv. gr. 23.1.11., ef pad uppfyllir skilyrdi til patttokuleyfis i 1. deild,
ella 1idid sem vard i naest nedsta seeti somu deildar arid 4dur, og sidan lidid sem vard i 4.
seti i 2. deild 0.s.frv.

Heimalid greidir kostnad vegna framkvaemdar leiks. bad félag, sem ferdast til leiks greidir
sjalft ferda- og uppihaldskostnad leikmanna sinna. Hafi félag ferdast til leiks, sem sidan er
aflyst, &n pess ad unnt hafi verid ad tilkynna félaginu pad adur en ferdin hofst, & félagio rétt &
greidslu helmings ferdakostnadar fyrir 18 manns (par sem pad & vid), enda hafi ferdin hafist &
edlilegum tima. betta gildir einnig pegar domari verdur ad slita leik og hann parf ad fara fram
ad nyju. Hafi leiknum verid aflyst med meira en 24 stunda fyrirvara & adkomulid ekki rétt &
greidslu helmings ferdakostnadar. Mdtanefnd KSI sker ur agreiningi um ferdakostnadinn.

Tekjur af seldum adgéngumidum skulu renna jafnt & milli leikadila, en tekjur af tvarpi og
sjonvarpi skiptist milli leikadila. Vid s6lu adgdngumida skal skylt ad nota nimerada mida.
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Bikarkeppni KSI
pétttaka i bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélogum KSI.
Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni

Keppt skal samkvaemt Gtslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur afram keppni
en taplio er ur leik. I keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal
framlengt og sé enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

Keppni skal vera tviskipt, undankeppni og adalkeppni. Adalkeppni hefst med 32 lida Urslitum
pegar lid i efstu deild karla hefja patttoku. Draga skal um hvad lid maetast og skal pad lid sem
dregid er a undan leika & heimavelli.

I undankeppni taka patt 61l 1id nema pau, sem taka pétt i efstu deild. Skal undankeppninni
hagad svo ad 20 lid komist &fram i adalkeppnina. Vid nidurrédun leikja i undankeppni er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsvaeda og ferdakostnadar. | undankeppni
er félagi, sem & heimaleik, heimilt med sampykki andstedings ad fera leik & heimavdll
andstaedings.

Adalkeppnin (32-lida urslit) skal hefjast um midjan april og hefja pa lidin sem leika i efstu
deild patttoku. Métanefnd skal jafnframt heimilt i vissum tilfellum ad akveda ad leikur fari
fram & hlutlausum velli ef rokstudd 6sk pess efnis berst fra badum adilum sékum fjarleegdar
eda annarra astaedna.

Urslitaleikur bikarkeppninnar skal fara fram & Laugardalsvelli. KSi annast framkvamd leiksins
i samradi vid leikadila.

Métanefnd er heimilt ad gera breytingar & nidurrodun leikja eftir 8 lida urslit bikarkeppninnar
med tilliti til patttoku lida i Evropukeppni & eftirfarandi forsendum: Hafi lid spilad 6 leiki &
undangengnum premur vikum eda innan 48 timar 1idid fra lokum ferdalags vegna pétttoku i
Evropukeppni hefur métanefnd heimild til pess ad faera leikdaga, 6ski félag eftir frestun.

Adgangseyrir ad fradregnum kostnadi vid framkvemd leiks, p.e. 20% framkvaemdagjald til
heimalidsins og ferdakostnadur keppnislida (fargjald fyrir allt ad 22), greidist jafnt til leikadila.
Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdakostnadi og getur ferdakostnadur aldrei numid harri
upphad en sem nemur fargjaldi fra vidurkenndu ratufyrirteeki og/eda kostnadi vid siglingu &
umraddri leid. Sé ferdakostnadur harri skal adkomulid bera kostnad af mismun. Adrar tekjur
vegna framkvemdar leiks skulu renna til heimalids, nema leikadilar komist ad ©dru
samkomulagi. Um adgéngumida gilda sému akvaedi og i islandsméti eftir pvi sem vid .

23.2.10 Tekjur vegna sjénvarpsréttinda, markadsréttinda, nafnaréttinda og annarrar markadssetningar

i bikarkeppni skulu skiptast & milli patttokulida i adalkeppni ad fradregnum kostnadi KSI vid
keppnina.

23.2.11 Hugsanlegt tap greidist af leikadilum ad jofnu. Verdi ad aflysa leik, gilda sému akvaedi og i

Islandsmoti.

23.2.12 Af leikjum i adalkeppni skal greida gjald i sameiginlegan sj6d af nettotekjum par sem til tekna

eru adeins taldir seldir adgéngumidar, sem hér segir:
Af leikjum i 2. umferd adalkeppni 10%.
Af leikjum i 3. umferd adalkeppni 10%.
Af undanarslitaleikjum 15%.
Af Urslitaleik 15%.

23.2.13 Sameiginlega sjodnum, sem skal vera i vorslu KSI, skal skipt pannig ad fyrst er greitt tap, sem

patttokuadilar hafa ordid fyrir, og skal greitt hlutfallslega naegi sjodurinn ekki fyrir 6llu tapinu.
Verdi afgangur, skiptast eftirstddvarnar milli patttokuadila i hlutfalli vid greidslur i sjodinn.
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23.2.14 1 urslitaleik skulu leikadilar eiga rétt & 6llu auglysingasvaedi vid leikvéllinn. KSI skal po eiga
rétt & 40 metra auglysingasvadi midsvadis medfram langhlid vallar og 20 metra til hvors enda
fyrir fasta styrktaradila. Sveedi pvi sem kemur i hlut leikadila, skulu peir skipta med sér til
helminga og hljéta 6skiptar tekjur hvor fyrir sig af sélu eigin svadis, nema leikadilar komist
ad 6dru samkomulagi.

23.2.15 Stjorn KSI akvedur & hverju ari hvert skuli vera nafn bikarkeppninnar.

23.3  Bikarkeppni nedri deilda

23.3.1 batttaka i bikarkeppni nedri deilda er heimil peim adildarféldgum KSI sem leika i 2. og 3.
deild, peim tveimur adildarfélogum sem féllu ar 3. deild arid 4dur auk adildarfélaga sem
endudu i 3. til 8. szti 4. deildar arid adur. Hverju adildarfélagi er heimilt ad tilkynna eitt lid til
keppni.

23.3.2 Keppt skal samkveemt Utslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni
en taplid er Ur leik. I keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal
framlengt og sé enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

23.3.3 Draga skal um hvada lid maetast og skal pad lio sem dregid er & undan leika & heimavelli, sbr.
b6 gr. 23.3.5.

23.3.4 Keppnin skal hefjast i juni. Métanefnd skal jafnframt heimilt i vissum tilfellum ad dkveda ad
leikur fari fram & hlutlausum velli ef rokstudd dsk pess efnis berst fra badum adilum sékum
fjarleegdar eda annarra astedna.

23.3.5 Urslitaleikur bikarkeppni nedri deilda skal fara fram & hlutlausum velli. KSi annast
framkvaemd leiksins i samradi vid leikadila.

23.3.6 Adgangseyrir ad fradregnum kostnadi vio framkveemd leiks, p.e. 20% framkveemdagjald til
heimalidsins og ferdakostnadur keppnislida (fargjald fyrir allt ad 22), greidist jafnt til leikadila.
Adkomulid skal geta hagkveemni i ferdakostnadi og getur ferdakostnadur aldrei numid heaerri
upphad en sem nemur fargjaldi fra vidurkenndu ratufyrirteeki og/eda kostnadi vid siglingu a
umraeddri leid. Sé ferdakostnadur herri skal adkomulid bera kostnad af mismun. Adrar tekjur
vegna framkvemdar leiks skulu renna til heimalids, nema leikadilar komist ad 6dru
samkomulagi. Um adgéngumida gilda sému &kvaedi og i Islandsmoti eftir pvi sem vid &.

23.3.7 Tekjur vegna sjonvarpsréttinda, markadsréttinda, nafnaréttinda og annarrar markadssetningar
i bikarkeppni nedri deilda skulu skiptast & milli patttokulida ad fradregnum kostnadi KSI vid
keppnina.

23.3.8 Hugsanlegt tap greidist af leikadilum ad jofnu. Verdi ad aflysa leik, gilda sému akvaedi og i
Islandsmoti.

23.3.9 1 urslitaleik skulu leikadilar eiga rétt & 6llu auglysingasvaedi vid leikvéllinn. KSI skal p6 eiga
rétt a 40 metra auglysingasvaedi midsvadis medfram langhlid vallar og 20 metra til hvors enda
fyrir fasta styrktaradila. Svaedi pvi sem kemur i hlut leikadila, skulu peir skipta med sér til
helminga og hljéta oskiptar tekjur hvor fyrir sig af s6lu eigin sveedis, nema leikadilar komist
ad 6oru samkomulagi.

23.3.10 Stjorn KSI akvedur & hverju ari hvert skuli vera nafn bikarkeppni nedri deilda.

23.4  Meistarakeppni KSI

234.1 Arlega skal fara fram leikur milli I’slan@smeistara og bikarmeistara KSI. Sé sama félag i senn
Islandsmeistari og bikarmeistari skulu Islandsmeistararnir leika gegn lidi pvi sem vard nr. 2 i
efstu deild.

23.4.2 Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal fara fram vitaspyrnukeppni til ad dkvarda sigurvegara.

23.4.3 Tekjur af seldum adgongumidum og tekjur af Gtvarpi og sjonvarpi skulu skiptast jafnt milli
leikadila. Venjulegur kostnadur vid leiki, p.e. vallarleiga, ferdakostnadur keppnislida (fargjald
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fyrir allt ad 22) og ferda- og uppihaldskostnadur démara greidist ad jofnu af bAdum leikadilum.
Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdakostnadi. Hagnadur eda tap af leiknum skal skiptast
jafnt milli leikadila.

23,5  Samningsskylda

23.5.1 Allir leikmenn sem taka patt i islandsmoti og/eda bikarkeppni KSI i meistaraflokki med félagi
sem & sati i efstu deild karla skulu vera & samningi samkvaemt reglugerd KSI um félagaskipti,
samninga og stodu leikmanna og félaga. Leikmenn 2. aldursflokks eda yngri eru undanskildir
akveedi pessu.

23.5.2 Noti félag leikmann sem hefur keppnisleyfi en uppfyllir ekki skilyrdi greinar 23.5.1 skal
félaginu gefinn frestur til ad gera naudsynlegar Urbaetur. Ad 6drum kosti skal malinu visad til
aga- og urskurdarnefndar KSI sem skal beita sektum eda eftir atvikum Gtilokun leikmannsins
fra keppni par til Grbaetur hafa verid geroar.

24. grein - 2. flokkur karla

11 MANNA LID

Aldur: 19 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt er ad skipta 6llum varaménnum inn & i hverjum leik med peirri takmorkun
ad hverju lidi er adeins heimilt ad nota ad hamarki prjar leikstédvanir til leikmannaskipta i sidari
héalfleik. pegar um framlengingu er ad raeda er hverju lidi heimilt ad nota eina leikstoédvun til vidbotar
til leikmannaskipta en einnig ma nyta hlé fyrir upphaf framlengingar og hélfleik framlengingar til
leikmannaskipta.

Steerd knattar: 5

pratt fyrir akveedi 24.1 fer um keppni A-lida keppnistimabilid 2025 eftir bradabirgdadkvaedi 24.3.

24.1  Islandsmét

24.1.1 Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skal skipud 10 lidum, B deild 10 lidum og C deild
skal skipud peim félogum sem ekki eiga lid i A eda B deild. Heimilt er ad skipta C deild i
ridla. Sigurvegari i A deild telst Islandsmeistari.

24.1.2 1 6llum deildum skal leikin tvofold umferd og leikur hvert 1id tvo leiki gegn hverju hinna
lidanna, heima og heiman. | C deild getur métanefnd vikio fra pessu akveedi. Keppnin er
stigakeppni.

24.1.3 Pau tvo lid, sem verda nedst i A deild falla naesta keppnisar nidur i B deild, en tvo efstu lidin i
B deild taka sati peirra i A deild. pau tvo 1id, sem verda nedst i B deild falla naesta keppnisar
nidur i C deild, en tvo efstu lidin i C deild taka seti peirra i B deild. Sé C deild leikin i ridlum
skal fara fram Urslitakeppni um tvo laus sati i B deild skv. akvérdun métanefndar.

24.1.4 Ef seti losnar i A eda B deild flyst lidid i 3. sati naestu deildar fyrir nedan upp um deild.

24.1.5 Einnig skal vera sjalfstaed keppni medal 2. aldursflokks B lida er ber nafnid 2. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid sému andstaedinga og A lidin. Utkoma lida i 2. flokki B
hefur engin ahrif & 2. flokk A. Leikmenn sem leikid hafa i meistaraflokki og ekki hafa leikid i
keppni B-lida i Islandsméti eru 6hlutgengir (petta gildir ekki um leikmenn sem leikid hafa i 4.
deild).

24.2  Bikarkeppni KSI
24.2.1 baétttaka i bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélégum KSI.
24.2.2 Huverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.
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24.2.3 Keppt skal samkvaemt Gtslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni
en taplid er Ur leik. Pad lid, sem & undan er dregid, skal leika & heimavelli. Vid nidurrdédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsveeda og ferdakostnadar.

24.2.4 1 keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

24.2.5 Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidist ad jofnu af bddum leikadilum enda skal
hagkveemni geett i ferdakostnadi.

Akveedi til bradabirgda fyrir keppnistimabilid 2025.
24.3. Islandsmot A-lida

24.3.1. 1 2. flokki skal keppni A-lida keppnistimabilid 2025 fara eftir akvadi pessu.

24.3.2. Lioum skal radad niour i tiu lida ridla eftir getu en po reedst fjoldi lida i hverjum ridli af fjolda
skradra lida. I 6llum ridlum skal leikin einfold umferd skv. toflurdd i grein 20 og raedst nimer
lida i toflurod af arangri. Motanefnd KSI er p6 heimilt ad akveda breytt leikjafyrirkomulag i
einstaka ridlum ef purfa pykir ad mati nefndarinnar, til ad mynda a.t.t. fjolda lida i umraeddum
rioli / ridlum.

24.3.3. Islandsmét A-lida skal leikid i premur lotum med eftirfarandi heetti:
a) Lota 1; skal leikin fra mars til mai manadar.
b) Lota 2; skal leikin fra mai til juli
C) Lota 3; skal leikin fra agust til oktéber.
Midad skal vid ad tvo nedstu lidin i hverjum ridli i hverri lotu, ad nedsta ridlinum
undanskildum, feerist nidur um ridil fyrir naestu lotu og tvo efstu lidin i hverjum ridil i hverri
lotu, ad efsta ridlinum undanskildum, feerist upp um ridil. Eftir ad keppni er i lokid i lotu 3 skal
sigurvegari i efsta ridli kryndur Islandsmeistari.

24.3.3. Nanar fer um motafyrirkomulag eftir &kvordun motanefndar.
25. grein - 3. flokkur karla

11 MANNA LID

Aldur: 16 ara a almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 80 min. (2 x 40 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt er ad skipta 6llum varamonnum inn & i hverjum leik med peirri takmérkun
ad hverju lidi er adeins heimilt ad nota ad hamarki prjar leikstédvanir til leikmannaskipta i sidari
halfleik. pegar um framlengingu er ad rada er hverju lidi heimilt ad nota eina leikstédvun til vidbotar
til leikmannaskipta en einnig ma nyta hlé fyrir upphaf framlengingar og hélfleik framlengingar til
leikmannaskipta.

Steerd knattar: 5

25.1 Islandsmoét A lida - 11 manna lid

25.1.1 Lidum skal radad nidur i atta lida ridla eftir getu en pé raedst fjoldi lida i hverjum ridli af fjolda
skréadra lida. | 6llum ridlum skal leikin einféld umferd skv. toflurdd i grein 20 og reedst nimer
lida i toflurod af arangri. Motanefnd KSI er p6 heimilt ad akveda breytt leikjafyrirkomulag i
einstaka ridlum ef purfa pykir ad mati nefndarinnar, til ad mynda a.t.t. til fjolda lida i
umraeddum ridli / ridlum.

25.1.2 Islandsmot A-lida skal leikid i premur lotum med eftirfarandi haetti:

a) Lota 1; skal leikin fra mars til mai manadar.
b) Lota 2; skal leikin fra mai til jali
c) Lota 3; skal leikin fra agust til september.

Midad skal vio ad tvé nedstu lidin i hverjum ridli i hverri lotu, ad nedsta ridlinum
undanskildum, feerist nidur um ridil fyrir naestu lotu og tvo efstu lidin i hverjum ridil i hverri
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lotu, ad efsta ridlinum undanskildum, feerist upp um ridil. Eftir ad keppni er i lokid i lotu 3 skal
sigurvegari i efsta ridli kryndur Islandsmeistari.

25.1.3 Nanar fer um motafyrirkomulag eftir &kvordun métanefndar.

25.1.4 Motanefnd er heimilt ad veita félagi undanpagu til ad skra lid til keppni med eftirfarandi haetti:
a) Félag sem skrair eitt 1id til keppni getur 6skad eftir ad pad leiki sem B lid.

b) Félag sem skrair tvo lid til keppni getur dskad eftir ad 1id 2 leiki sem C lid.

Med umsokn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mid af patttoku og
arangri i undangengnum métum, fjolda idkenda o.s.frv. Rokstudningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

25.2  Islandsmoét B og C lida - 11 manna lid

25.2.1 Um motafyrirkomulag i keppni B og C lida fer eftir kvordun motanefndar KSI.

25.2.2 Motanefnd er heimilt ad veita félagi, sem skréir tvo 1id til keppni, undanpagu til ad lid 2 leiki
sem C lid. Med umsokn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mid af
patttoku og &rangri i undangengnum motum, fjélda idkenda o.s.frv. Rokstudningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

25.2.3 Lid sem veitt hefur veri<§ undanpaga til ad leika sem C lid, sbr. dkvaedi 25.2.2, er éheimilt ad
taka patt i Urslitakeppni Islandsmats.

25.2.4 Sjalfsted keppni skal vera medal 3. aldursflokks B lida er ber nafnid 3. flokkur B. Leitast skal
vid ad B lidin leiki vio sdmu andstaedinga og A lidin. Utkoma lida i 3. flokki B hefur engin
ahrif 4 3. flokk A. Leikmenn sem leikid hafa i A-lidi i eldri aldursflokki eru éhlutgengir.

25.2.5 Sjalfsted keppni skal vera medal 3. aldursflokks C lida er ber nafnid 3. flokkur C. Leitast skal
vid ad C lidin leiki vido somu andsteedinga og A lidin. Utkoma lida i 3. flokki C hefur engin
ahrif & 3. flokk B.

25.3  Bikarkeppni KSI

25.3.1 batttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélogum KSI.

25.3.2 Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lio til keppni.

25.3.3 Keppt skal samkveemt Gtslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni
en taplid er ar leik. pad lid, sem & undan er dregid, skal leika & heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsveaeda og ferdakostnadar.

25.3.4 1 keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

25.3.5 Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidist ad jofnu af badum leikadilum enda skal
hagkveemni geett i ferdakostnadi.

7 MANNA LID

Aldur: 16 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.
Steerd knattar: 5.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

25.4
25.4.1

25.4.2

islandsmot - 7 manna lid

Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumét nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

Hverju félagi er heimilt ad senda tvo 1id til keppni.
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25.4.3 Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sama félagi. Hlutgengir til leiks i hvert sinn
eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem héfu nasta leik a undan med 11 manna lidi
félagsins i Islandsmoti eda bikarkeppni.

25.4.4 Motinu er skipt i tvo hluta, sveedakeppni og Urslitakeppni. Keppnin er stigakeppni.

25.4.5 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstbkum svedum fara fram i hradmétum, ef
vidkomandi adilar askja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann.

25.4.6 Sigurvegari i Urslitakeppni telst islandsmeistari.
26. grein - 4. flokkur karla

11 MANNA LID

Aldur: 14 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Leikmannaskipti: Skipti & leikmdnnum mega fara fram hvenar sem er i leiknum. Skiptimanni er
heimilt ad ganga til leiks pegar einhver leikmadur i lidi hans hefur yfirgefid leikvollinn an pess ad
leikur sé stodvadur. Leikmadur, sem skipt hefur verid Gt af leikvelli, ma ganga til leiks & ny.

Steerd knattar: 4.

pratt fyrir akveedi 26.1 fer um keppni A-lida keppnistimabilid 2025 eftir bradabirgdadkvaedi 26.4
26.1 lislandsmot - 11 manna lid

26.1.1 Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i svaedi:

Sudurland, Vesturland og Vestfirdir (A, B og C ridill),
Nordurland (E rigill),
Austurland (F ridill).
Keppnin er stigakeppni.

26.1.2 Ppau tvo lid sem verda nedst i A ridli falla naesta keppnisar nidur i B ridil en tvo efstu lidin i B
ridli taka seeti peirra i A rioli. Pau tvo lid sem verda nedst i B ridli falla naesta keppnisar nidur
i C rigil en tvo efstu lidin i C ridli taka seeti peirra i B ridli.

26.1.3 Motanefnd er heimilt ad veita félagi undanpagu til ad skra til keppni med eftirfarandi haetti:

a) Félag sem skrair eitt lid til keppni getur dskad eftir ad pad leiki sem B 1id & sama svedi.
b) Félag sem skrair tvo lid til keppni getur 6skad eftir ad lid 2 leiki sem C lid & sama
svedi.

Med umsdékn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mid af patttéku og
arangri i undangengnum motum, fjolda idkenda o.s.frv. Rokstudningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

26.1.4 Lidsem veitt hefur verio unganloéga til ad leika sem B eda C lid, sbr. akvaedi 26.1.3, er 6heimilt
a0 taka patt i arslitakeppni Islandsmots.

26.1.5 Motanefnd skal leitast vio ad hafa ekki feerri leiki en atta & hvert lid.

26.1.6 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svaedum fara fram i hradmoétum, ef
vidkomandi adilar askja pess.

26.1.7 Eftir ridlakeppni skal fara fram Urslitakeppni um islandsmeistaratitilinn skv. akvoraun
motanefndar KSI.

26.1.8 Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i agustlok.

26.1.9 Einnig skal vera sjalfsteed keppni medal 4. aldursflokks B lida er ber nafnid 4. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid sému andstaedinga og A lidin. Utkoma lida i 4. flokki B
hefur engin ahrif 4 4. flokk A. Leikmenn sem leikid hafa i A-lidi i eldri aldursflokki eru
ohlutgengir. Urslitakeppni 4. flokks B fer fram skv. akvérdun métanefndar.
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26.1.10 Einnig skal vera sjalfstaed keppni medal 4. aldursflokks C lida er ber nafnid 4. flokkur C.
Leitast skal vid ad C lidin leiki vid somu andstaedinga og B lidin. Utkoma lida i 4. flokki C
hefur engin ahrif & 4. flokk B. Urslitakeppni 4. flokks C fer fram skv. akvordun métanefndar.
Leikmenn sem leikid hafa i A-lidi i eldri aldursflokki eru 6hlutgengir.

26.1.11 Einnig skal vera sjalfsteed keppni medal 4. aldursflokks D lida er ber nafnid 4. flokkur D.
Leitast skal vid ad D lidin leiki vid somu andstaedinga og C lidin. Utkoma lida i 4. flokki D
hefur engin ahrif & 4. flokk C. Urslitakeppni 4. flokks D fer fram skv. akvérdun moétanefndar.
Leikmenn sem leikid hafa i A-lidi i eldri aldursflokki eru 6hlutgengir.

26.2  Bikarkeppni KSI
26.2.1 batttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélogum KSI.
26.2.2 Huverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

26.2.3 Keppt skal samkvaemt Gtslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur 4fram keppni
en taplid er Ur leik. Pad lid, sem & undan er dregid, skal leika & heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsveeda og ferdakostnadar.

26.2.4 [ keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

26.2.5 Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidist ad jofnu af bddum leikadilum enda skal
hagkvemni geett i feroakostnadi.

8 MANNA LID

Aldur: 14 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.
Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

26.3  Islandsmoét - 8 manna lid

26.3.1 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumot nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

26.3.2 Huverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

26.3.3 Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sama félagi. Hlutgengir til leiks i hvert sinn
eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hofu nzsta leik a undan med 11 manna lidi
félagsins i Islandsmoti eda bikarkeppni.

26.3.4 Motinu er skipt i tvo hluta, svaedakeppni og urslitakeppni. Keppnin er stigakeppni.

26.3.5 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svaedum fara fram i hradmotum, ef
vidkomandi adilar askja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann.

26.3.6 Sigurvegari i Urslitakeppni telst Islandsmeistari.

Akvaedi til bradabirgda fyrir keppnistimabilid 2025.
26.4. Islandsmot A-lida

26.4.1. 1 4. flokki skal keppni A-lida keppnistimabilid 2025 fara eftir akvaedi pessu.

26.4.2. Lidum skal radad nidur i sex lida ridla eftir getu en po reedst fjoldi lida i hverjum ridli af fjolda
skréadra lida. | 6llum ridlum skal leikin einféld umferd skv. toflurdd i grein 20 og reedst nimer
lida i toflurod af arangri. Motanefnd KSI er p6é heimilt ad akveda breytt leikjafyrirkomulag i
einstaka ridlum ef purfa pykir ad mati nefndarinnar, til ad mynda a.t.t. fjélda lida i umraeddum
ridli / ridlum.
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26.4.3. Islandsmot A-lida skal leikid i premur lotum med eftirfarandi haetti:

a) Lota 1; skal leikin fra mai til juni méanadar.
b) Lota 2; skal leikin fra juni til jali
c) Lota 3; skal leikin fré &gust til september.

Midad skal vid ad tvé nedstu lidin i hverjum ridli i hverri lotu, ad nedsta ridlinum
undanskildum, feerist nidur um ridil fyrir naestu lotu og tvo efstu lidin i hverjum ridil i hverri
lotu, ad efsta ridlinum undanskildum, feerist upp um ridil. Eftir ad keppni er i lokid i lotu 3 skal
sigurvegari i efsta ridli kryndur Islandsmeistari.

26.4.4. Nanar fer um moétafyrirkomulag eftir akvoréun métanefndar.
27. grein - 5. flokkur karla

8 MANNA LID

Aldur: 12 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 5 min.

Hvild: Stddva skal leik i u.p.b. 2 min um midjan fyrri halfleik og aftur um midjan seinni halfleik.
Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

27.1  Islandsmot.

27.1.1 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumot nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

27.1.2 Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i 4 svaedi: Sudur- og Vesturland (A, B
og C rioill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E ridill) og Austurland (F ridill). Keppnin er
stigakeppni.

27.1.3 Keppni fer frami A, B, C, D, E og F lidum.
27.1.4 Métanefnd er heimilt ad veita félagi undanpagu til ad skra lid til keppni med eftirfarandi heetti:

a) Félag sem skrair eitt lid til keppni getur dskad eftir ad pad leiki sem B eda C lid.

b) Félag sem skrair tvo lid til keppni getur 6skad eftir ad 1id 1 leiki sem B lid og 1id 2 leiki sem
C lio.

c) Félag sem skrair prja lid til keppni getur éskad eftir ad 1id 2 og 3 leiki sem C og D lid.

Med umsdkn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mid af patttoku og
arangri i undangengnum métum, fjolda idkenda o.s.frv. Rokstuoningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

27.1.5 Lid sem veitt hefur verid undanpaga til ad leika sem B, C eda D lid, sbr. akvadi 27.1.4, er
Oheimilt ad taka patt i drslitakeppni Islandsmaéts.

27.1.6 Leitast skal vid ad B, C, D, E og F lid leiki i sama ridli og A lid.

27.1.7 bau tvo félog sem verda nedst i A ridli falla naesta keppnisar nidur i B ridil en tvo efstu feldgin
i B ridli taka saeti peirra i A ridli. bau tvo félég sem verda nedst i B ridli falla naesta keppnisar
nidur i C ridil en tvo efstu félogin i C ridli taka seeti peirra i B ridli.

27.1.8 Motanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leiki en atta & hvert 1id.

27.1.9 Métanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svedum fara fram i hradmoétum, ef
vidkomandi adilar a&skja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann.

27.1.10 Eftir sveedakeppni skal fara fram urslitakeppni A-, B-, C-, D-, E- og F-lida um
Islandsmeistaratitilinn skv. akvordun métanefndar KSI.
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27.1.11 Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (A, B, C, D, E eda F) sama leikdaginn.
pegar félag er med tvd A og B lid i méti gildir: Leikmanni, sem leikid hefur med lidi 1 (A eda
B 1id), er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik hja lidi 2 par & eftir.

Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt lid félags (A, B, C, D, E eda F) i Urslitakeppni og skal
almennt mida vid ad leikjahaestu leikmenn hvers lids fyrir sig i ridlakeppni leiki einnig fyrir
vidkomandi lid félagsins i Urslitakeppni. Eftirfarandi takmérkunum skal fylgt: Sjo leikjahaestu
leikmenn A lids (ad pvi jofnu peir sem eru oftast i byrjunarlidi) eru ekki hlutgengir med B lidi
i Urslitakeppni. Atta leikjahastu leikmenn A 1ids og 7 leikjahastu leikmenn B lids eru ekki
hlutgengir med C 1idi i drslitakeppni. Atta leikjahastu leikmenn A og B 1ids og 7 leikjahastu
leikmenn C lids eru ekki hlutgengir med D lidi i Grslitakeppni. Atta leikjahastu leikmenn A,
B, C lids og 7 leikjahaestu leikmenn D lids eru ekki hlutgengir med E lidi i Urslitakeppni. Atta
leikjahaestu leikmenn A, B, C, D lids og 7 leikjahaestu leikmenn E lids eru ekki hlutgengir med
F lidi i arslitakeppni.

27.1.12 Svaedakeppnin skal hefjast i mailok og ljuka i vikulok i sidari hluta &gust en urslitakeppnin um
islandsmeistaratitilinn skal hefjast viku sidar.
28. grein - Eldri flokkur karla 40 &ra og eldri, 50 &ra og eldri og 60 &ra og eldri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

Steerd knattar: 5. )

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

28.1  Islandsmot 40 ara og eldri

28.1.1 Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem verda 40 ara & almanakséarinu og eldri.

28.1.2 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumoét nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

28.1.3 Métanefnd skal akveda fyrirkomulag motsins pegar patttaka liggur fyrir.
28.2  Islandsmot 50 ara og eldri
28.2.1 Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem verda 50 &ra 4 almanaksarinu og eldri.

28.2.2 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumot nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

28.2.3 Motanefnd skal akveda fyrirkomulag motsins pegar patttaka liggur fyrir.
28.3  Islandsmot 60 ara og eldri
28.3.1 Hlutgengir til patttoku eru leikmenn sem verda 60 ara a almanaksarinu og eldri.

28.3.2 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumaét nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

28.3.3 Motanefnd skal akveda fyrirkomulag moétsins pegar patttaka liggur fyrir.

29. grein - Meistaraflokkur kvenna

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt er ad setja 5 varamenn inn & i leik. I hverjum leik er heimilt ad nota ad
hamarki prjar leikstodvanir til skiptinga en einnig mé nyta leikhléid til skiptinga. Sé leikur framlengdur
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mé hvort lid nota einn varamann til vidbdtar med pvi ad nota eina leikstddvun til vidbétar. Einnig méa
nyta hlé fyrir upphaf framlengingar og héalfleik framlengingar til skiptinga.

Steerd knattar: 5.

Heimalid eda framkveemdaradili leiks skal leggja til 7 eins knetti i leikjum i efstu deild kvenna,
adalkeppni bikarkeppni KSI og meistarakeppni KSI, en 3 i 6drum leikjum. Allir knettirnir eru
jafngildir. Skiptiknottur skal vera aftan vid hvort mark og tveir vid hvora hlidarlinu, par sem vid 4, i
umsjon boltakrakka, sem heimalid eda framkveemdaradili leiks skipa. Boltakrakkar skulu audkenndir
og fjoldi peirra ekki vera feerri en atta par sem 7 knettir eru notadir.

29.1 Islandsmét

29.1.1 T islandsmoti meistaraflokks skal patttokulidum skipt i prjar deildir. Efsta deild skal skipud 10
lidum, 1. deild 10 lidum og 2. deild 66rum lidum.

29.1.2 Tvo nedstu lidin i efstu deild faerast nasta leikar nidur i 1. deild og tvo efstu lidin i 1. deild
feerast naesta leikar upp i efsta deild.

29.1.3 Tvo nedstu lidin i 1. deild feerast neesta leikar nidur i 2. deild og tvo efstu lidin i 2. deild feerast
naesta leikar upp i 1. deild.

29.1.4 Keppnisfyrirkomulag islandsmots meistaraflokks kvenna fer eftir akvaeedum 29.1.4.1-29.1.4.3.

29.1.4.1 [ efstudeild er leikid i tveimur hlutum. [ fyrri hluta er leikin tv6fold umferd par sem hvert lid
leikur tvo leiki gegn hverju hinna lidanna, heima og heiman. [ sidari hluta er annars vegar
leikin einfold umferd & milli peirra sex lida sem sitja i sex efstu seetum deildarinnar ad fyrri
hluta loknum og hins vegar er leikin einféld umferd & milli peirra fjégurra lida sem sitja i
fjorum nedstu saetum deildarinnar ad fyrri hluta loknum. pau stig sem lid hafa unnid sér inn
ad loknum fyrri hluta feerast med sidari hluta. | sidari hluta skal leikid eftir eftirfarandi
toflurdo:.

Efri hluti:

1. umferd 16 35 24
2. umferd 6-2 3-1 54
3. umfero 1-5 2-3 46
4. umferd 4-1 25 6-3
5. umferd 1-2 34 5-6

Nedri hluti:

1. umferd 8-10 7-9
2. umferd 8-9 10-7
3. umfero 7-8 9-10

Keppni sex efstu lida i sidari hluta mots i efstu deild raedur lokanidurstédu um szti 1.-6. og
keppni fjogurra nedstu lida i sidari hluta méts i efstu deild raedur lokanidurstédu um sati 7.-
10.

29.1.4.2 1 1. deild er leikin tvofold umferd og leikur hvert 1id tvo leiki gegn hverju hinna lidanna,
heima og heiman.

29.1.4.3 Stjorn KSI skal akveda keppnisfyrirkomulag i 2. deild pegar pétttaka liggur fyrir. Heimilt er
ad skipta lidum i ridla eda viohafa svaeedakeppni og sidan Urslitakeppni um szti i 1. deild. Vid
skiptingu i ridla er motanefnd KSI heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, sveda og
ferdakostnadar.

29.1.5 Vid nidurrddun leikja skal mida vid ad hvert 1id leiki einn leik i viku en métanefnd getur po
radad péttar nidur.

29.1.6 Motanefnd skal ad 6llu j6fnu rada leikjum i sidustu umferd fyrri og sidari hluta efstu deildar
kvenna a sama tima. Leikir i sioustu umferd deilda, sem geta haft Grslitaahrif & stodu lida i
efstu seetum skulu avallt fara fram 4 sama tima nema 6vidradanlegar adstaedur (t.d. vedur) valdi
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ad pvi verdi ekki vid komid ad mati métanefndar. Sama a vid um leiki, sem geta haft
Urslitadhrif & fall ar deild. Lidi, sem ferdast til leiks i pessari umferd, er 6heimilt ad treysta &
flug & leikdegi og skal nota annan ferdamata til ad komast a leikstad & réttum tima.

Sé patttokutilkynning lids ekki tekin gild, 1id dregur sig Ur eda er visad ur keppni af 6drum
asteedum, ma pad hefja patttoku i nedstu deild & naesta leikari. Ef um er ad raeda lid i efstu deild
eda 1. deild, skal almenna reglan vera ad lidid i 3. s&ti naestu deildar fyrir nedan flyst upp um
deild. Ef patttokuleysi lids er afleiding pess ad patttokuleyfi hefur ekki verid veitt eda dregid
til baka samkveaemt leyfiskerfi KSI skal p6 farid eftir grein 29.1.8.

Ef félag sem uppfylla parf akvaedi leyfisreglugerdar [(SI' feer ekki atgefio patttokuleyfi skal
fara med flutning lida milli deilda og patttoku peirra i Islandsmétinu samkvaemt eftirfarandi:

a. Leyfisumsakjandi i efstu deild, sem ekki hlytur patttokuleyfi, skal leika i 1. deild &
leyfistimabilinu/keppnistimabilinu.

b. Ef sati losnar i efstu deild vegna pess ad umsokn um péatttokuleyfi var hafnad skal fara
med flutning lids i efstu deild, skv. gr. 23.1.11., ef pad uppfyllir skilyrdi til patttokuleyfis
i efstu deild & leyfistimabilinu, ella 1idid sem vard i neest nedsta sati sému deildar ario
adur, og sidan lidid sem vard i 4. seeti i 1. deild, 0.s.frv.

Heimalid greidir kostnad vegna framkvaemdar leiks. Pad félag, sem ferdast til leiks greidir
sjélft ferda- og uppihaldskostnad leikmanna sinna. Hafi félag ferdast til leiks, sem sidan er
aflyst, an pess ad unnt hafi verid ad tilkynna félaginu pad &dur en ferdin hofst, & félagio rétt a
greidslu helmings ferdakostnadar fyrir 18 manns (par sem pad & vid), enda hafi ferdin hafist &
edlilegum tima. Petta gildir einnig pegar domari verdur ad slita leik og hann parf ad fara fram
ad nyju. Hafi leiknum verid aflyst med meira en 24 stunda fyrirvara a adkomulio ekki rétt a
greidslu helmings ferdakostnadar. Métanefnd KSI sker ur agreiningi um ferdakostnadinn.

29.1.10 Tekjur af seldum adgéngumidum skulu renna til heimalids, en tekjur af Utvarpi og sjonvarpi

29.2

29.2.1
29.2.2
29.2.3

29.2.4

29.2.5

29.2.6

29.2.7

skiptist milli leikadila. Vid s6lu adgéngumida skal skylt ad nota nimerada mida.

Bikarkeppni KSI
pétttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélégum KSI.
Hverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

Keppt skal samkvamt utslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur afram keppni
en taplid er ur leik. | keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal
framlengt og sé enn jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

Keppni skal vera tviskipt, undankeppni og adalkeppni. Adalkeppni hefst med 16 lida Urslitum
pegar lid i efstu deild kvenna hefja patttoku. Draga skal um hvad lid meetast og skal pad lid
sem dregid er & undan leika & heimavelli.

I undankeppni taka patt 61l 1id nema pau, sem taka patt i efstu deild. Skal undankeppni hagad
svo ad 6 lid komist afram i adalkeppnina. Vid nidurrédun leikja i undankeppni er métanefnd
heimilt ad taka tillit il styrkleika lida, landsvada og ferdakostnadar. i undankeppni er félagi,
sem & heimaleik, heimilt med sampykki andstaedings ad feera leik & heimavoll andsteedings.

Adalkeppnin (16-lida urslit) skal hefjast um midjan mai og hefja pa lidin sem leika i efstu deild
patttoku. Métanefnd skal jafnframt heimilt i vissum tilfellum ad akveda ad leikur fari fram a
hlutlausum velli ef rokstudd 6sk pess efnis berst frd& bddum adilum sokum fjarleegdar eda
annarra astaedna.

Adgangseyrir ad fradregnum kostnadi vid framkveemd leiks, p.e. 20% framkveemdagjald til
heimalidsins og ferdakostnadur keppnislida (fargjald fyrir allt ad 22), greidist jafnt til leikadila.
Adkomulid skal geeta hagkvaemni i ferdakostnadi og getur ferdakostnadur aldrei numid heerri
upphaed en sem nemur fargjaldi fra vidurkenndu ratufyrirteeki og/eda kostnadi vid siglingu a
umreeddri leid. Sé ferdakostnadur heerri skal adkomulid bera kostnad af mismun. Adrar tekjur
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vegna framkvemdar leiks skulu renna til heimalids, nema leikadilar komist ad 6dru
samkomulagi. Um adgdngumida gilda sému akveaedi og i Islandsméti eftir pvi sem vid a.

29.2.8 Tekjur vegna sjonvarpsréttinda, markadsrettinda, nafnaréttinda og annarrar markadssetningar
i bikarkeppni skulu skiptast & milli patttokulida i adalkeppni ad fradregnum kostnadi KSI vid
keppnina.

29.2.9 Hugsanlegt tap greidist af leikadilum ad jéfnu. Verdi ad aflysa leik, gilda somu akveedi og
Islandsmoti.

29.2.10 Urslitaleikur bikarkeppninnar skal fara fram & Laugardalsvelli. KSi annast framkveaemd leiksins
i samradi vid leikadila.

29.2.11 I urslitaleik skulu leikadilar eiga rétt & 6llu auglysingasvaedi vid leikvollinn. KSI skal po eiga
rétt & 40 metra auglysingasvadi midsvadis medfram langhlid vallar og 20 metra til hvors enda
fyrir fasta styrktaradila. Svaedi pvi sem kemur i hlut leikadila, skulu peir skipta med sér til
helminga og hljéta 6skiptar tekjur hvor fyrir sig af sélu eigin svadis, nema leikadilar komist
ad 60ru samkomulagi.

29.2.12 Stjorn KSI akvedur & hverju ari hvert skuli vera nafn bikarkeppninnar.
29.3  Meistarakeppni KSI

29.3.1 Arlega skal fara fram leikur milli I'slancjsmeistara og bikarmeistara KSI. Sé sama félag i senn
Islandsmeistari og bikarmeistari skulu Islandsmeistararnir leika gegn lidi pvi sem vard nr. 2 i
efstu deild.

29.3.2 Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal fara fram vitaspyrnukeppni til ad dkvarda sigurvegara.

29.3.3 Tekjur af seldum adgéngumidum og tekjur af dtvarpi og sjonvarpi skulu skiptast jafnt milli
leikadila. Venjulegur kostnadur vid leiki, p. e. vallarleiga, ferdakostnadur keppnislida (fargjald
fyrir allt ad 22) og ferda- og uppihaldskostnadur démara greidist ad jéfnu af badum leikadilum.
Adkomulid skal geeta hagkveemni i ferdakostnadi. Hagnadur eda tap af leiknum skal skiptast
jafnt milli leikadila.

29.4  Samningsskylda

29.4.1 Allir leikmenn sem taka pétt i islandsmoti og/eda bikarkeppni KSI i meistaraflokki med félagi
sem 4 sa&ti i efstu deild kvenna skulu vera & samningi samkvaemt reglugerd KSIi um
félagaskipti, samninga og stodu leikmanna og félaga. Leikmenn 2. aldursflokks eda yngri eru
undanskildir akvaedi pessu.

29.4.2 Noti félag leikmann sem hefur keppnisleyfi en uppfyllir ekki skilyrdi greinar 29.4.1 skal
félaginu gefinn frestur til ad gera naudsynlegar Grbeetur. Ad 66rum kosti skal malinu visad til
aga- og Urskurdarnefndar KSI sem skal beita sektum eda eftir atvikum Gtilokun leikmannsins
fra keppni par til rbeetur hafa verid gerdar.

30. grein - 2. flokkur kvenna

11 MANNA LID

Aldur: 20 4ra & almanaksérinu og yngri.

Heimilt er ad hafa fjora eldri leikmenn i hverjum leik i 2. aldursflokki kvenna, sem hofu ekki leik med
meistaraflokki félagsins i naesta leik a undan.

Leiktimi: 90 min. (2 x 45 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 30 min. (2 x 15 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt er ad skipta 6llum varamdnnum inn & i hverjum leik med peirri takmorkun
ad hverju lidi er adeins heimilt ad nota ad hamarki prjar leikstédvanir til leikmannaskipta i sidari
halfleik. pegar um framlengingu er ad reeda er hverju lidi heimilt ad nota eina leikstédvun til vidbotar
til leikmannaskipta en einnig ma nyta hlé fyrir upphaf framlengingar og hélfleik framlengingar til
leikmannaskipta.

Steerd knattar: 5.
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30.1 Islandsmot

30.1.1 Lidum skal skipt i deildir eftir getu. A deild skal skipud allt ad 8 lidum, en B deild skal skipud
peim lidum, sem ekki leika i A deild. Sigurvegari i A deild telst islandsmeistari.

30.1.2 1 Adeild skal leikin a.m.k. tvofold umferd og leikur hvert 1id a.m.k. tvo leiki gegn hverju hinna
lidanna. Fyrirkomulag B deildar skal vera skv. akvéroun métanefndar. Keppnin er stigakeppni.

30.1.3 Pau tvo lid, sem verda nedst i A deild falla nasta leikar nidur i B deild, en tvo efstu lidin i B
deild taka sati peirra i A deild. Ef B deild er skipt i hopa skal métanefnd akveda fyrirkomulag
arslitakeppni B deildar sem akvardi hvada félog flytjist i A deild & naesta leikari.

30.2 Bikarkeppni KSI

30.2.1 Patttaka i bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélogum KSI.

30.2.2 Hverju félagi er heimilt ad senda eitt 1id til keppni.

30.2.3 Keppt skal samkveemt Utslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni
en taplid er ur leik. pad lid, sem & undan er dregid, skal leika & heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsvaeda og ferdakostnadar.

30.2.4 | keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

30.2.5 Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidist ad jofnu af badum leikadilum enda skuli
hagkvemni geett i feroakostnadi.

7 MANNA LID

Aldur: 19 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.
Steerd knattar: 5

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

30.3 lIslandsmot - 7 manna lid

30.3.1 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumét nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

30.3.2 Hverju félagi er heimilt ad senda tvo 1id til keppni.

30.3.3 Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sama félagi. Hlutgengir til leiks i hvert sinn
eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hofu nzsta leik a undan med 11 manna lidi
félagsins i Islandsmoti eda bikarkeppni.

30.3.4 Métinu er skipt i tvo hluta, sveedakeppni og Urslitakeppni. Keppnin er stigakeppni.

30.3.5 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svaedum fara fram i hradmotum, ef
vidkomandi adilar a&skja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann.

31. grein - 3. flokkur kvenna

11 MANNA LID

Aldur: 16 ara & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 80 min. (2 x 40 min.)

Leikhlé: 10 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Leikmannaskipti: Heimilt er ad skipta 6llum varamdnnum inn & i hverjum leik med peirri takmorkun
ad hverju lidi er adeins heimilt ad nota ad hamarki prjar leikstédvanir til leikmannaskipta i sidari

-29 -



janudar 2025

halfleik. begar um framlengingu er ad reeda er hverju lidi heimilt ad nota eina leikstodvun til vidbotar
til leikmannaskipta en einnig ma nyta hlé fyrir upphaf framlengingar og halfleik framlengingar til
leikmannaskipta.
Steerd knattar: 5.

31.1  lislandsmot A lida - 11 manna li®

31.1.1 Lidum skal radad nidur i atta lida ridla eftir getu en po reedst fjoldi lida i hverjum ridli af fjolda
skradra lida. I 6llum ridlum skal leikin einfold umferd skv. toflurdd i grein 20 og raedst numer
lida i toflur6d af arangri. Métanefnd KSI er p6 heimilt ad dkveda breytt leikjafyrirkomulag i
einstaka ridlum ef purfa pykir ad mati nefndarinnar, til ad mynda a.t.t. til fjolda lida i
umreeddum ridli / ridlum.

31.1.2 Islandsmot A-lida skal leikid i premur lotum med eftirfarandi hzetti:

a) Lota 1; skal leikin fra mars til mai méanadar.

b) Lota 2; skal leikin fra mai til jali

c) Lota 3; skal leikin fré &gust til september.

Midad skal vid ad tvO nedstu lidin i hverjum ridli i hverri lotu, ad nedsta ridlinum
undanskildum, feerist nidur um ridil fyrir nastu lotu og tvo efstu lidin i hverjum ridil i hverri
lotu, ad efsta ridlinum undanskildum, feerist upp um ridil. Eftir ad keppni er i lokid i lotu 3 skal
sigurvegari i efsta ridli kryndur Islandsmeistari.

31.1.3 Nanar fer um moétafyrirkomulag eftir akvoroun métanefndar.

31.1.4 Motanefnd er heimilt ad veita félagi undanpéagu til ad skré lid til keppni med eftirfarandi haetti:
a) Félag sem skrair eitt lid til keppni getur dskad eftir ad pad leiki sem B lid.

Med umsdkn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mid af patttéku og
arangri i undangengnum motum, fjolda idkenda o.s.frv. Rokstudningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

31.2 lislandsmoét B lida — 11 manna lid

31.2.1 Um motafyrirkomulag i keppni B lida fer eftir akvérdun moétanefndar KSI.

31.2.2 Sjalfsted keppni skal vera i 3. aldursflokki B lida sem ber nafnid 3. flokkur B. Leitast skal vid
ad B lidin leiki vid sdmu andsteedinga og A lidgin. Utkoma lida i 3. flokki B hefur engin ahrif
a 3. flokk A. Leikmenn sem leikid hafa i A lidi i eldri aldursflokki eru 6hlutgengir.

31.3  Bikarkeppni KSI

31.3.1 Patttaka i Bikarkeppni KSi er heimil 6llum adildarfélégum KSI.

31.3.2 Huverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

31.3.3 Keppt skal samkveemt Utslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni
en taplid er ar leik. pad lid, sem & undan er dregid, skal leika & heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsveaeda og ferdakostnadar.

31.3.4 1 keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

31.3.5 Feroakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidist ad jofnu af badum leikadilum enda skal
hagkveemni geett i ferdakostnadi.

7 MANNA LID

Aldur: 16 ara & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Leikmannaskipti:Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum
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Steerd knattar: 5. )
Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

31.4 Islandsmét - 7 manna lid

31.4.1 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumaét nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

31.4.2 Hverju félagi er heimilt ad senda tvo lid til keppni.

31.4.3 Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sama félagi. Hlutgengir til leiks i hvert sinn
eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem héfu nasta leik a undan med 11 manna lidi
félagsins i Islandsmoti eda bikarkeppni.

31.4.4 Métinu er skipt i tvo hluta, sveedakeppni og Urslitakeppni. Keppnin er stigakeppni.

31.4.5 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstbkum svedum fara fram i hradmétum, ef
vidkomandi adilar askja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann.

31.4.6 Sigurvegari i urslitakeppni telst Islandsmeistari.
32. grein - 4. flokkur kvenna

11 MANNA LID

Aldur: 14 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 70 min. (2 x 35 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 20 min. (2 x 10 min.)

Leikmannaskipti: Skipti & leikmdnnum mega fara fram hvenar sem er i leiknum. Skiptimanni er
heimilt ad ganga til leiks pegar einhver leikmadur i lidi hans hefur yfirgefid leikvollinn an pess ad
leikur sé stodvadur. Leikmadur, sem skipt hefur verid Gt af leikvelli, mé ganga til leiks & ny.

Steerd knattar: 4.

pratt fyrir akveedi 32.1 fer um keppni A-lida keppnistimabilid 2025 eftir bradabirgdadkvaedi 32.4
32.1 lislandsmot - 11 manna lid

32.1.1 Keppnin skal vera sveedakeppni og skal landinu skipt i sveedi:

Sudurland, Vesturland og Vestfirdir (A, B og C ridill),
Nordurland (E ridill) og

Austurland (F riaill).

Keppnin er stigakeppni.

32.1.2 bau tvo lid sem verda nedst i A ridli falla naesta keppnisar nidur i B ridil en tvo efstu lidin i B
rioli taka seeti peirra i A ridli. Pau tvo 1id sem verda nedst i B ridli falla naesta keppnisar nidur
i C ridil en tvo efstu lidin i C ridli taka seeti peirra i B ridli.

32.1.3 Métanefnd er heimilt ad veita félagi undanpagu til ad skra til keppni med eftirfarandi heetti:

a) Félag sem skrair eitt lid til keppni getur dskad eftir ad pad leiki sem B lid & sama svedi.
b) Félag sem skrair tvo lid til keppni getur dskad eftir ad 1id 2 leiki sem C 1id 4 sama svadi.

Med umsdkn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mid af patttoku og
arangri i undangengnum motum, fjolda idkenda o.s.frv. RoOkstudningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

32.1.4 Liosem veitt hefur verid unganpéga til ad leika sem B eda C 1id, sbr. akvaedi 32.1.3, er 6heimilt
ad taka patt i drslitakeppni Islandsmots.

32.1.5 Motanefnd skal leitast vio ad hafa ekki feerri leiki en atta & hvert 1id.

32.1.6 Eftir svaedakeppni skal fara fram Urslitakeppni um Islandsmeistaratitilinn skv. akvordun
motanefndar.
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32.1.7 Keppnin skal hefjast i mailok og ljuka i agustlok.

32.1.8 Einnig skal vera sjalfstaed keppni medal 4. aldursflokks B lida er ber nafnid 4. flokkur B.
Leitast skal vid ad B lidin leiki vid somu andstedinga og A lidin. Utkoma lida i 4. flokki B
hefur engin ahrif & 4. flokk A. Urslitakeppni 4. flokks B fer fram skv. akvordun motanefndar.
Leikmenn sem leikid hafa i A-lidi i eldri aldursflokki eru 6hlutgengir.

32.1.9 Einnig skal vera sjélfsteed keppni medal 4. aldursflokks C lida er ber nafnid 4. flokkur C.
Leitast skal vid ad C lidin leiki vid sému andstaedinga og B lidin. Utkoma lida i 4. flokki C
hefur engin ahrif & 4. flokk B. Urslitakeppni 4. flokks C fer fram skv. akvérdun motanefndar.
Leikmenn sem leikid hafa i A-lidi i eldri aldursflokki eru 6hlutgengir.

32.2  Bikarkeppni KSI
32.2.1 batttaka i Bikarkeppni KSI er heimil 6llum adildarfélogum KSI.
32.2.2 Huverju félagi er heimilt ad senda eitt lid til keppni.

32.2.3 Keppt skal samkveemt Utslattarfyrirkomulagi, pannig ad sigurvegari leiks heldur &fram keppni
en taplid er ar leik. bad lid, sem & undan er dregid, skal leika & heimavelli. Vid nidurrédun er
motanefnd heimilt ad taka tillit til styrkleika lida, landsvaeda og ferdakostnadar.

32.2.4 [ keppninni skal leikid til prautar. Sé jafnt eftir venjulegan leiktima skal framlengt og sé enn
jafnt skal fara fram vitaspyrnukeppni.

32.2.5 Ferdakostnadur (fargjald fyrir 18 manns) greidist ad jofnu af badum leikadilum enda skal
hagkveemni geett i ferdakostnadi.

8 MANNA LID

Aldur: 14 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 5 min.

Framlenging: 15 min. (2 x 7,5 min.)

Skiptingar: Skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum
Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

32.3 Islandsmoét - 8 manna lid

32.3.1 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumaét nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

32.3.2 Hverju félagi er heimilt ad senda tvo 1id til keppni.

32.3.3 Leikmadur er adeins hlutgengur med einu lidi gegn sama félagi. Hlutgengir til leiks i hvert sinn
eru allir leikmenn hvers félags nema peir sem hofu nzsta leik a undan med 11 manna lidi
félagsins i Islandsmoti eda bikarkeppni.

32.3.4 Métinu er skipt i tvo hluta, sveedakeppni og Urslitakeppni. Keppnin er stigakeppni.

32.3.5 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svaedum fara fram i hradmotum, ef
vidkomandi adilar askja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann.

32.3.6 Sigurvegari i Grslitakeppni telst islandsmeistari.

Akvaedi til bradabirgda fyrir keppnistimabilid 2025.
32.4. lIslandsmot A-lida

32.4.1. 14. flokki skal keppni A-lida keppnistimabilid 2025 fara eftir akvaedi pessu.

32.4.2. Lidum skal radad nidur i sex lida ridla eftir getu en p6 raedst fjoldi lida i hverjum ridli af fj6lda
skradra lida. 1 6llum ridlum skal leikin einfold umferd skv. t6flurdd i grein 20 og reedst numer
lida i toflurod af rangri. Motanefnd KSI er po heimilt ad dkveda breytt leikjafyrirkomulag i
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einstaka ridlum ef purfa pykir ad mati nefndarinnar, til ad mynda a.t.t. fjélda lida i umraeddum
ridli / riolum.

32.4.3. Islandsmot A-lida skal leikid i premur lotum med eftirfarandi hetti:
a) Lota 1; skal leikin fr mai til juni méanadar.
b) Lota 2; skal leikin fra jani til jali
c) Lota 3; skal leikin fré &gust til september.
Midad skal vid ad tvO nedstu lidin i hverjum ridli i hverri lotu, ad nedsta ridlinum
undanskildum, feerist nidur um ridil fyrir naestu lotu og tvo efstu lidin i hverjum ridil i hverri
lotu, ad efsta ridlinum undanskildum, feerist upp um ridil. Eftir ad keppni er i lokid i lotu 3 skal
sigurvegari i efsta ridli kryndur Islandsmeistari.

32.4.4. Nanar fer um motafyrirkomulag eftir &kvordun motanefndar.
33. grein - 5. flokkur kvenna

8 MANNA LID

Aldur: 12 &ra & almanaksarinu og yngri.

Leiktimi: 60 min. (2 x 30 min.)

Leikhlé: 5 min.

Hvild: Stodva skal leik i u.p.b. 2 min um midjan fyrri halfleik og aftur um midjan seinni hélfleik.
Framlenging: 15 min. (2 x 7.5 min.)

Skiptingar: Skv. reglugerd KSIi um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

Steerd knattar: 4.

Keppni fer fram skv. reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum.

33.1 Islandsmét

33.1.1 Leikreglur skulu fylgja knattspyrnulégunum og reglugerd KSI um knattspyrnumot nema annad
sé tekid fram i reglugerd KSI um knattspyrnu i 7- og 8 manna lidum

33.1.2 Keppnin skal vera svaedakeppni og skal landinu skipt i 4 svaedi: Sudur- og Vesturland (A, og
B ridill), Vestfirdir (D ridill), Nordurland (E ridill) og Austurland (F ridill). Keppnin er
stigakeppni.

33.1.3 Keppni fer fram i A, B, C og D lidum.
33.1.4 Motanefnd er heimilt ad veita félagi undanpéagu til ad skra lid til keppni med eftirfarandi haetti:
a. Félag sem skréir eitt 1id til keppni getur dskad eftir ad pad leiki sem B eda C lid.

b. Félag sem skrair tvo lid til keppni getur 6skad eftir ad 1id 1 leiki sem B 1id og lid 2 leiki sem
C lio.

c. Félag sem skréir prju lid til keppni getur 6skad eftir ad lid 2 og 3 leiki sem C og D lid.

Med umsdkn um undanpagu parf ad fylgja rokstudningur sem m.a. tekur mio af patttoku og
arangri i undangengnum métum, fjolda idkenda o.s.frv. Rokstuoningur skal fylgja
patttokutilkynningu.

33.1.5 Lid sem veitt hefur verid undanpaga til ad leika sem B, C eda D lid, sbr. akvadi 33.1.4, er
Oheimilt ad taka patt i drslitakeppni Islandsmots.

33.1.6 Leitast skal vid ad B, C og D id leiki i sama ridli og A lid. Urslitakeppni B lida skal fara fram
& sama hatt og urslitakeppni A lida, en C og D fer fram eftir &kvordun métanefndar.

33.1.7 Pau tvo felog sem verda nedst i A ridli falla neesta keppnisar nidur i B ridil en tvo efstu félogin
i B rioli taka seeti peirra i A ridli.

33.1.8 Motanefnd skal leitast vid ad hafa ekki feerri leiki en atta & hvert 1id.

33.1.9 Motanefnd er heimilt ad lata keppni & einstokum svedum fara fram i hradmotum, ef
vidkomandi adilar a&skja pess og er pa heimilt ad stytta leiktimann
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33.1.10 Eftir sveedakeppni skal fara fram urslitakeppni A-, B-, C- og D-lida um Islandsmeistaratitilinn

skv. akvordun motanefndar KSI.

33.1.11 Leikmadur getur adeins verid hlutgengur med einu lidi (A, B, C eda D) sama leikdaginn. begar

félag er med tvd A og B 1id i méti gildir: Leikmanni, sem leikid hefur med lidi 1 (A eda B lid),
er ekki heimilt ad leika med lidi 2 fyrr en eftir naesta leik hja lidi 2 par & eftir.

Leikmadur getur adeins leikid fyrir eitt 1id félags (A, B, C eda D 1id) i drslitakeppni og skal
almennt mida vid ad leikjahaestu leikmenn hvers lids fyrir sig i ridlakeppni leiki einnig fyrir
viokomandi lid félagsins i urslitakeppni. Eftirfarandi takmérkunum skal fylgt: Sjo leikjahaestu
leikmenn A lids (ad pvi jofnu peir sem eru oftast i byrjunarlidi) eru ekki hlutgengir med B lidi
i Grslitakeppni. Atta leikjahaestu leikmenn A lids og 7 leikjahastu leikmenn B lids eru ekki
hlutgengir med C lidi i rslitakeppni. Atta leikjahastu leikmenn A og B lids og 7 leikjahastu
leikmenn C lids eru ekki hlutgengir med D lidi i Urslitakeppni.

33.1.12 Keppnin skal hefjast i mailok og ljdka i agustlok.

34.1

34.2

34.3

34.4

34.5

34.6

34.7

35.1

V. kafli. MOTMZLI, KERUR, VIDURLOG OG SEKTIR

34. grein - Motmeli, keerur o.fl.

Oll métmeeli vardandi undirbining kappleiks, keppnisvéll, démara, adstodardémara, sterd
knattar eda annad vidvikjandi framkveaemd leiksins, skulu borin fram vié domara fyrir leikinn
af forradamanni eda fyrirlida, ella hafa leikadilar fyrirgert rétti sinum til ad keera astandsbrot.

Félag, sem misgert er vid og hefur hagsmuni af meintu broti & akveedum reglugerdar pessarar,
hefur rétt til ad leggja fram keeru til aga- og Urskurdarnefndar. Keaera skal 16gd fram & skrifstofu
KSI innan tilskilins frests eins og kvedid er & um i reglugerd KSI um aga- og urskurdarmal.
Um malatilbaning fer samkvamt fyrrnefndri reglugero.

Framkvamdastjora KSI er heimilt ad visa til aga- og Urskurdarnefndar meintum brotum &
akvaeoum reglugerdar pessarar. Skal hann skila greinargerd til nefndarinnar &samt gégnum
mali sinu til studnings og skal fara med slik mal skv. grein 34.2., eins og vid getur att.

I innanhismétum (Futsal) og Urslitakeppnum yngri flokka par sem leikid er med
hradkeppnisformi, daglega eda yfir nokkra daga, skulu métmeli vegna 6ldglega skipads lids
16gd fram skriflega hja umsjonaradila mots (métsstjora/fulltria KSI & stadnum) innan tveggja
klukkustunda fra pvi ad atvik pad sem métmaelt er bar vid. Framkvaemdastjori KSI skal hafa
vald til pess ad drskurda i slikum tilfellum og telji hann ad lid hafi augljoslega verid 6l6glega
skipad skal hann arskurda leikinn tapadan lidinu sem i hlut @ med markatélunni 0-3 nema tap
hafi verid steerra, pa skal si markatala rada. Urskurdi framkvaemdastjora ma kera til aga- og
arskurdarnefndar KSI, en slik keera kemur ekki i veg fyrir ad vidkomandi keppni haldi afram.

bott félag sé uppvist ad brotum & reglugerdum KSI eda knattspyrnulégunum, losar pad ekki
métadilann vid keppnisskyldu.

Métanefnd sker ar 6llum vafaatridum vardandi framkveemd mots eda einstakra leikja og hin
hefur rétt til pess ad breyta leikstad eda leikstund.

Aga- og Urskurdarnefnd KSI skal beita vidurldgum skv. pessum kafla komist hin ad peirri
nidurstddu ad brotid hafi verid gegn akvaedum reglugerdarinnar. Jafnframt getur nefndin beitt
vidurlégum skv. vidurlagakafla reglugerdar KSI um aga- og Grskurdarmal. Nefndin tekur ekki
akvoraun um sektir skv. 37. gr. nema ad akvordun framkvaemdastjora KSI hafi verid skotid til
nefndarinnar.

35. grein - Ekki meett til keppni
Lid, sem ekki metir til leiks og hefur engar gildar &stedur, telst hafa tapad leiknum 0-3.

Vidkomandi lid getur ekki ordid sigurvegari i yfirstandandi moti eda ridli, getur ekki tekid patt
i Urslitakeppni, getur ekki flust i naestu deild eda ridil fyrir ofan naesta keppnistimabil og getur
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ekki varist falli, purfi markamismunur ad skera ar um rdd nedstu lida. Vidkomandi leikur getur
heldur ekki radid uarslitum er gripa parf til markamismunar vid akvordun setis hja
sigurvegaranum og skulu mork i leikjum gegn pvi félagi, sem meetti ekki til leiks, ekki teljast
med i slikum tilfellum.

Lidi, sem ekki meetir til keppni tvo leikdaga i méti, skal visad ur métinu.

Lidi, sem meetir til leiks med feerri en 9 leikmenn, er ekki heimilt ad hefja leikinn og telst ekki
hafa meett til hans.

36. grein - Oléglega skipad lid

Lid, sem maetir 6loglega skipad til leiks og félag sem notar leikmann i leikbanni, telst hafa
tapad leiknum med markatolunni 0-3 nema tap hafi verid sterra, pa skal su markatala rada.
Félag sem notar pjalfara eda forystumann sem er i leikbanni skal s&ta sektum og vidkomandi
frekara leikbanni i samraemi vid akvordun aga- og urskurdarnefndar. Lid, sem meetir 6ldglega
skipad til leiks, skal s&ta sekt ad lagmarki upphaed kr. 75.000 og allt ad kr. 150.000. Félag,
sem notar leikmann, pjalfara eda forystumann i leikbanni, skal sata sekt ad lagmarki upphaed
kr. 300.000 og allt ad kr. 500.000 sé brotid framid i meistaraflokki. Sé brotid framid i 6drum
flokkum skal sektin vera ad lagmarki upphad kr. 100.000 og allt ad kr. 250.000.

Leikmadur sem leikur med yngri aldursflokki en honum ber skal Grskurdadur i leikbann i
a.m.k. einn manud ed a.m.k. i 6 leiki.

Ef leikskyrsla er visvitandi ranglega fyllt at, t.d. med pvi ad falsa nafn eda kennitolu
patttakanda, skal lidid sem i hlut & tapa leiknum med markatélunni 0-3 nema tap hafi verid
steerra, pa skal st markatala rada. Félag sem fyllir ranglega Ut leikskyrslu i meistaraflokki getur
seett sekt ad lagmarki upphed kr. 100.000 og allt ad kr. 250.000. Félag sem fyllir ranglega ut
leikskyrslu i 68rum aldursflokkum en i meistaraflokki getur satt sekt ad lagmarki upphad kr.
50.000 og allt ad kr. 100.000. Sé um visvitandi brot ad reeda skal sektin vera allt ad kr. 150.000
i meistaraflokki en 100.000 i 68rum flokkum.

pjalfari eda forystumadur sem studlar ad pvi ad nafn eda kennitala er folsud a leikskyrslu skal
seeta leikbanni eda banni fré stjornunarstérfum i knattspyrnu i allt ad eitt ar.

37. grein - Sektir

Framkveemdastjori KSI tekur akvordun um sektir og baetur samkvamt grein pessari.

Félag, sem sektad er skv. akvordun framkvaemdastjora KSI, getur skotid peirri akvordun til
aga- og urskurdarnefndar KSI innan solarhrings fra pvi ad félaginu var tilkynnt um
akvordunina. Malsmedferd fyrir aga- og Grskurdarnefnd KSI fer samkvaemt reglugerd KSIi um
aga- og Urskurdarmal.

Lid, sem ekki meetir til leiks skal greida allan kostnad af leiknum vegna démara, vallar,
auglysinga og ferdalaga moétadilans og greida par ad auki beetur til moétadila sem nemi 50% af
feroakostnadi til viokomandi leikstadar, en pd aldrei leegri upphaed en kr. 30.000. Sé um ad
reeda leik i keppni 11 manna lida skal upphaedin nema fullum ferdakostnadi fyrir 18 manns til
vidkomandi leikstadar, auk pess sekt til KSI ad upphad kr. 200.000 i meistaraflokki en kr.
50.000 i 68rum flokkum. KSI skal annast alla innheimtu samkveaemt pessari grein.

Ef 1id heettir patttoku i moti eftir upphaf pess eda er visad (r moti fyrir ad maeta ekki i tvo leiki
skal pad tapa dunnum stigum, seeta leikbanni til loka keppnistimabilsins, s&ta sektum og er
ekki undanpegid skadabdtaskyldum. Sektir skulu vera kr. 200.000 i meistaraflokki og kr.
50.000 i 6drum flokkum.

Lid, sem dregur sig Gt ar moti fyrir 1. april, skal seeta sekt ad upphad kr. 50.000 i meistaraflokki
og kr. 20.000 i 68rum flokkum. Fra og med 1. april og par til keppni hefst eru samberilegar
sektir kr. 100.000 i meistaraflokki og kr. 50.000 i 6drum flokkum.
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Lid, sem breyta leiktima og leikstad an sampykkis motanefndar, skulu szeta sekt ad upphad kr.
30.000 hvort lid.

Vanraksla & skraningu Grslita i gagnagrunn KSI vardar sektum, kr. 200 & leik. Vanraksla a
skréningu upplysinga a leikskyrslu i gagnagrunn KSI vardar dagsektum, kr. 200 & dag.
Vanraksla & skilum & leikskyrslum vardar dagsektum, kr. 200 & dag.

Vanrazki adildarfélag ad senda skilagrein yfir fjélda &horfenda, tekjur og gjold innan tilskilins
frests, getur motanefnd beitt dagsektum, kr. 200 & dag.

Allar sektir skulu renna til KSI nema annars sé getid. Félag sem vanrakir sektargreidslur missir
rétt til patttoku i keppnum & naesta keppnistimabili.

VI. Kafli. GILDISTAKA

38. grein - Gildistaka
Reglugerd pessi er sett med stod i 22., 32. og 41. grein laga KSI og 6dlast pegar gildi, shr. 22.
grein peirra laga.

Sampykkt af stjorn KSi 15. jantar 2025
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