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Tillaga til alyktunar
— Fjéldi leikmanna d leikskyrslu i 2., 3. og 4. flokki —

Grein 9.3. i reglugerd KSi um knattspyrnumét

Tillagan hljédar svona:
Lagt er til ad arsping KSi 2020 sampykki breytingar 4 grein 9.3. i reglugerd KSi um knattspyrnumét med
eftirfarandi haetti:

pad sem lagt er til ad falli Ut er raudmerkt og yfirstrikad en pad sem lagt er til ad baetist vid er graeenmerkt.

Eftirfarandi breyting er 16gd til i grein 9.3.:

9.3. [ keppni 7-0g 8 eg-12+ manna lida er varaménnum og lidsstjérn heimilt ad sitja ¢ varamannabekk.
Varamenn mega ekki vera fleiri en 5 og skulu peir skradir @ leikskyrslu sem og néfn allt ad 5 manna
i lidsstjérn. [ 2., 3. og 4. aldursflokki mega varamenn d leikskyrslu vera allt ad 7 og néfn allt ad 5
manna [ lidsstjorn. [ meistaraflokki mega varamenn 5é vera allt ad 7 og allt ad 7 menn i lidsstjorn.
A leikskyrsluna skal tilgreina kennitdlu leikmanna og forrédamanna (faedingardag i tilfelli
utlendingal).

Lagt er til ad afram verdi haegt ad skipta Ollum (7) varaménnum inn & i hverjum leik i nefndum
aldursflokkum med peirri takmaorkun ad adeins yrdi heimilt ad gera ad hamarki 4 skiptingar i sidari halfleik
(og/eda framlengingu pegar vid &). Yrdi su tilhogun samhljéma nuverandi tilhdgun & skiptingum i
deildabikarkeppni karla (Lengjubikarnum).

Lagt er til ad gerdar verdi breytingar til samraemis 4 63rum akvaedum laga- og reglugerda KSi, svosem gr.
24, 25, 26, 30, 31 og 32 i reglugerd KSI um knattspyrnumét.

Greinargerd

Lagt er til ad hamarksfj6ldi leikmanna & leikskyrslu i 2., 3. og 4. aldursflokki i hverju lidi verdi 18 i stad 16.
Varamoénnum myndi pvi fjdlga ur 5 7 i nefndum flokkum. Afram verdi haegt ad skipta 6llum varamdnnum
inn & i hverjum leik med peirri takmorkun ad adeins yrdi heimilt ad gera ad hamarki 4 skiptingar i sidari
halfleik (og/eda framlengingu pegar vid a). Yrdi su tilhégun samhljéma niverandi tilhégun & skiptingum i
deildabikarkeppni karla (Lengjubikarnum). bessi tilhégun kemur til med ad gefa pjalfurum teekifeeri til ad
gefa 6llum leikmonnum verkefni og verdur til pess ad dliklegara sé ad pad purfi ad skilja leikmenn eftir
heima. Oft er pad pannig ad pjalfarar taka pa ahvérdun ad hafa ekki markmann a bekknum pvi éliklegt er
ad honum sé skipt inna, sem myndi breytast med pessu. Lid sem t.d. hafa 36 idkendur geta ekki verid med
fleiri en tvo 1id og pad er ekki moguleiki ad gefa 6llum taekifeeri ad taka patt. Med pessari breytingu verdur
bad heaegt.



